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зкушавам се отбележа още В Ha- 

чалото, че рубриката “Преди 3 

години” навърши три години. Че- 
тейки подобна колонка В списание “Па- 
ралели” (само че там май беше преди 
30 години), се изполвам с лека ирония 
ком този ни опит да осмисламе Кате- 
горията “минало”. Всичко обаче е om- 
носително, Както твърди един по-умен 
от нас човек. Ако става Въпрос и 30 хи- 
nagu години са едно мигване за еволю- 
цията, а от планетарна гледна точка – 
пинга на някой бърз шутър. В света на 
игрите и 3 години могат да бъдат епо- 
ха В много отношения. 

Преди три години РС Мапа започна 
да излиза редовно с два диска, Вместо 
с един, и за Втори nom формулира 
стандарта на българското геймсписа- 
ние. Първия път беше още през 1998 
година, Когато цената от 3,90 лева за 
списание със СО предизвика пазарен фу- 
рор. За тоба, разбира се, си имаше и 
други фактори. Резултатът не закъс- 
ня - за половин година от създаването 
си станахме най-четеното списание 8 
компютърно-геймърския бранш и про- 
дължаваме да сме такова Вече седма 
година. 

Както сте забелязали може би, от 
този брой “Вдигаме цената” с девет 
стотинки. Честно Казано, не очаквам 
Вълна от недоволство, но както npu- 
помних В началото, “Всичко е относи- 
телно”. Моля за разбиране онези, koumo 
са се подразнили от това. 

Сега, отърсени от краткото лято, 
отново се опитваме да Ви предложим 
най-доброто от себе си. Надявам се да 
се е получило. 

Петър Табов 


БИЕ, 


ували ли сте израза “Виетнамски 
синдром”? Знаете ли какво означа- 


Ва? Може да Ви звучи странно, но 
напоследък той е явление, Което може да 
бъде открито дори В Компютърните u2- 
ри. Преведено на популярен език, тоба е 
крайно неприятното чувство, което u3- 
пштва една горда имперска нация от ka- 
либъра на американската, Когато бъде 
наритана по задника от смешни азиатци 
джобен формат, Въоръжени с автомати 
“Калашников” и обитаващи малка оържа- 
Вица 8 югоизточната част на Жълтия 
континент. След позорното изтегляне 
на своите Въоръжени сили от Виетнам 
Великата американска държава е налегна- 
та от лавинообразно усещане за непъл- 
ноценност. Как е Възможно едни неосо- 
бено добре обучени Жълтури да поста- 
Вят на Колене най-съвършената Военна 
машина 8 света? 

Ами явно е Възможно, но янКите ня- 
Какси не желаят да приемат този факт 
за реалност. Точно затова близо три де- 
сетилетия след този конфликт Холивуд 
се скоса да бълва героични филми от mu- 
па на “Рамбо” и “Изчезнал по Време на ак- 
ция”, Кошто се мочат да ни убедят В про- 
тивното - че Америка Всъщност не е 6u- 
ла точно победена и че причините за то- 
Ва “стратегическо отсплъпление” са no- 
литически, а не Военни... 

И точно Когато американците почти 
се бяха отърсили от комплексите си, 
обединени под названието “Виетнамски 
синдром”, Всичко Като че ли започва om- 
начало, но този път под ново название – 
“Война срещу тероризма". За да докаже 
за Кой ли nom максимата, че историята 
се повтаря Като фарс, САЩ отново noc- 
ледователно затъва В партизанска Вой- 
на срещу невидим противник. Този nom 


OLS --  : 


срешу обладан от религиозен фанатизъм 
противник и то на две места – 8 Афга- 
нистан и Ирак. И след Като отново се 
оказа неспособна да се противопостави 
с Високи технологии срещу конспиратив- 
ните тактики и численото превъзходст- 
Во, американската машина е изправена 
пред римейк на Виетнамския кошмар, но 
този път с привкус на ислямски фунда- 
ментализъм. 

И Като преди, нараненото американс- 
komo самочувствие отново има нужда 
от лек. Този пот обаче патриотичното 
холивудско Кино е заменено от по-нова и 
адекватна на съвременните реалности 
медиа - Компютърните игри. Може и да 
Ви се спори съвпадение, но през послед- 
ните месеци гейминдустрията буквално 
започна да бълва заглавия, посветени на 
Войната Във Виетнам. В този брод на РС 
Мапа ще се запознаете с 08е от тих - 
ShellShock: Мат"67 и Conflict: Vietnam. Mpe- 
ди тоба бяха заглавия Battlefield: Vietnam, 
Vietcong, Line Of Sight: Vietnam... Все игри, 
които сякаш се опитват да припомнят 
на средностатистическия геймър Колко 
смел е бил неговият татко, когато на 
младини е бил захвърлен В джунглите на 
Югоизточна Азия с един Куц автомат М- 
16 и без помен от кевларена бронежилет- 
ка. И Как е Време малкият геймър да по- 
расне, да захвърли мишката и ожойпаца и 
да отиде да защитава глобалните инте- 
реси на Чичо Сам с М-16 В ръка... 

В Крайна сметка обаче това си е pa- 
бота на янките. Но Колкото и да се кефя 
на 30-шуглъри и Военни игри, никак не ми 
е приятно да чувствам Как някой се 
опитва да използва любимото ми зани- 
мание за промиване на мозъци и пропа- 
ганда. 

Морган Кроу 
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Повече мултиплейър 
в Quake 4 


В разработбашия се 8 момента Quake 
4 ще има повече баланс между солова- 
та Кампания и Възможностите за игра 
8 мрежа, отколкото 8 DooM 3. Изра- 
ботката на играта е Възложена на 
Raven Software (автори на Jedi Knight ||; 
Soldiers of Fortune | u Il, Heretic Il, Hexen || 
u gp.), ще използва графичния енджин на 
DooM Зи ще бъде продолжени1е на съ- 
битията от Quake 2. 


Кръстиха Prince of Persia 2 


Най-новите приключения на персийския 
принц ще бъдат озаглавени Prince of 
Persia: Warrior Within. Първоначално те 
бяха известни с работното заглавие 
Prince of Persia 2, Което бе Крайно не- 
подходящо, тый Като, Както знаете, 
именно така се казва една от старите 
двуизмерни части на играта. 


35 години Интернет 


На 1 септември, точно преди 35 годи- 
ни, се ражда най-Важното изобретение 
8 света на информационните техноло- 
гиџ, известно нам с названието “Ин- 
тернет”. Първоначално то е замислено 
Като Военна технология, Която да оце- 
лве џ след евентуална ядрена атака, 00- 
Като днес е едно от основните средс- 
тва за Комуникация, Което се използва 
от над 2 милџарда хора В целия свят. 
Честит рожден ден, Интернет! 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


АРА 2005 ЕА 


Tony Hawk's Underground 2 Activision 


BloodRayne 2 _ Majesco 


NBA Live 2005 EA 


Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Sierra 


Man of Valor Vivendi 


Vampire: The Masquerade Activision 


Dungeon Lords DreamCatcher 


Tribes: Vengeance | Vivendi 


Painkiller: Battle out of Hell DreamCatcher 


Singles: Flirt up Your Life Eidos 


Star Wars Galaxies: Jump to Lightspeed 


LucasArts 


_ Sacred Plus Ascaron 


Total Club Manager 2005 _ EA 


The Incredibles THQ 


Close Combat: First to Fight Destineer 


Will of Steel _ GMX Media 


Shade: Wrath of Angels Cenega 


Shadow Ops: Red Mercury | Atari 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


Тиери Анри вече с Копаті 


Френският национал Тиери Анри, един 
от най-добрите нападатели В света, 
играещ и В английския Арсенал, сключи 
ексклузивно споразумение с Konami of 
Europe, според Което ще npeomcmbnu 
физиономията си (и ще участва и б 
промоционалните материали) за Рго 
Evolution Soccer 4 – най-нобата част на 
футболния симулатор на Копаті. 


Хобит се записва 
доброволец за Виетнам 


Шон Остин, актьорът, Който стана 
известен с ролята си на Самознай fam- 
ожи Във “Властелинът на пръстени- 
те”, ще озвучава един от героите В 
посВетения на Войната Във Виетнам 
30 шутър Мап of Valor. Неговият персо- 
наж е младият, но доста уверен В себе 
си радист на име Пат Ходжис (извес- 
тен сред своя Взвод Като Устата), 
който ще разговаря директно с играча 
ище участва В поръчването на артиле- 
рийска поддръжка. 


в DooM 3 се харчи като 


топъл хляб 


Надали някой е учуден от тоба, че В 
САЩ DooM 3 дебютира на първо място 
8 класацията на NPD Techworld за най- 
продавани игри за седмицата, завърш- 
ваша на 7-ми август. Наред с това то- 
зи хорър шутър оглавяваше челните 
позиции из цялото Обединено кралство 
през изминалите две седмици (според 
U.K. Chart Track). DooM 3 е най-продава- 
ната РС геймка и 8 Австралия, Франция, 
Германия, ШВеция, Норвегия и Дания. 
Междувременно започнаха да се носат 
слухове, че id Software В най-скоро Време 
ще пуснат и официален експанжон. 


Sacred се разширява 


През първото тримесечие на 2005-та 
ще излезе първият официален експан- 
жон за учудващо добрата дџаблоподоб- 
на ролева игра Ѕасгеа. Той ще се казва 
Underworld и ще предложи два нови Кла- 
са герои (джудже u succubus), 986 go- 
пълнителни истории, още чудовища, 
предмети (и комплекти) и МРС-та. На 
15 октомври Ascaron ще пуснат за без- 
платен даунлоуд т.нар. Sacred Plus - 
неофициален адон, Който ще добави 
Ком света на тоба ВРО още Куестове, 
оръжия и Врагове, плюс две изцяло нови 
области. 


Анонс на Stronghold 2 


Stronghold 2 е официалното продълже- 
ние на стратегиите Stronghold и 
Stronghold: Crusader. За първи път В ис- 
торията на поредицата тази геймка 
ще се захранва от напълно триизмерен 
енджин. Тя ще предложи подобрен мул- 
типлейър режим на игра и нова и ориги- 
нална сингълплепър Кампания. Засега 
Stronghold 2 се очаква 8 началото на 
2005-та. 


ММОРВЕ по Star Trek 


Perpetual Entertainment зарадваха Всички 
фенове на скай-фай сериала “Стар 
Трек” с новината, че скоро ще могат 
да Влазат ВъВ Виртуалнџа свят на 
първата масова мултиплейър ролева 
игра по него. Тя ще предложи огромно 
разнообразие от солови и мулти ми- 
сии, чието действие ще се развива В 
космоса, на планетите и В орбитални- 
те станции на гигантската Вселена на 
Стар Трек. През 2006-та се очаква да 
започнат първите бета тестове на 
Въпросното MMORPG, Като то би 
трябвало да излезе на пазара чак 8 на- 
чалото на 2007-ма. 


Ще има АММО 3 


В момента усилено се разработва тре- 
та част на поредицата АММО. Засега е 
известно единствено, че та ще се зах- 
ранва от изцяло триизмерен енджин, 
създаден от Related Designs (автори на 
Мо Man’s Land) и се очаква да излезе 8 
Края на 2006-та година. 


Забавят Call of Cthulhu 


Bethesda Softworks разочароваха фенове- 
те си за пореден пок със съобщението, 
че Са! of Cthulhu — дългоочакваната ek- 
шън-приключенска хорър игра по Love- 
craft, ше се забави. Първоначално та 
трябваше да уплаши Всички през послед- 
ното тримесечие на пази година, но 
Вече се очаква В началото на 2005-та. 


Ghost Recon 2 – тоже опоздает 


УВи, и появата на този тактически шу- 
тър ще се забави. Вместо до месец-два, 
Тот С!апсу’$ Ghost Recon 2 ще шурмуба 
магазините едва В началото на 2005-та. 
Междувременно стана ясно, че РС и Xbox 
Версиште на играта ще се разработват 
от Вед Storm, докато тези за PlayStation2 
и GameCube са noemu от Shanghai Studio. 


Ghost Recon 2 


Планове за нови 
Thief- и Deus Ех-игри 


Eidos ще доразвият две от своште дос- 
та успешни поредици. В момента със си- 
гурност се готви трета част на екшън- 
ролевата игра Deus Ех, В която Компани- 
ята се надява да подобри някои от недос- 
таптоците на Deus Ех: Invisible Маг. Наред 
с това е очевидно, съдейки по успеха, 
Който пожъна Thief: Deadly Shadow, че 
геймърите ще искат четвърта игра с 
Крадеца Гарет. От Eidos обещават тя да 
е доста по-модерна, Като характерната 
средновековна атмосфера В. поредицата 
нама да бъде загърбена изцяло. 


Звездите в 
BloodRayne The Movie 


През изминалия месец бяха обявени голя- 
ма част от актьорите, koumo ще Өзе- 
мат участие 8 екранизацията на Blood- 
Ваупе - популярната екшън-приключенска 
игра на Majesco. Главната роля на Кърва- 
Вата Райна ще бъде поета от Кристана 
Локен, известна най-Вече с превъплъще- 
нието си В русата терминаторка, която 
разби неколкократно физиономията на 


Това означава, че ще излязат едновре- 
менно две доста различни Ghost Recon 2 
геймки, които ще имат сходни герои и 
сюжет, но ще се развиват по различно 
Време (тази на Red Storm през 2014, до- 
като оругата – седем лета по-рано). 


Диалозите на Half-Life 2 
са изтекли? 


Из нета се разнесе слух, че диалозите на 
шутъра Half-Life 2 са изтекли. Те били 
сВалени по погрешка В Кибер кафетата 
заедно с бета Версия на Counter-Strike: 
Source. Изглежда става Въпрос за недог- 
леждане от страна на Valve, koumo не са 
ВнимаВали Какво предоставят за даунло- 
уд на своите фенове. Говори се, че от gu- 
алозите може да се разбере дори и фина- 
кот на Half-Life 2, Който бил доста изне- 
надващ. Нищо от това обаче не е пот- 
Върдено. А и Valve не горят от Желание да 
Коментират този Въпрос. 


Арни В “Терминатор 3: Бунт на машини- 
те”. Сър Бен Кингсли (“Видове”, “Изкуст- 
Вен интелект”) пок ще се изживява като 
Кръвопиеца Кейган - злия Крал на Всички 
Вампири и бащата на БлъдРейн. Наред с 
тоба Ком актьорския състав на филма 
ще се присъединят и Мишел Родригес, 
Майкъл Медсън и Мат Дейвис, а за сцена- 
рист е избрана Гуиневир Търнър (“Амери- 
кански психар”). 


..$0 never fear, 
Duke is still here. ;) 


Колкото и странно да звучи, геимстуди- 
ото 30 Realms продължава да се труди 
по наб-отлаганата игра на Всички Време- 
на Duke Nukem Forever. След Като не ъп- 
двитВаше своя сайт В продължение на 
два месеца и половина, компанията u32- 
лежда е започнала да получава тревожни 
писма с Въпроси дали е още Жива. Е, жива 
е, и, по собствените си твърдения, рабо- 
ти “усилено” по сменилџа минимум три 
графични еножина 30-шутър. На страни- 
цата на геймстудиото Вече няма 
скрийншотове от играта, тъй Като те 
не са представителни за Външния 0 Вид. 
Загатнато бе също така, че ОМЕ може би 
се прави с енджина на DooM 3. Така че, 
както е написано и на сайта на 30 
Realms: “...50 never fear, Duke is still here.” 


Наполеонските войни 
догодина 


За сожаление излизането и на историчес- 
ката реалновремева стратегия Cossacks 
||: Napoleonic Wars се забава. Първоначал- 
но тя трябваше да Види бал свят през 
есента, но за момента се очаква чак през 
първата половина на 2005-та. 


пате over, Acclaim! 


Гедмстудиото Acclaim обяви официално, 
че затвара врати и освобождава своште 
600 работници. Засега се знае, че геймки- 
те Тһе Red Star и Worms: Forts Under Siege 
u особено Juiced, koumo се очакваха през 
септември, може и да излязат под друг 
лейбъл, но със сигурност не и под пози на 
Acclaim. Все още е неизвестна съдбата на 
класическата ролева игра Тһе Вага'5 Tale. 


Digital Illusions се сдобиха 
с Desert Combat 


Digital Illusions закупиха правата над Ое- 
бегі Combat - доста успешната модифи- 
кация на техния Вече поодъртял мултип- 
лейор шутър Battlefield 1942. Trauma, ав- 
тори на тод-а, са Вече собственост на 
популярната геймкомпания и занапред ще 
се трудят за нея. В най-скоро Време ще 
бъдат натобарени сос създаването на 
нова игра, която ще се захранва с еножи- 
на на Вашећеја 2. Любопитно е да се от- 
бележи, че двете студиа работят съв- 
местно от февруари тази година и че 
Trauma ще се Включат В оформянето на 
самия Battlefield 2. 
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“Бъдещето на стратеги- 
ите в реално време ле- 
жи под земята" 


- Black Ное Games 


игра за предварителен преглед, Каза 

ми В прав текст: “Викай Водопро- 
Водчиците! Тая игра корти миВКи!”. И аз, 
естлествено, се зарових В дебрите на не- 
та, за да установя що за чудо ще да е 
Armies of Exigo. Сега е дошло Време да cno- 
двля находките си с вас... 

Между другото, замисляли ли сте се В 
Колко изгодно положение се намират ЕА В 
момента? Защо ли? Ами защото ще 
разпространяват двете може би най-хи- 
тови стратегии, koumo се очаква да u3- 
лязат В близкото бъдеще: LotR: The Ваше 
for the Middle Earth и Вече споменатата 
| Armies of Exigo, Която се разработва от 
унгарското (!) студио Black Hole Games. 
Целта 0 не е никак скромна – да измести 
МагСгай 3 от първите места В Класаци- 
ите и от хардовете на геймърите. Дос- 
та амбициозно, Като се има предвид, че 
това е първият проект на Компанията, 
Която, между другото, е състаВена глав- 
но от Пагасоге-играчи от Времето на 
StarCraft, WarCraft 2, C&C и Аде of Empires. 
Идвята на унгарците е да Възродят cma- 
рия, доста по-екшън ориентиран начин на 
игра В реалновремевите стратегии, Кой- 


Қа»: началството ми даде тази 


`._ уздател 


сашт 


излиза 


то май е леко позабравен 8 
наши дни. 
Exigo е 


средновековен 
фентъзи свят 

В който не особено 
мирно съжителстват 086 
могъщи фракции: Империя- 
та (The Empire) - алианс 
между хора, елфи, дЖудже- 
та и гноми и ЗВеровете 
(Тһе Beasts) - племе, което 
Води номадски начин на 
живот и е съставено оп 
гпролове, огрета, гоблини 
и демони. Двата народа си 
ЖиВеели сравнително Ве- 
село, избивали си се оп 
Време на Време планово, 
докато един ден изпод 36- 


мята не излезли ужасни същества, koumo 
им развалили Купона. Това били Тһе Fallen 
(не мога да си изкрива езика да го преведа 
Падналите). Става дума за сбиршина от 
извънземни, тъмни елфи и гигантски 6y- 
болечки. Очевидно Империята и ЗВеровете 
трябва да се съюзят, за да отблъснат Ha- 
шествието, само че В началото на играта 
още не го знаят. 

В Кампанията, съставена от 36 ми- 
сиџ, първо поемате контрола над Импе- 
рџата. Управляващата Каста 8 Съвета 
на Магьосниците е подлогана от един ин- 
филтриран шпионин на Еайеп-ште да om- 
Вори портал между измеренията, през 
който адските изчадия нахлуват В Exigo. 


Това е и завръзката на голямото мазало... | Ки, 


Империята е най-дефанзивна от трите 
фракции, с огромни Каменни сгради и най- 
Вероятно единствената, която може да 
строи защитни стени. В атака хората 
отстъпват на другите раси, но не са за 
подценяване, тъй Като благодарение на 
защитните си бонуси теоретично могат 
да задържат дадена територия произвол- 
но дълго Време. Единствената пробойна 
8 защитата на хората са доста КеКави- 
те им работници, Които често стават 


плячка на противниковите същества. 
Следващи В списъка са Райеп-ите. 
Да Видим: ще познаете ли откоде са 
заимствани? Тези идващи от друго u3- 
мерение създания са Контролирани оп 
Кошерен свръхинтелект, а индивидуално- 
стта не значи нищо за тях. Те могат да 
строят сградите си само Върху “заразе- 
на земя” (creep? blight?), Като за целта е 
необходимо работникът само да започне 
строежа, след Което може да си намери 
друго, по-полезно занимание. Fallen-ume не 


й преследват плячка или територия - те се 


интересуват само от убийства и храна. 
Единиците им са по-силни от тези на 
другите раси В нападение. Освен това са 
евтини и предназначени за масово произ- 
водство. Постройките им са по-скоро 
органични живи същества, отколкото 
сгради. 

Накрая идват ЗВеровете. Въпреки че 
са странстваши номади без централизи- 
рано управленџе, те имат древна шама- 
нистка култура. Сградите им са огледало 
на техния скитнически начин на живот — 
изградени са главно от дърво и кожи. 38е- 
ровете изглежда са най-балансираната 
раса, с Юншти, по-силни от тези на Импе- 
рията и с по-добра защита от тази на 
Гайеп-ите. 


8 света на Exigo. 
Любопитно е Как Всяка раса си има на- 


чини за съживяване на уби- 
тите Войни. Например хо- 
рата разполагат със сбе- 
щеници, koumo Връщат 
Ком Живот единиците още 
на бойното поле, а Зверо- 
бете могат да правят 
това от специална сграда. 
Тази Възможност е доста 
полезна Като се има пред- 
Вид, че Всички Юншти тру- 
пат опит и Вдигат нива. 
За Зверовете experience- 
ът е индивидуален и увели- 
чава показателите само 
на едно същество, докато 
при хората опитният Вой- 
ник повишава и статис- 
тиките на другарите си В 
близост до него. Един Вид 
помага на новобранците. 
При Ғаһеп-ите Въпросът с 
опита е решен най-ориги- 
нално - самите единици не 


Вдигат нива, а опитът се събира от 
сВръхразума. 

А Когато се натрупат достатъчно 
точки опит ВСИЧКИ юншпи Вдигат ниво. 
Хитро, особено при положение, че разра- 
ботчиците ни обещават огромни мелета 
с до 200 Войници от Всяка страна (толко- 
ба ще е лимитот на населението). Точно 
kamo 8 доброто старо Време на StarCraft 
u Tiberian Sun. :) 

Тоба обаче не означава, че ще трябва 
да загърбите микромениджмонта по Вре- 
ме на битка. 

И трите армии имат специфични “су- 
перорожия”, В случая – супермагии. За Им- 
перията тоба е “Бурята на Предците” 
(Storm of the Ancients, за Която не е сигур- 
но Какво точно прави), Райеп-ите имат 
Черна дупка и Замразяване (първото зас- 
муква разни гадинки около себе си и ги 
изстрелва незнайно Къде, а Второто... 
точно така, замразява), а Зверовете 
разполагат със Земетресение и Отровна 
мъгла (мъглата събаря Юнити, земетръ- 
са - сгради). 


Ако сте се чудели чий го дири бъдеще- || 


то на стратегиите под земята, сега е | 
Време да научите. Според обещанията на 
авторите голяма част от геймплея ще 
се развива именно там! Това Всъщност е 
и най-силният Коз на Armies of Exigo, Като | 
тук не говорим просто за заравящи се 
единици или елементарното подземно 
придвижване, познато от Tiberian Sun. 
Става Въпрос за Втора Карта под основ- 
ната, като ще можете да прескачате оп 
едната на другата само с натискането 
на един Клавиш. Номерът е, че двете кар- 
ти не са отделени една от друга Като 
подземие В Diablo със само един вход, а са 
тотално свързани. Проходи, тунели, пе- 
щери ще обединяват двете нива и ще 
позволяват на единиците да Влизат и из- 
лизат, Когато си поискате. 
Но тоба не е Всичко! Подземното Hu- 
Во ще е напълно деформируемо, давайки 
изцяло нов набор от тактики на играчи- 
те: унищожаване на язовирни стени с цел 
да наводните противниковата база, съз- 
даване на лавини, за да затрупате някой 
тунел, предизвикване на изригване на ла- 
Ва, която да изпепели Всичко на повърхно- 
стта - Всичко това ще е Възможно! Ес- 
тествено ще можете да прокопавате 
нови проходи, Водещи Към “горната зе- 
мя” и по този начин да заобикаляте 
противниковата отбрана. Например 
изравяте тунел малко зад базата на 
опонента и отваряте Dimensional 
ргіаде, телепортирайки Войските си за 
секунди В тила му! Не ми се мисли Какъв 
енджин ще е нужен на играта и с Какво 
РС ще трябва да разполагате, за да Вър- 
Ви нормално. Всъщност Вече може и да 
тествате Възможностите на хардуера 
си с демото на играта, Която излезе бук- 
Вално преди няколко дни. 
Като Казах енджин, не мога да не от- 
бележа, че 


Поне на скрийншотовете 0 В демото 
графиката отвава тази на WarCraft 3. То 
не са детайли, то не са ефекти. Всичко е 
нарисувано със стряскащи подробности, 
от типа на мръсотия по бронята на бой- 
ника или пукнатини по тухлите В стени- 
те. В играта дори има над 50 Вида дърве- 
та! А за другите неща – просто трябва 
да развихрите своето Въображение. 

И все пак, ако номерът на двупласто- 
Вата Карта не се окаже сполучлив, дори и 
най-красивата графика няма да спаси иг- 
рата от провал и етикет “ММагСгай-Кло- 
нинг”. Така че да стискаме палци на унгар- 
ците! Лично аз се надявам тази игра от- 
ново да ВКара екшъна В стратегиите, по- 
изгубил се след трансформирането на 
Westwood и Вливането 0 В останалите 
структури на ЕА. 

Пламен Димитров 


Едно уточнение: 
това не е Counter-Strike г, 

а просто нещо като мащабен ъпдейт 
който ще вкара играта 
в модерната графична ера 


COUNTER 


kake, mo едва au ще прозвучи goc- 
таптычно силно. Една om тях е 
Counter-Strike, разбира се. Милиони геймъ- 
ри по целия свят играят на този неверо- 
ятен тактически шутър В продължение 
на години без да им писне дори за мо- 
мент. Някош дори го Възприемат Като 
нещо повече от забавление - Като профе- 
сия. И според мен за тези хора е напълно 
нормално да чувстват нещата по този 
начин, след като могат да участват 8 
турнири и да печелят много пари и дори 
да си имат спонсори, koumo да им пла- 
шат, за да играят. 
В следващите три страници ще Ви за- 
позная с 


И ма игри, за които каквото и да се 


първите си наблюдения 

от бета Версията 

на дългоочаквания Counter-Strike: Sour- 
се – играта, Която ще се Възползва съв- 


мәуе 


ххх 


сем безцеремонно от маниакалния графи- 
чен енджин, създаден специално за Най- 
Life 2. За т.нар. Source се изписаха тоно- 
Ве страници, а В интернет пространст- 
Вото се изляха терабайти информация 
относно разработването, характерис- 
тиките и плюсовете му. Програмистите 
от Valve, koumo създадоха тази неверо- 
ятна графична платформа, имат намере- 
нието да поведат битка на живот и 
смърт с колегите си от іа Software, kou- 
то наскоро пуснаха на пазара продължени- 
ето на легендарния DooM. И разбира се, 
едно от най-силните оръжия, на koumo 
Valve залагат, е именно енджинот Source. 

Сега обаче няма да говорим нито за 
Half-life 2, нито за ПооМ 3. За мое голямо 
удоволствие ще се съсредоточим изцяло 
Върху “новия” Counter-Strike: Source. Kak- 
то Всички знаете, CS не е нищо повече 
от един мод за Half-Life. Той се появява за 
пръв пот на бял свят през септември 


дъ 


2000-та година и дори не е напълно завър- 
шен Като окончателна Версия, а битува 
под формата на постоянно обновяваща 
се бета. Със своя иновационен геймплей, 


многобройни оръжия, перфектни Карти и ЖЖ 


чудесна атмосфера “Кънтъра” за отри- 
цателно Време се превърна В любимо за- 
ниманџе на много геймъри по целия свят. 
И съвсем логично Впоследствие започна- 
ха да Валят нови Версии, Които постоян- 
но подобряваха, геймплея, графиката и 
играта Като цяло. Така скоро се стигна 
до 1.6, Която допринесе доста за разви- 
тието на Counter-Strike. 


Преходът от С-5 1.5 

Към С-$ 1.6 

Сега заедно с Вас нека проследим и но- 
Востите от Версия 1.5 Към Версия 1.6, 
която, по отношение на оръжията, е 
идентична с Counter Strike: Source. 

Първото нещо, правешо Впечатление 
8 1.6, е фактът, че местата на някои 
оръжия са сменени, а пок други фигури- 
рат с променени имена. Това не е Кой знае 
Колко фрапираща новост, но на хората, 
играли стотици часове на предишната 
Версия, Веднага се набива на очи. Напри- 
мер при пистолетите на терористите 
808 Версия 1.5 нещата седят така: USP 
Tactical, Glock 18, Desert Eagle, P228, 966 
Elites (двата пищова В Акітбо-режим), а В 
1.6 по следния начин: 9х19тт Sidearm, КМ 
45 Tactical, 228 Compact, Night Намк.50с 
(това Всъщност се явява на мястото на 
Desert Eagle), 40 Dual Elites (пак двата nu- 
шоба В Акитбо-режим). Реално погледна- 
то оръжията са почти идентични, само 
gemo са нанесени леки промени В имената 
им. При помпите разликите също са нез- 
начителни. 

Общо Взето най-значимите промени 
се наблюдават при автоматичните nyw- 
кала. Във Версия 1.6 са сменени местата 
и имената на почти Всички оръжия от 
тази категория. В 1.5 са подредени така: 
АК 47, 56-552, Steyr Scout, АМ/М, 63/56-1, 
а В следващата Версия 1.6 оръжията от 
категория “пушки” изглеждат по-този 


еу 


начин: IDF Defender, CV 47, Schmidt Scout, 
Krieg 552 Commando, Magnum Sniper Rifle, 
D3/AU-1 Semi-Auto Sniper Rifle. И последна- 
та новост, касаеща Въоръжението на иг- 
рачите Във Версия 1.6, беше това, че 
стана Възможно закупуването на поли- 
цейски щит. Той може да се използва само 
8 Комбинация с пистолет от отбора на 
спецполицаите. Явно тази екстра не се е 
приела много добре, защото 8 Counter- 
Strike: Source щитът Вече го нама. 

Естествено, наред с тези промени 8 
арсенала, са нанесени и други, които зася- 
гат главно нивата, както и прецизност- 
та на геймплея... Но нека Вече да си 00й- 
дем на думата и да Ви споделя Впечатле- 
нията си от бошгсе-а и разликите, които 
успях да установя, сравнявайки го с 
Counter Strike 1.6. 


A ceza: om Counter-Strike 1.6 

kom Counter-Strike: Source 

Имайки предвид, че главната новост, 
на Която се базира тоба продължение, е 
подмененият му енджин, напълно нормал- 
но е Корекциите да са насочени повече 
Ком Визията и по-малко Към начина на u2- 
ра. Като се замисли човек, то има ли Как- 
Во да му се променя на този геймплей? 
Разбира се, че да, но според мен тоба ня- 
ма да се случи скоро, защото никоя гейм- 
Компания не би рискувала да нанесе Корен- 


“вв и нпимттин 
и Нш аш = Н 
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ни изменения 8 толкова печеливша игра 
Като Counter-Strike. Първата новост, koa- 
то ми направи Впечатление 8 CS: Source, 
е това, че Вече не можете да си избирате 
един от четиримата командоси или рес- 
пективно терористи В началото на игра- 
та. Преди да започнете имате Възмож- 
ност просто да решите дали да сте Кон- 
тра или теро и след това директно 
джиткате. 


По-реален Кънтър 


Постигането на по-Високо ниво на ре- 
ализъм е цел на почти Всяка убажабаша 
себе си геймКомпания. Тук обаче Възниква 
Въпросът: до Каква степен тоба помага 
за развитието на една игра и до каква 
пречи? Именно умереният реализъм пре- 
Върна Кънтъра 8 това, Което е сега, 3a- 
щото ако навремето я бяха направили 
малко по-истинска, та нямаше да има и 
една десета от днешните си фенове. 
Имам предвид, че шеше да е доста досад- 
но да се умира от един изстрел В сърдеч- 
ната област или да се загубва Възмож- 
ността за движение при рана В Крака. 

При Counter-Strike: Source обаче става 
Въпрос за друг Вид реализъм, Който е спо- 
собен само да привлича нови и нови фено- 
Ве без да отблъсква старите. А по-точно 
- uge реч за пресъздаването на автен- 
тичните физически Качества на предме- 
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тите от околната среда, на оръжията и 
разбира се, на играчите. Новата геймп- 


латформа, с Която разполага Counter | 


Strike: Source, е изглежда най-добра по ро- 
да си точно В тоба отношение. Тя позво- 
лява на физичните закони да се преселят 
В света на Counter-Strike и да направят 
от Всеки изстрел празник за окото и gy- 
шата на играча. 

Добре познатите ни нива от предиш- 
ните Версии ще бъдат леко модифицира- 
ни, Като Ком тях ще бъдат добавени и 


редица новости 


Като започнем от моткащите се по 
земята автомобилни гуми, минем през 
изоставените Коли и стигнем до пласт- 
масовите бутилки, Вестниците, карто- 
нените кутии от прясно мляко и т.н бол- 
Куци по бойното поле. Варелите например 
ще могат да се търкалят насам-натам 
из нивата и да Ви служат за прикритие, а 
авто 

мобилните гуми — за отвличане на 
Вниманието на Врага. Те няма да падат 
Всеки път по един и същ начин, когато 
бъдат улучени. Напротив - В зависимост 
от разстоянието, Вида на оръжието и 
ъгола на стрелба, Варелите ще се сгромо- 
лясват Възможно най-разнообразно. Кур- 
шумите пок ще се забиват особено ефек- 


тно В стените или В земята, предизвик- | | 
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| се сдобили с нова Визия, по подобие на oc- на него ще се изпишат множество yuh- чен отново Ком чара на тази игра, след 


2 


| парченца om материала, 8 Който са no- насам-натам, ако продължите да трени- След Като бях направил сериозна поч- 


| Ки, koumo не намираха голямо приложение малко по-голяма отпреди и щом я извади- оставам до Късно през нощта пред PC- | 
| В старите Версии, сега Вече изглеждат 8 те, ще Видите, че Върху нея има дисплей. то си, мерейки сили с момчетата (и MO- 


Вайки разлиташи се Във Всички посоки mua е Като парцалена кукла и се подмята Отново зарибен 


паднали. Рикошетите ще са придружени и pame стрелба по него. ти едногодишна почивка В Кенпторската 
от ситен прах, Който бавно ще се разсей- Много ме изкефи и начинът, по Който си Кариера, отново бях брутално зарибен 
Ва Във въздуха. Зле Визуализираните gum- изглежда бомбата на терористите. Тя e благодарение на Counter-Strike: Source. Пак ы 


пъти по-добре и наистина ще са от полза Когато задържите бутона на мишката, мичета предполагам :)) 8 сървъра. Мисъл- 
за заблуда на врага. Гранатите също са за да я заложите В базата на контрите, та ми е, че щом аз успях да бъда привле- | 


таналите оръжия. ри, след това ще изчезнат и с течение Като толкова дълго Време не се бях к 
на Времето ще започнат да се появяват сблъсквал с нея, защо пок това да не се № 

Dust Тез! отново една по една. А след като изник- случи и с тези, на които Контъра Вече им |4 
Нивото, Което имах Възможността нат Всичките наново, следва мощна ekc- е писнал до полуда. Според мен най-довол- и 

` 


да изпробвам 8 бета Версията, е Dust u e плозия и загуба за противниковия тим. ни ще са хората, koumo не са спирали ga 
добре познато на Всички закоравели фено- Сега, Като заговорих за бомбата, се ce- ожиткат CS u се проследили Всички нови 
Ве на играта. То е пипнато myk и там. Ha- тих също така, че Когато някой от om- Версии, без дори да си помислят да се om- 
kou от позициите на Кашоните са смене- бора на терористите заложи експлози- (Казват. Най-накрая и за тези Всеотдайни 
ни, а на други места са добавени нови Bume, на екраните на Всичките му coe- фенове бе помислено, благодарение на ko- 
предмети. Лампите 8 тунела и 8 затво- Кипници ще се появи малка мигаща ukon- ето любимата им игра се сдоби с един от 
рените помещения са преместени от Ка, Която ще им помага да разберат ko- най-добрите съвременни графични и фи- 
стените на тавана и по-този начин прос- га точно ще бъде взривена базата на зични енджини. 
транствата около Кашоните са остана- Врага. 

ли по-тъмни. 

Едно нещо ми направи невероятно 
Впечатление - можете да Видите пра- 22 Да Сена уже 
шинките, носещи се небрежно ВъВ Възду- 2 Ы = 
ха, когато Върху тях попадне светлина. >: кесу 
Това забелязах само В 0Жамията, но не- 2 
съмнено, Когато излезе полната Версия кат д 
на играта, Въпросното явление ще може > Е 
да се наблюдава и на редица други места. С ыле я 

Естествено, и визията на Всички оръ- А ЕТ 
Жия е променена. На накоџ от тях доста 
сериозно, а на други - просто Колкото да 
не е без хич. 


Асен Георгиев 


Живи трупове 


След Като пренесете някого В опвъд- 5. 
ното пък, трупот му се просва на земя- |. вен 
та толкова яко, че следващият играч, Пар Фа 
който мине покрай него, може да си по- ие. 
мисли, че тоба не е мъртвец, а някой 906- : а Пи E 
ре прикрил се плебър, Който се престру- ا‎ 
Ва. Когато отстреляте някой Враг, Кой- 
то се е Качил на даден предмет, неговият Це 
труп остава 8 най-различни положения – Арго) МАО НАНАНАНАНАНАНАШ: pira ЕН 
с Крак Върху Кашона, да речем, или пък ед- { Е 
на ръка и един Крак на земята, а остана- ; 
лата част от тялото - Върху някой ka- 
Mbk. Ще забележите, че тялото на уби- 
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Ваният монарх на 30-шугторите u3- 
гря на геймърския небосклон. 
Безспорно играта си е истинско събитие 
| за цялата индустрия. Може би не точно 
това, което очаквахме, но със сигурност 
| боренето с Рогатия на Марс се е загнез- 
дил здраво под Кожата ни. Винаги има и 
разни ентусиасти, готови да поразбъзи- 
Кат любимите си геймки - било от скука 
| или пок да им доизкусурат нещо. Някои 
| дори се обединяват В мощни окултистки 
“| организации, 8 които, изпъстрени с пица, 
| Кафе и Кола, прекарват по цели нощи пред 
мониторите с една-единствена цел - да 
направят “съвършения” мод. 

По принцип модовете са два типа – 
| Tweaking, променящи различни деглайли 
(баланса на оръжията, различни тексту- 
ри, оръжия и ей-такива ми ти нещица) и 
ҒшІ-мо908е, пренаписващи играта из oc- 
нови. Във Втората графа Влизат изпъл- 
нения Като Counter-Strike например, от- 
делни и фенски Кампании и дори чисто но- 
Ви игри. Нека си го признаем: повечето 
модове са откровена лейморшина, но 
Всеки мод-създател си мечтае някой ден 
звездата му да заблести и някой горе 
(разбирай - Във фирма производител) да 
забележи напъните му и да го ВКара В гей- 
миндустрията. 

Положението с модовете за DooM 3 В 
момента е следното: Като пчелички-ра- 
ботохолички навсякъде жужат tweaking 
модове (В общи линии разновидности на 
десетина базови), тук-там се появява и 
по някоя нова мултиплейър Карта - уви 
далече от определението “добра” Все още 
(затова невъзмутимо ще ги прескочим). 
Все още няма пълни модове, но ще се 
спрем на един доста обещаващ МР про- 
ект – Doom 3 Fortress. По принцип загла- 
Вията на ID Винаги са се радвали на широк 
интерес сред играчи и модмейкъри, зато- 
Ва нека Видим Какво имаме В момента на 
чинията и Какво ще ни поднесат със след- 
Ващата порция 30-блЮда. 


| |-> и месец, откакто новокороно- 


DOOM 3 Minimizer 

И така, разходката ни започва om 
http://www.planetdoom.com — задължител- 
но място за Всеки 03-манџак. Статийки- 
стратегийки и т.н. — Все полезни нещица 
за фена. Както и програмката 03 Міпіті- 
zer. Малка, проста и изключително удобна, 
ако се скатавате от работа на офис- 
компютъра и шефчето Вземе, че ненадей- 
но Влети В стаята. Позволява Ви авто- 
матично и бързо Връщане Към играта, 
Когато затворите Всички прозорци. В 06- 
щи линии – алтернатива на АП + TAB kom- 
бинацията, Която не работи с ОооМ 3, но 
е по-стабилна и по-бърза. Официално заб- 
ранена за употреба 8 редакцията! ;) 


DOOM 3: Nitro боге Мод 

Кръв, Кръв и пак Кръв! Какво, ако не 
постоянно разплискващите се по екрана 
потоци от богата на хемоглобин алена 
течност прави геймъра най-щастливото 
животно на планетата. Освен това този 
мод “избистря” дупките от Куршуми по 
телата на лошковците, а труповете спи- 
рат да изчезват и Ви дават Възможност 
да се насладите на малката Касапница, 
която току-що сте направили. 


DOOM 3: Four Weapon Flashlight Мод 

ОК, играта е доста птомничка - спор 
по този Въпрос нама. И тъй Като никое 
от гадчетата не се сеща да Ви попита: 
“Това фенерчето ти ли е или просто се 
радваш, че ме Виждаш?”, рядко ще им no- 
казвате преносимата си сВетлинка. Така 
че достигаме до дилемата – на тъмно, 
ама Въоръжени или на светло, но с голо 
самочувствие Вместо оръжие. Е, Край и 
на тази главоблосканица. Може би най-по- 
лезният за мен мод, залепящ фенерче на 
някои от пушкалата Ви. Nice! 

PS. Същата работа Върши и DOOM 3 – 
Normal Weapon Flashlight Мод, слагащ 
светлинка на Всяко оръжие, Както и цяла- 
та сурия модификации на модификация- 
та, най-често различаващи се само с 
името на автора. 


DOOM 3: Flamethrower Мой 0.3 

Ах, огнехвъргачка, защо 8 толкова 
малко игри се сещат да я слагат? Напал- 
мът има свойството бързо да нагорещя- 
Ва ситуацията ВъВ Всеки спор и да Ви u3- 
Вежда от него победители. Модът пред- 
лага добри звукови и Визуални ефекти. 


DOOM 3: UAC Sentry Robot Мод 

Малки, метални, опасни, опустоши- 
телни - Какво още може да се каже още за 
роботчетата В играта? А, да - с този 
мод постоянно ще си имате едно за 
спътник. 


000М 3: Шитте Мой Раск 

От Всичко по-малко - светлина на 
оръжията, увеличаване на пълнителите, 
добавя лазер Към пистолета и попилава 
цялата сырбайбол част от хоръра 8 игра- 
та. Все пак е добър, ако искате да я Han- 
равите с една идея по-лесна... и по-стан- 
дартна. 


DOOM 3: Fireball Мод 

Интересен мод, позволяващ Ви да се 
правите на магьосник и да раздавате ог- 
нени топки наляво и надясно. След даден 
момент доскучава... Чакам си Magic Arrow 
mod и Chain Lightning. 

Тоба са основните модове от този 
тип, останалите, koumo ще срешнете из 
нета, са Комбинация на няколко или под- 
разновидности. Но тоба беше просто 
аперитива. 


Doom 3: Fortress 

Създател: Sickness Inc Team 

сайт: http://www.planetdoom.com/d3f/ 
дата на издаване: When it’s done 
изисква: DooM 3 

Single Player: ga 


Multiplayer: ga 
Download: Wallpapers, MP3, шотове 


Реално погледнато, мултиплейърът 
на 03 не е лош, но е точно на границата 
със стандартността. Просто мултипу- 
цалките се развиха В една определена на- 
сока и заглавия Като Battlefield, Tribes и go- 
ри последния UT доказаха, че е по-фън с 
приятели и стратегия, omkoakomo ca- 
мички и с рефлекс. Не че типичният 
Deathmatch е отживелица или изгубил ча- 
ра, просто е доста... еднотипен. Затова 
може би един от най-обещаващите модо- 
Ве за 03 е 03: Fortress. Класически или не 
съвсем Вариант на играта Team Fortress, 
излязла под формата на модове за Всеки 


по-голям шутър на пазара. Засега екипът 
е доста сплотен и ентусиазиран. Носят 
се слухове че са получили благословията 
на id и нещата, koumo създателите са 
направили до момента, изглеждат повече 
от обещаващо. 

За Какво иде реч? Два отбора заста- 
Ват един срещу друг и В зависимост от 
Желанията си играят Саршге Ше Над, 
Team Deathmatch, и прочее режими за от- 
борни merema. Естествено с най-Краси- 
Вия енджин на пазара (все още) и естест- 
Вено с тотално разнообразен арсенал и 
баланс на самите пуцала. 


Ще има 10 игрови Класа бойци 


Engineer: Посредствен Войник, 
но може да създава и поправя 
амуниции, Както и да строи 
структури Като Sentry Gun, 
Supply Station и Teleporter. 
Scout: Бърз, леко брониран, ле- 
Ко Въоръжен. Единствено wom- 
гонот е по-сериозна заплаха В 
арсенала му. Перфектен за хва- 
щане на флага и бързи разузна- 
Вателни мисши, но В директна престрелка 
няма шанс. 

Зтрег: Средно подвижен, Все 
така леко брониран. Въпреки че 
снайперът му може да стрела 
и на автоматичен режим, той 
си остава най-приложим при 
битки на дълги разстояния. 
НМ/биу: Най-тежык и добре 
брониран, с многоцевна Кар- 
течница - бавно подвижна ма- 
шина за убиване, но дори и леки 
класове Като скаута могат да 
го свалят, ако е невнимателен. 
Spy: Ето нещо по-нестандар- 
тно. Може да се преструва на 
умрял, Визуално да се преобра- 
зява на персонаж от Вражия 
тим и да нанася критични ще- 
ти с ножа си, дебнейки про- 
тибниците В гръб. Трудно за- 
бележим и безшумен. 

Civilian: Ще изпълнява ролята 
на МР персона, Като целта на 


единия отбор е да го свитне/отвле- 
че/попречи да стигне от точка А до точ- 
Ка В, ана вторџа - да го защитава. Всъщ- 
ност идеята да нямаш никаква защита 
от Вразите, освен краката си и усилията 
на отбора, може да е доста адреналинно 
заредена. 

Demoman: Искате да направи- 

те БУМ или БУУУМ? И В двата 

случая това е Вашият избор. Е, 

Като свършат гранатите 

става лошо, но пок и малко от 

лошите оцеляват след Второто “БУМ”. 
Soldier: Най-типичният персо- р 
наж за Всяка игра - без някаква 

особена специализация, не мно- 

го бърз, но не и бавен, добре 

брониран и с готов отговор за 

Всяка бойна обстановка. 

Medic: С определено Второс- 

тепенна роля, Която не му пре- 

чи да е полезен солджър. Типи- 

чен персонаж, познат ни 00 

болка от цял Куп игри. 

Руго: Неговото присъствие 

поддържа барбекюто на пере- 

на. Той е боецьт с най-много 

очаквани тийм фрагове. 
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Нама да се спирам подробно на арсена- 
ла, тъй Като е Класически. В общи линии 
ще имате 8 типа гранати и 17 (!!!) opo- 
жия за различните Класове. Обещава се 
портбане на любимите ни Карти от ТЕ 
както и Всички iD запазена марка движе- 
ния (ускоряващ скок, например). Ще има 
собствен саундтрак, Вграден МРЗ плейър 
(Като 8 СТА), поддръжка на Win, Мас и 
Linux OS. По проекта продължават да се 
набират хора и ако сте заинтересувани, 
минете през страницата им. 


Тһе Haunted! 


За финал прескочете и до http://haunt- 
ed.d3files.com/ 

Това е страницата на изцяло сингъл 
ориентиран мод, Който се намира още 8 
самия си зародиш. Засега авторите Все 
още набират персонал (така че ако се 
подвизавате В някоя от следните сфери – 
музиканти, тар maker, 20/30 artist/mod- 
eller), можете да се опитате да им по- 
могнете. И Кой знае – може, както Казах 
8 началото на статията, и Вашата збез- 
да да изгрее 8 Credits на някоя Велика игра 
някой ден. 

Георги Панайотов 


(Э Bluetooth 


INSIDE 


като hands free! 
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othic Пе толкова жива ролева игра, 

че ако можехте да я пипнете, бихте 

се обзаложили на златните зъби 8 
устата си, че ще усешате нейния пулс. Не 
познавам човек, Който да не е бил омагьо- 
сан от нейния чар още В първите минути 
от превъплъщението му 8 безименния 0 
герой. 

Когато В Края на Юли миналата годи- 
на се заговори за официален експанжен на 
Gothic ||, обещанията за него бяха голе- 
мички. Непторпенџето, с Което го очак- 
Вах, Взе да стаба Все по-силно. И В един 
момент чудото се случи – Тһе Night of ће 
Raven излезе и пожъна необходимия успех. 
Но... той се появи единствено на герма- 
ноезичния пазар. Уви, по подобие на ориги- 
налния Gothic ІІ, за английската Версия на 
играта трябваше отново да се чака. И аз, 


JoWooD / Piranha Bytes 
http://www.piranha-bytes.com/addon/ 
Pentium 700 MHz, 256 МВ ВАМ 

3D Video card, Windows All, DirectX 8.1 


kamo един нищо неотбиращ om немския 
простосмъртен, чаках... почти цяла една 
година. Чаках, за да разбера, че разпрост- 
ранителите от Atari u JoWooD ни показ- 
Ват среден пръст, поставяйки излизане- 
то на Тһе Night of the Raven 8 Северна Аме- 
рика и Обединеното Кралство под един 
голям Въпрос, защото то било “съпътс- 
тбано от редица проблеми”... 


Това са думите на група пуснали брада 
от чакане пичове, които, след почти eg- 
номесечен Къртовски труд, Ком средата 
на тази година успяват да създадат мод, 
Който превежда немската Версия на Die 
Nacht Des Raben на чист английски. И то 
доста добре. По този начин Въпросните 
Gothic || Addon's Translation Team правят 
една огромна услуга на Всички фенове по 
светла, предлагайки им тоба безплатно 
бижу, Което макар и Все още да е В процес 
на бета тестове, се държи адски стабил- 
но ие доста Качествено Като превод. 

Така че сега, благодарение на тих, с 
Кеф ще Ви представя и самия Тһе Night of 
{пе Вауеп.... Воала! 

Основната идея на експанжъна е 


ай-яката ро: 


Пейн |2 


и без това необятния свят на Gothic 
|, сливайки се с него и образувайки една 
идеална симбиоза. Нещо, с което адоните 
на Morrowind например се справиха при- 
лично, за разлика от тези на Neverwinter 
Nights, които предпочетоха пътя на Haŭ- 
малкото съпротивление. 

За да изиграете самия Тһе Мат of the 
Raven, ще трябва да започнете Gothic || 
от самото начало - без значение Като Ка- 
къв (евентуално) сте я превъртял. Дори 
и най-мощният Убиец на дракони ще бъде 
принуден да щракне на “New Game”. Пър- 
Воначално идеята ми се стори доста mv- 
па. Но Когато още 8 първите секунди на 
игра чух немска реч от страна на Ксар- 
дас, разбрах, че новото тепърва предс- 
mou. Той започна да ми говори за някаква 
допълнителна заплаха, за Водните магьо- 
сници и за мощен артефакт, Който те 
неистово се опитват да открият преди 
да е станало твърде Късно... Тези негови 
думи Впоследствие се сливат с оригинал- 
ната му реч от Gothic || и на практика се 
оказва, че ВсичКо е свързано помежду си. 
Малко е странно постоянното редуване 
на английски с швабски говор – нали се ce- 
wame - експанжънът е излязъл само В 
Германия - но се свиква... 

След тоба по noma си 


Stone Сигайтап 


koumo по един или друг начин имат HA- 
Каква роля В историята 8 Тһе Night of the 
Вауеп. Много от тях ще са Ваши стари 
познати от първия Gothic. Интересно е 
да се отбележи, че пустите райони от 


Й оригиналната игра са Вече “заселени” - я 


с още гадове (дивите прасета и бандити- 
те са същинско шило В гащите), яс още 
МРС-та. Освен тоба сега хартийките с 
награда за Вашата глава имат много по- 


| голям смисъл и са тасно свързани с ис- 


торията на Тһе Мат of the Raven... 

Въобще, много от новите неща В екс- 
панжъна са равномерно разпределени из 
оригиналния свят на Gothic |. Например 
разработчиците са добавили още начини 
за разрешение на накоџ от съществува- 
щите Ккуестове, слагайки по някоя и друга 
бонус реплика при разговорите със ста- 
рите МРС-та. И, разбира се, има и много 
нови задачи (например такава, която ще 
Ви направи за нула Време членове на гил- 
дията на наемниците). Начинът на разви- 
mue на героя също е пипнат myk и там. 
Сега горната граница за характеристи- 
kume сила и ловкост е Вече 200, а не 100, 
Както беше преди. 

За да се Впуснете с полна сила В исто- 
рията на Тһе Night of the Raven, ще тряб- 
Ва да говорите с Водния маг Ватрас В 
град Коринис. От него ще научите, че хо- 
рата му се намират 8 североизточната 
част на острова и търсят начин да се 
доберат до една Все още неизследвана 
територия, Която е дом на отдавна из- 
чезнала древна цивилизация. Те са решили 
сами да намерят начин да предотвратят 
предстоящата Катастрофа, свързана с 
невероятно мощния артефакт, за който 
Ксардас бе споменал. И Вие ще трябва да 
се ВКлЮчите Към Вече 


ако искате да се преборите с The Night 
of the Raven. За да стане глова Възможно, 
ще трябва да се присъедините Към maŭ- 
ната гилдия на Водните магьосници. Ako. 
По-късно пък ще Ви бъде предоставен 
шанса да станете част от пиратска об- 
шност, Която лочи грог без спирка и 
Впоследствие, благодарение на тях – да 
се промъкнете В лагер на опасни банди- 
ти, носейки тяхната броня за прикритие, 
ида разберете какви са злите намерения 
на един Ваш стар познайник от първия 
Gothic на име Рейвън... 

Тһе Night of the Raven е зареден ис де- 
сетки нови предмети. Особено много би- 
ят на очи Коланите, Кошто за първи път 
шмат щастието да дефилират 8 света 
на тази поредица. Те са заредени с доста 
мощни бонуси и Ви дават добър начален 
тласък 8 първите часове на игра, когато 
героят Ви е Все още твърде хилав, за да 
се млати с по-наперените гадове. Също 
така ще намерите и десетки каменни 
плочи, заредени с различна магическа 
енергия. И Когато научите езика, на Кой- 
то са написани, те ще започнат да покач- 
Ват отделни Ваши умения (стрелба, меле 
битки, сила и т.н.). Прави Впечатление и 
още един нов предмет – 


Той ще Ви бъде Връчен от Ватрас, за да 
Ви помогне при откриването на градския 
търговец, който снабдява горските банди- 
ти с оръжия. Когато го сложите на Врата 
си, неговото духче ще излезе и на секунаа- 
та ще започне да Ви се подчинява. Основ- 
ното предназначение на Wisp-uemo е да 
търси оръжия за близък бой. Но ако Hame- 
рите подходящия човек, който да го обучи, 


“i DOWNLOAD 


% 


На няколко стъпки от Нощта на гарвана 


На този линк – http://free.data.bg/freeplanet/Games/ 
Gothic%202%20-%20The%20Night% 200% 20 
the%20Raven/ ще omkpueme подробни инструк- 
uuu, плюс Всичко, което ще Ви е необходимо, за 
да подкарате Тһе Night of ће Raven. 

Не е трудно, а експанжънът Върви безпроблем- 
но. Успех! 


то ще започне да открива и Всякакви дру- 
ги неща, Които Вие трудно успавате да за- 
бележите из долгите си пътешествия. 
Мвр-чето ще Ви следва плотно и дори ще 
Ви помага по Време на бой. Разбира се, не е 
особено ефективно и често умира за нула 
Време. При това положение от Вас се изис- 
КВа просто да свалите амулета и да го сло- 
жите наново и то пак ще е Живо и здраво. 

Нокътят на Белиар също не е за пре- 
небрегване. Това е меч, с Който маговете 
могат да се молят на олтарите на пози 
тъмен бог и В замяна на част от Кръвта 
си ще получават нови некромансерски 
магии (koumo са само една малка порция 
от допълнителните заклинания В Тпе 
Night of the Raven). 

Когато В Крайна сметка се go6epeme 
през необикновен магически портал до 


- новата територия 8 The Night of {пе 
Raven, ще се сблоскате с още повече нови 
неща. Например допълнштелни гадове Ка- 
то огнени дяволи, Каменни пазачи (напом- 
наши за фигурките на ацтеките), гиган- 
тски скакалци и прочие. И тук играта ще 
загрубее! Нивото на трудност е адски 
Високо 8 сравнение с това В Gothic ІІ, та- 
Ка че бъдете подготВени. 

Хубаво е да отбележим, че новата me- 
ритория 8 The Night of the Raven е с около 
30 процента повече спрямо оригиналния 
сват на Gothic ||. Освен ДЖаркендар paspa- 
ботчиците са добавили и още подземия, 
по-големи блатисти райони, горички, 
степи, планини, плажове и т.н. А предви- 
двното Време за изиграване на целия екс- 
панжын, който е абсолютно Задолжите- 
лен (с главно “3”) за Всеки фен на Gothic, е 
няколко десетки часа. 

Владимир Тодоров 
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"Хвьрлете камък по вит- 
рината на магазин за 
компютърни игри и бъ- 
дете сигурни, че на по- 
да ще се сгромолясат 
поне три заглавия, пос- 
| ветени на Втората све- 
TOBHA...” 


ова са думите на един мой Колега, ko- 
што, особено напоследък, обожавам 

да цитирам, Винаги щом стане Въп- 

рос за поредната МЛМ!-игра. Геймпазарыт 
се пренасити със заглавия на тази тема- 
тика, не мислите ли? Кеф ти стратегии, 
Кеф ти шугтори, Кеф ти симулатори... И 
това, Което най-много ме изненадва, е, че 
макар и Крайно сходни помежду си, по-го- 
лямата част от max са доста сполучливи. 
Красноречив пример В тоба отноше- 
ние е D-Day – най-новата тактическа ре- 
ално8ремеба стратегия, посветена на 
Втората световна Война и по-конкретно 
- на превърналия се Вече В легенда ден 6 
юни 1944-та и последствията от него. 
Тогава СъЮзниците, под Командването на 
ген. Айзенхауър и ген. Монтгомъри, ата- 
Куват Нормандия с огромна маса Войски 
по Въздух и Вода, за да надхитрят изклю- 
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Над 6000 обикновени и 130 бойни Кора- 
ба, 12 хиляди самолета и над 1 милион ду- 
ши осъществят най-Великото Военно на- 
чинание, за което нашата история няко- 
га е чувала, и слагат началото на Края на 
Втората световна Война. 

В общи линии може да се Каже, че 0- 
Пау е най-новото попълнение Към група- 
та на Sudden Strike, Blitzkrieg и Soldiers: Не- 
roes of World War ІІ. Това е и Втори опит за 
разработчиците от Digital Reality след 
тяхната наскоро излязла стратегия на 
сходна тематика - Desert Rats vs. Afrika 
Korps. Това, Което я отличава om тях оба- 
че, е фактът, че е съсредоточена изцяло 
Върху един много Конкретен и Кратък 


Времеви отрязък (от 6 Юни до 20 август 
1944), а именно - нахлуването на съюзни- 
ческите сили 8 ЕВропа и нейното осво- 
бождаване, а не пресъздава битки от раз- 
лични етапи на Войната. И това не е слу- 
чайно. През Юни 2004-та се навършиха 60 
години от този прословут Ден “Д”. 

Друга основна разлика е, че D-Day 
преслага гледната точка единствено на 
Съюзниците. Всеки, Който ще иска да се 
пробва и с Оста, ще бъде разочарован. 
Соловата Кампания се състои от двана- 
десет мисии, koumo могат да бъдат 
изиграни единствено с “добрите момче- 
та”. Вярно е, че Всяко нещо си има две 
страни и така не е много честно, но все 
пак имайте предвид, че можете да poko- 
Водите немците поне В мултиплейър pe- 
Жима. 


За мое щастие и В тази стратегия 
няма да бъдете ангажирани с монотонно- 
то сбиране на ресурси и построяването 
на бази, а ще бодете запокитени направо 
8 разгара на битката. Задачите за изпъл- 
нение В отделните мисии са достатъчно 
интересни и забавни, че да ангажират 
Вниманието Ви поне за трийсетина часа. 
Направи ми Впечатление, че D-Day предла- 
га пет нива на трудност, което, от своя 

страна, я прави Крайно достъпна 

стратегия - дори и за хора, koumo HA- 
мат нервите да планират Внимателно 


Всеки сбой ход. Но тоба не означава, че 
ако се пуснете на “екстремно”, няма да 
се озорите. 

Подобни игри разчитат наб-Вече на 
своите единици. D-Day не прави изключе- 
ние. В нея ще може да ръКоводите над ce- 
демдесет различни Юнити. Естествено, 
пехотата съставя гръбнака на Вашата 
армия. Тук ще откриете осем Вида Войни- 
ци — пушкари, медици, офицери, сапьори, 
огнехвъргачи, базукари, разузнавачи, Кар- 
течари и снайперисти. Те могат да пра- 
Вят ВсичКи стандартни за жанра неща 
Като да ползят по земята и да се Крият 
В сгради. Те са необходими и за управлени- 
ето на Всичките обикновени и бронирани 
превозни Военни средства (и докато се 
дундуркат Вътре, им дават определени 
бонуси). Нито една единица обаче не тру- 
па опит по Време на игра, но за сметка на 


това е заредена с Всякакви специални 
умения и характеристики, Които да я от- 
личават от останалите 0 “Колеги”. 

Всеки, Който е играл Desert Rats Vs. 
Afrika Korps, най-бероятно си спомня, че В 
нея можеше да спирате играта на пауза и 
да давате до три заповеди наведнъж на 
дадена единица, след Което да преминава- 
те оглново В реално Време. И D-Day пред- 
лага тази Възможност, но с тази разли- 
Ка, че сега броят на Командите е неогра- 
ничен. 

Настоящата тактическа стратегия 
се отличава и с изключително 


благодарение на което атмосферата, 
която тя създава, Ви поглоща на макс. 
Въобще усещането от разцокбането на 


Airsirike іп рор дан 
Медите іп 1 зесбтв 
Airstrike іргеге 


0-Оау е несравнимо. На Всич- 
Ко отгоре В главното 0 ме- 
ню има раздел Extras, който е 


наптопкан до Козирката с Куп 
любопитна информация. 
Например интервюта с oue- 
лели ветерани от Вобната, 
придружени от автентични 
документални Кадри, Които 
разказват за различни пре- 
ЖиВелици и описват Какво 
било първото чувство по 
Време на акостирането на 
плажа Омаха. Ще разберете 
какво е да си медик и да по- 
магаш на ранените наоколо 
и Въобще какво е било да си 
обикновен Войник на фрон- 
тобата линия по онова 
Време... 

Наред с max ще чуете и 
Какво има да Ви Каже един 
оцелял по Време на немската 
окупация французин. В общи 
линии Все неща, Кошто мо- 
гат да се конкурират дори и 
с научно-популарните преда- 
бания по Discovery. И за де- 
серт – благодаренџе на това 
меню можете да заровите 
нос и В енциКлопедия, съдър- 
Жаща подробно описание на 
абсолютно Всяка една едини- 
ца В играта. 


КОМПЮТЪРА >> ДВА САЛОНА >> КЛИМАТИК 
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D-Day се захранва от ъпдейтната 
Версия на графичния енджин 30 Walker, 
Който Видяхме съвсем наскоро В Desert 
Rats уз. Afrika Korps. Визуално двете игри 
си приличат доста (особено Като се има 
предвид, че работата по тях е започнала 
горе-долу по едно и също Време) с дребни 
разлики В отделните детайли. Например 
сега Вече можем да сеем трупове и чар- 
Коляци из една по-дегтайлна и изцяло три- 
измерна трева (или поне така казват от 
Digital Reality, аз обаче не успях да Видя kak- 


Во ü е толкова специалното). Тук-таме са | 


пипнати и някои специални ефекти, но Кой 
знае Какви генерални разлики няма. 


ЗВукът обаче заслужава специални | 


оВации. По принцип малко игри ми правят 
Впечатление със своята музика и саунд 
ефекти. D-Day е една от тих. Озвучение- 
то й — от музикалния фон до говора на 
Войниците, през еКсплозиите и фучащите 
покрай ушите им куршуми, е просто nep- 
фектно. 

И мултиплебър режимът на игра също 
не е забравен. Както Вече стана дума, В 
него освен със Съюзниците ще може да 


е 


играете и с Оста. До осем играчи на- | 


Веднъж ще мерят мошта на своште так- 
тически мозъци В три режима на игра, 


два от koumo са стандартни - Death- | 


match и Capture the Над. Третият е малко 
по-интересен. Той се казва Сопдиег Като 
целта Ви В него е да завладеете и запър- 
жите отделни стратегически точки по 
Картата. И Колкото по-дълго продължи 
това, глолкова повече точки ще спечели- 
те. С max Впоследствие ще можете да си 
поискате допълнителни подкрепления. 


Даже може би повече, omkonkomo е не- 
обходимо. ;-) Скоро се очаква да излязат 
официални продължения на Blitzkrieg и 
Sudden Strike, най-големите конкуренти В 
жанра, както и две чистак-бърсак геймки, 
които се заканват да го обновят — Axis & 
Allies и Codename Рапгегв. Краят просто 
не се Вижда. Лошо няма, само депо гейм- 
разработчиците са на път да изпторкат 
Като подметка на двугодишни маратонки 
от битака тази иначе плодотворна тема. 

Владимир Тодоров 
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някоя паралелна Вселена едно мое 
В» “аз” сигурно ще се опита да 

привлече Вниманието на невръсглния 
читател, росейки цинизми по повод топ- 
ки, дупки и вкарването на едните В други- 
те или избягването на същото деџ- 
ствие. За добро или за лошо такива неща 
8 статията няма да Видите. 

Пинбольт, известен у нас повече Ка- 
то флипер, Винаги е бил едно от любими- 
те интерактивни занимания за хората, 
още преди появата на компютрите - уви, 
доста слабо познат (или може би се љ- 
Жа?) 8 милата ни татковина. Самият 
факт, че една от Вградените 8 М/іп-а игри 
е именно флиперче, май говори дос- 
татъчно. От друга страна, на геймсце- 
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ната това е Жанр, Който не е особено 
разнообразен. За това за Всеки истински 
ценител или просто ентусиаст Всяко HO- 
Во заглавие си е Като манна небесна. 


Топчета, гъбки и 

Всичко останало... 

В кратце концепцията на абсолютно 
Всяка пинбол игра е лесна за научаване и 
трудна за усъвършенстване (точно Как- 
то и игрите на Blizzard). Имате маса, на 
която се “развива” някакъв сюжет, като 
разнообразието тук е огромно, имате 
улей В долния 0 център, два флипера от 
двете му страни и топче. Целта на вся- 
ка игра е да трупате точки, като при по- 
качествените маси това чат-пат Води 
до бибипканџа, светлинки и смешни зву- 
ци. В същото Време се стараете топче- 
то да не пада В улея... 

Толкоз за Концептуалната страна на 
Въпроса, нека Видим Какво ни предлага ca- 
мият Риге Pinball. 

Трите маси 8 играта са доста добро 
предизвикателство за Всеки флипер-фен. 
Сюжетите, koumo следват, са: Първата 
и Втората световни Войни, Състезания- 
та и Влаци (Пуф-Паф!!!). Всяка една noom- 
делно е пресъздадена много пищно, бъка 
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от обекти и бонусчета, а единственият 
недостатък е може би липсата на дипс- 
лей, изграден от малки червени лампички. 

Целта е да поставите рекорд, съби- 
райки Колкото се може повече точки, а 
когато си го биете няколко пъти, може- 
те да поканите аверите за по един пин- 
бол детмач. За да се изправите победо- 
носно на първото място, няма да е дос- 
татъчно просто да удрате топчето, за 
да не пада 8 улея. Ще трабва да се научи- 
те да го насочвате, придавайки му пра- 
Вилната сила и посока, синхронизирани с 
Вашите Желания. На Всяка маса има опре- 
делени екстри, Включващи се след изпъл- 
ненџето на точно определен успешен удар 
или след доброто Вкарване на топчето В 
даден маршрут. В зависимост от умени- 
ето си можете да ударите ожакпотите, 
да направите Комбо, да си отключите 
мултибол режим (00 4 топки са едновре- 
менно В игра на масата) и доста други 
неща. Докато сте В последния режим, ще 
имате Възможност и да отворите някоя 
от специалните игри на масата, при kou- 
то за кратък период от Време правилата 
се променят за цялата маса и с малко по- 
Вече умение и ловкост ще натрупате бая 
точки. Те Варират за Всяка една маса и по 
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пози начин се получава доста добро раз- 
нообразие. 


Лампички и шарени цвочки 


Визуално играта е... айде не разкошна, 
но може би на най-доброто графично ниво 
за пинбол симулатор. Топчето, масата, 
стъклото, отраженията по него, свет- 
лините, начинът, по Който се Виждат 
различни оттенъци на цвета по хромира- 
ната повърхност на топчето - Всичко 
изглежда повече от добре и реалистично. 
Просто няма накъде повече. Топчето съ- 
що така си стои много добре на масата 
– има осезаемост за притегляне и физич- 
ни закони и нама да Ви спохожда чувство- 
то, че то просто си левитира. Естест- 
Вено, Както и при всяка друга игра, ниво- 
то на благинки за окото зависи от мощ- 
ността на личния Ви Компютър. Но пък, 
от друга страна, гедмката е достъпна и 
за хора с не чак дотам силни машини. 

Риге Pinball е приятна и развлекателна, 
перфектна за реплики от типа на “Ай” 
напра им едно бързо флиперче след рабо- 
та/училище” и В същото Време предлага, 
хмм... болбочина, така че би трябвало да 
се хареса Както на закоравелите пинбо- 
ладжии, така и на новаците. 

Георги Панайотов 


PS. Един от най-добрите South Park 
пинболи, на Който съм играл, е 8 лавката 
на Блок 7 8 Студентски град 8 София. Ако 
някога имате път натам, не пропускайте 
да го пробвате. 


- ЗА ПЪРВИ ПЪТ 
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В ЕДНА ОТ 
В ТРИТЕ РЕЖИМА НА САМО- ЧЕТИРИТЕ АРМИИ И ИГРАЙТЕ В НА КЛАСИЧЕСКИТЕ БОЙНИ 
СТОЯТЕЛНА ИГРА ИЛИ В ИГРИ С ОТВОРЕН КРАЙ - КЪДЕТО МАШИНИ ОТ STAR WARS” - 
МУЛТИПЛЕЙЪР БИТКИ С НЯМА ДА ВОЮВАТЕ В ЕДНА И ВКЛЮЧИТЕЛНО Х-МЛМО5, TIE 
ДО 16 ЧОВЕКА. у СЪЩА БИТКА ДВА ПЪТИ. FIGHTERS, И АТ-АТ5. 
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инените Щати и/или други държави 
повски марки и 


ме 
ана Мило 


на свършва, за да се разрази нова – 

доста по-тиха, но не по-малко опус- 
тошителна. Студената Война е може би 
най-инфарктният период В новата ни uc- 
тория, изправяйки нищо неподозиращите 
цивилни пред потенциалната Възмож- 
ност сутринта Вместо слънцето, да Ви- 
дят една хубава ядрена гъбка, надвиснала 
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1 945 година. Втората световна 8ой- 
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Мешана скара от добри момчета, 
тлекове, нацисти и доматчета 


над КВартала 
им. Доста пла- 
шещо става, 
Когато човек 
се замисли U 
разбере, че сме се разминали на Косъм с 
голямата световна заря (организатори- 
те САЩ и СССР Канят Всички да се насла- 
дат на шоуто, моля, не си забравяйте ан- 
глорадиационните костюми и очила, бла- 
годарим предварително) само по накакво 
щастливо обстоятелство... И то някол- 
Ко поти, а Косъмът е бил бая тънък... и 
ВъзКъсичък... като от... е, няма значение. 


Чукът на Тор 


Не се подвеждайте от 53-то 8 икон- 
ката на играта. Sentinels е експанжьн, не 
Втора част на играта. Просто Като се 
съберат първите буквички на думите 8 
заглавието, се получава почно 555. В 
оригинала бяхте член на една от двете 
Враждуващи армии, елитни бойци, заети 
с изпълнението на специални мисии — HU- 
що особено от гледна точка на оригинал- 
ността, но Винаги Върши работа за пред 
геймърите. Обаче независимо от нацио- 


налността Ви, В Крайна сметка се изпра- 
Вяхте срещу тайната немска организа- 
ция Тһог5 Hammer, чишпо членове се 
опитват да ВКарат на бойното поле ново 
оръжие. Панцърклийнът (ПК) беше една 
много приятна изненадка за мен. Леко на- 
помня на бойните костюми om Paradise 
Стаскед (ако Ви е харесала 55 и си падате 
по жанра, не пропускайте и Paradise 
Cracked, сериозно) и е доста реалистичен. 
Както Винаги, след като Вие контролира- 
те нещата, баш лошковката биде сразе- 
на, ПК-то 0 - разоробено на стружки, а 
добрите чукнаха по една чаша шнапс за 
здраве с бившите си противници. 

И ето че 1946-та настъпва мирно и 
кротко. Или поне така изглежда. Наисти- 
на шВабите са сразени, Хитлер ист ka- 
пут, а Чукът е разпилян. В същото Време 
двете Велики сили започват да се надгон- 
Ват Коя първа ще си направи истински 
добра атомна бомба, а В случая с бра- 
тушките - кога ще си откраднат така- 
Ва. И отново чукоглавите се завръщат 
на сцената, този пот като съвсем добре 
организирана и модерна терористична 
организация. Освен по-доброто счето- 


ћ 


8о0ст8о, липсата на идеология (освен 
тази на малките зелени богове) Води и до 
по-големия им интерес Към потенциални 
Клиенти и загубата на някаква полити- 
ческа пристрастност. Включват се В иг- 
рата на големите и над света отново 
надвисва смъртна опасност. 

Тук се полвавате Вие. Ветеран(ка) от 
Войната, попаднал(а) случайно при Сенти- 
нелите. И за да премахна В зародиш Вся- 
какви асоциации с размахващата острие- 
та героиня от WarCraft 3, ще уточня, че 
това е нова “антитерористична” орга- 
низация: нещо средно между Делтите и 
тайните служби. 

На бърза рока Ви Водят 6 местния ек- 
бибалент на Форт Браг, откъдето започ- 
ба Всичко най-интересно... 


спрямо предишната част са адски 
много и ролевият момент В играта бая е 
поизпъкнал. Може би най-Важната но- 
Вост е Въвеждането на шкономическия 
нюанс - Вече за Всичко ще трябва да си 
плащате. Нормално - Все пак не се Води 
световна Война и никой не е длъжен да Ви 
субсидира. Това означава Край на безплагп- 
ните обяди и залежи с оръжия. Ще трябва 
да си платите Всеки изстрелян Куршум 
или ново пуцало, ако искате да се снабди- 
те с такова от продавача В базата си. 
При него има наистина Всичко: Включи- 
телно оръжия за панцърКлийните и раз- 
лични униформи. Но докато това с какви 
дрешки ще издокарате персонажа си има 
единствено и само естетически ефект, 
то броните, koumo Вече можете да заку- 
пите, намаляват до 40% щетите, поети 
8 битка. И така след Всяка мисия, ще то- 
Варите момците си Като мулета с Желе- 
за и после – на Илиянци да правите алъш- 
Вериш. 

Всеки нов член на отбора Ви (макси- 
мум до 6) също струва определена сумич- 
Ка, зависеща от нивото, Което е. Наис- 
тина по-општните нама да Ви дадат 
шанс да ги развиете по Ваше усмотре- 
ние, но си е истинска далавера да наеме- 
те kom средата на играта 14-то ниво 
нинджа, Който освен много добър снайпе- 
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рист е и практически невидим за очите 
на Враговете, докато не ги набара с Ка- 
таната си. 

Докато сте В базата си, срещу опре- 
делена сума пари ще можете и да напом- 
пвате характеристиките на героите си. 

Арсеналот също е препторпал няколко 
промени. Вече 


Ако нямате инженер, Който да Ви лос- 
Ка снайпера чат-пат, нищо чудно да ви се 
счупи В рочичките. И отново си плащате 
като поп след Всяка мисия за поправка на 
инвентара. 

Самия брой пуцала е доста обогатен. 
При Всеки един тип оръжия има нови и ин- 
тересни играчки. Вече ще можете да си 
Купите Картечен пистолет, заменящ 
почти изцяло 5Мб-тата. Класическият 
АК-47 също става достъпен, след като 
понапреднете малко с финансите и миси- 
ите. А на Върха на оръжебната Ви пирами- 
да забыршбате с 57634. При Картечници- 
те ОР е добре познатата на Всички 
Вашеће!д-ори Вършачка на средни и Къси 
разстояния. Добавени са наколко нови 
SMG-ma със и без заглушител. За люби- 
телите на бомбастичните изпълнения 
пък има Вагоока М20. Най-ми хареса ра- 
Кетният пистолет — прави Концентрира- 
но Взривче, трепе Всичко В него Като 
средносшен ракетомет и на Всичкото 
отгоре е достапточно лек и компактен, за 
да си го носите В дамската чантичка. 

За да се сдобиете с панцърче, ще 
трябва първо да изкарате отвътре соб- 
стВеника му, а това не е лека работа. 
Веднъж направили го обаче, се сдобивате 
с цялата му хубост. ОсВен че е почти не- 
уязвим (с изключение на глежки оръжия и 
експлозиви), пушкалата му са Възможно 
най-добрите В играта. Могат да се поп- 
равят от инженерите, Кошто, между дру- 
гото, са най-умели В тах. Има два типа 
панцърчета - използващи едно оръжие и 
такива, стрелящи с две едновременно. 
Вторите, уви, няма да Ви бъдат доспъп- 
ни, но за първите е добавена опцията да 
изстрелват мини, без да се изисква cne- 
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циално оръжие за това. Мините са прос- 
то по-голяма Версия на гранатите, но са 
наистина полезни, особено срещу друга Ж 
бронетехника. лд 


на бойното поле, слава Богу, не прави || 
обикновените Ви оръжия и персонажи не- | 
нужни. ПК-то е пракалено бавен и наисти- 
на изнася тежестта на боя Върху себе си, 
но по-скоро Като щит, Който да отвлича 
Вниманието на Вразите от раздаващите 
хедшоти снайперисти. По Време на бит- 
ка, независимо с Какво оръжие играете, 
можете да се прицелите 8 определена | 
част от тялото на Врага. Ако го уцелите 
В ръката, той ще изпусне оръжието си. 
Удар В Крака Води до осакатаване, а дори 
и несмъртоносен изстрел В главата мо- 
же да доведе до ослепяване, след което 
раненият солджьр е перфектна цел за 
малки гаврички. Може би има нещо извра- 
тено 8 това да подритваш половин час с 
Панцерклийна си някакъв ослепал нещаст- 
ник, но пък Кой В наши дни е нормален. 

Единствената забележка Към геймп- 
лея е запазена от първата част: с изКлЮ- 
чение на няколко стационарни картечници 
и един Флак 30, няма Кой-знае Колко инте- 
ресни нещица, В Които да сложите Войс- 
ките си. Ако тук-там се мяркаше истин- 
ско танкче или някоя и друга ожипка, то 
играта щеше да предложи доста по-Висок 
фън коефицент. 

Въпреки тоба Sentinels си остава пер- 
фектен експанжън на една по начало мно- 
го добра игра. Отново с наистина стра- 
хотен физичен енджин. Всичко В играта 
може да бъде потрошено, а телата на хо- 
рата реагират на куршумите и Взривове- 
те много реалистично. ИИ-то не е пипна- 
то и Въпреки че лошковците надушват 
Кога трябва да се скатаят и дебнат, Haŭ- 
често те седят на едно място и Ви пу- 
цат, докато не презаредят и пак Всичко 
започва отначало. 0, и да не забравя - 
геймката е адски пристрастяваща и със 
сравнително продължштелния си геймп- 
лей може да Ви докара славата на тенеке- 
джия, закъснял за среща с... три дни. 

Георги Панайотов 
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„И тогава падна последният залез - като изгнил труп... 


Dark 


(“% П ризнайте си – играейки първата 


игра от поредицата, напълнихте 
гащите... Сега сме се погрижили 
u чорапите Ви да не останат на сухо", 
даволито подхвърля Jonathan Воакез, oc- 
новен Виновник за новата страхотџа, из- 
дадена от Тһе Adventure Company. Не ми 
стигат суперлативите за тоба заглавие 
– може би защото съм си гльтнала гра- 
матиката от страх... 
По мое мнение това е една от игрите 
с наб-забележителна атмосфера, създа- 
Вани някога. Всеки звук е точно на място 
- сякаш пускащ на свобода хиляди cmo- 
ножки с ледени Крачета, Които да се раз- 
хождат по горба Ви. Всеки шепот, изс- 
Кърцване на далечна Врата, полъх на вя- 
тыра... Не знаете Какво е то. Не го биж- 
дате... Но то ви гледа! (Звучи почти Като 
Big Brother, а?) 


1912 г. Trewarthan 


“Отново тези странни сънища. Фа- 
рът. Комети. Докосването на ледената 
Вода. Мрак... Защо сым тук?”. Облян 8 
студена пот, Паркър се събуди. Изпратен 
бе, за да създаде Карта на района. Така му 
бяха казали. Но Каква беше истинската 
причина...? Излезе. Студената Влажна 
лепкава мъгла го погълна. Изведнъж чу не- 
що. Някой го Викаше. Странен глас. “Оти- 
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ди там, но никой не бива да знае!". И той 
отиде. Островът беше пуст. Томен. Са- 
мо един Величествен черен силует имаше 
значение. Фарът. Тук бяха изчезнали три- 
ма души. А може би Вече можехме да Ка- 
жем четирима...? Какво беше останало? 
Прах, самота, страх... Яденето още Вре- 


ше на печката. Храната на масата беше 
недокосната. Къде бяха тримата работ- 
ници от фара? Единственият начин да 
разбере бяха оставените от тях бележ- 
Ки. Нови бележки. Стари бележки. Дневни- 
ци. Писма до близките. Разхвърляни нао- 
Коло без логика. 


“Дрейк започна да излъчва странна 
светлина, скъпа. Нещо странно се случва 
с него... Днес не дойде на вечеря... 

...Сега съм сам 8 стаята си... 

0, боже, пак тези странни стъпки, 
пулсиращи 8 главата ми! Някой идва! Tu- 
шина... Тази светлина! Тази ослепителна 
светлина се процежда под Вратата...” 


Сблосквате се с много следи. Нищо 
конкретно. В мрака различавате Врата с 
надпис ДРЕЙК. Зад нея - поредният днев- 
ник. Дневникът на Дрейк. Разгръщате 
страниците. Той разказва за себе си. Пос- 
ледните бележки са писани съвсем скоро. 
Може би... 


“Аз чакам. 

Аз чакам. 

Аз чакам. 

Аз чакам 

Аз чакам. 

Аз чакам. 

Чакам 8 мрака. 

Крия се 8 тъмните ъгълчета и оста- 
Вам незабелязан. 

Чакам и гледам 

Чакам теб! 

НАБЛЮДАВАМ ТЕ, ПАРКЪР!” 


Може би са написани точно преди да 
Влезете... 

Много ми харесва фактът, че дори до- 
Като ровите В някой от дневниците, му- 
зиката не е монотонна. Постоянно се чу- 


Ват различни звуци и докато четете, не 
знаете дали зад дебелата Книга нещо не 
се случва. Усеща се чуждо присъствие. 
Какво ще стане, Когато преместите 
поглед? Постоянно се чуват необясними 
звуци. Сякаш някой блъска с последни сили 
по тежък метален kanak. Може би някой 
от работниците лежи, прегънат на две 
във Варел и се опитва да покаже, че още 
се държи? Или Дрейк Ви залъгва и Вие пра- 
бите точно това, което той очаква от 
Вас? 

Точно, Когато мислите, че сте близо 
до истината, нещата се усложняват още 
повече. 

2004 г. – Започват да се случват 
странни инциденти на стария фар. Наџс- 
тина - това е забележителност за ту- 
ристите и за нея се носят страховити 
истории, но Как е Възможно това да се 
случва сега? 

2090 г. Отново няма никого. Къде е 
екипът, изпратен тук? 


Пъзелите 


Основното нещо В играта е четене- 
то на безкрайно много документи, Книги 
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и дневници. В самото начало, още преди 
да се е разгърнала историята, това ми се 
стори скучно. По-късно обаче усетих, че 
то просто подсилва атмосферата. За- 
щото Вместо да говорите с хората ди- 
ректно, Вие откривате на хартия техния 
308 за помощ, последните им надежди. 
Важна част от геймплея е да се научи- 
те да отсявате Важното от маловажно- 
то. Не Всичката информация, Която ще 
откриете, Ви трябва. Дори има Вероят- 
ност да пропуснете част от подробнос- 
тите, ако не сте достапточно наблюда- 
телни. За да Ви стане напълно ясна исто- 
рията, трябва много Внимателно да ог- 
леждате Всеки предмет и да четете Все- 
Ки документ. Да се Вслушвате В шепота. 
Е, разбира се, има и пъзели, но те са свър- 
зани предимно с разгадаването на Кодове 
и не са много на брой. Накоџ от загадки- 
те касаят едно приспособление за откри- 
Ване на дейността на духове. С помощта 


% 


p с N اند‎ ki 


цветен "и, черно-бял печат, 
и други компютърни услуги 


компютъра 


т 


goemata on пре 10490170996 
У ЙЕ 


m 


REVIEW 25 


на нещо Като очила можете да наблюда- 
Вате различни аномалии В заобикалящото 
Ви пространство. С помощта на индика- 
тор разбирате koge има нещо, Което си 
заслужава Втори, по-задълбочен и доста 
по-различен поглед - през очилата. 

Определено ще Ви е необходимо да си 
Водите бележки, а най-добре да си пома- 
гате със скрийншотове, за да можете да 
имате запаметени Всички Важни форми, 
цветове, числа. Има пъзели, Които изиск- 
Ват комбинирането на различна инфор- 
мация, събирана през цялото Ви пътува- 
не. ПоняКога за ориентир можете да се 
осланяте и на пронизващия шепот, който 
Внезапно Ви насочва: „Ела тук!” или „Пог- 
ледни по-отблизо!”. Това определено е 
сред най-оригиналните начини да се прив- 
лече Вниманието Ви Към дадена информа- 
ция и същевременно да се подсили психи- 
рашата атмосфера. 

Много ми допадна и една Конкретна 
загадка, при Която разговарате с Поли – 
едно момиче от 2004 г. Тя разследва слу- 
чилото се на фара и търси призраци там. 
Изпаднала 8 ужас, та се Крие В заключено 
помещение. В дневника 0 сте прочели, че 
разговаря с духове посредством почуква- 
ния. Едно - означава да, две - не. Та Ви за- 
дава Въпроси и за да ü отговорите, изпол- 
звате пази информация. Мисля, че следва- 
шото нещо, което имам намерение да Ви 
kaka, също спада Към пъзелите. Много е 
Важно да си помните пътя! Местата mo- 
гат да бъдат малко объркани, а непреКъс- 
нато Ви се налага да посешавате Всякак- 
ви най-отдалечени една от друга точки. 

Играта е изключителна. ВсичКо малко 
по малко Ви Води Към един Въпрос... Кой 
е Малакай? Не пропускайте да разберете 
отговора! Усилете звука, сгушете се 
пред монитора. Изгасете осветлението! 
Пригответе се да не излизате от Къщи 
за няколко дни... 


0, боже, КаКбо..... ?!?!? Нещо май cma- 
ва 8 другата стая... Хм. Отново е тихо... 

Твърде тихо... Някой сякаш светва 
лампите В коридора. Под Вратата се про- 
цежда странна светиина... 


РС МАМА 10/2004 


Лили Стоилова 
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М ога да Ви разказвам за конфликта 


във Виетнам с часове. Но преди да 

се отплесна В нищене на геймплея 
на ShellShock, искам да обърна Внимание 
на нещо. Темата “Виетнам” беше почти 
табу поне до последната година и полови- 
на В гейминдустрията, че и В Киното до 
известна степен. Да, наистина има адс- 
Ки много филми за това как мощните ян- 
Ки Вършеят “чарлита” и сипят на нещас- 
тните им глави напалм. И именно на фо- 
на на светлинките от масовото пържене 
се развява “Тһе stars&stripes” — ерго аме- 
риканскил флаг. 

С изключение на “АпоКалипсис сега”, 
разбира се. Идеята ми е, че през 67 е ня- 
мало Man of Valor, Янки дудъл се е пеел 
чат-пат от някой прекалено пиян сол- 
джър, та и това не се е случвало Кой знае 
колко често – защото хипирокот е завла- 
дявал бавно света. Войната е страшна, 
когато е безсмислена и единственото ге- 
роично нещо В нея може да бъде приключ- 
ването 0. Точно Войната такава, Каквато 
е била - с ВсичКия û “shit” и “bitchy” номе- 
ра, с наркотиците, упадъка, погрома и 
Корбишата ще ни представи тВорение- 
то на Guerrila. 


Автентичност 


Shellshock: Мат "67 може спокойно да 
поеме приза за най-добре исторически из- 
държана игра по темата за Виетнам. Да, 
ив други геймзаглавия сме Виждали добре 
пресъздадени исторически местности 
или тук-таме се е маркала по накол из- 
Вестна Военна личност, но малко или 
много мисиите, koumo сме предприемали, 
са фикция, измислена от сценаристите 
| на играта. 


30 SHOOTER 


1 ОМО 


http://www.shellshockgame.com/ 
Pentium 1 GHz, 256 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 9b 

PC, PS2, XBox 


В Мат'67 първото нещо, Което 
стряска, е интрото - не знаех, че амери- 
Канците са посмели да извадят подобни 
Кадри от архивите си! Следващите някол- 
Ко минути тотално изтриват и послед- 
ната Капка съмнение, че ще предвождате 
поредния героичен Командос. В играта 6 
така добре Вплъкано чувството за camo- 
ирония, че направо Ви идва да нагушкате 
създателите. Какво повече мога да кажа, 
осВен че докато избирате героя си, до не- 
го се Върти черепче, а на каската му е на- 
писано “Meat puppet” — сладко. 

Озовавате се направо В джунглата - 
Кратък тренировъчен Курс Как да се кри- 
ем, стреламе и т.н. И ето че идва първа- 
та битка. Виетнамци, естествено, но и 
Виетнамки. За първи път 6 игра по mema- 
та ми се наложи да Вдигна оръжие срещу 
жена и да я застрелам. Шок, но и логично 
- Виетнамките не са си седели по домо- 
бете, да чакат анките да ги “ошастли- 
Bam”, пияни с Кока-Кола, или застрелят за 
фън - нали? 

Няколко мисии по-нататък, започбай- 
ки да свиквам с нахысаните да набият 
малко патрони В тялото ми азиатки, 
последва Вторият шок. Малко селце, Ви- 
етнамски цивилни (общо дали 2 000 000 
жертви, btw), близко оризище... Взводот 


се разпръсква да търси скрито оръжие и 
събира селяните В центъра, на Колене, с 
ръце зад Врата. Случаен Куршум и една 
Жена пада. Докато се обърна, пичът с 
тежката Картечница е покосил едната 
редица. Пътьом пленен Виетнамец е раз- 
стрелян, човек от Взвода не издържа на 
опънатите си нерви и пръсва слепоочия- 
та на друг Военнопленник... 

Толкова за достойнството, героич- | 
ността и доблестта на американския 
congkop. 


Boom-Boom 


Мисията свършва - прибираме се В |. 
базовия лагер. Om глонколоните на paguo- | 
то дони рок - прекалено е рано за черно и | 


В’п’В. От време на Време Водещият прас- | я 


Ва по някоя и друга простотия, за да раз- 
Ведри обстановката – без особен успех. И 
така, с Какво се занимават Войниците, 
докато не Војоват2 Минавам набързо | 
през стрелбишето — можете да изпита- | 
те новите си оръжия тук или да изберете 
Кое да замокнете В следващата мисия. 
Дърдорите с останалите от тима Ви или 
с някой случаен минувач. Вдясно от ХЮи- 
то случайно се натъквате на Мама Сан – 
няма си червен фенер, но от репликата 0 
“Без парички, парички - няма Бум-Бум, 


- = = 
к» 
* а 
А 4 
р от 


Красавецо” се досещате за Какво стаба 


| дума. Ей, не ме гледайте толкова пури- 


тански - Всеки трябва да изпуска напре- 
жението В Нам по някакъв начин. При Кон- 
трабаножията, освен порно картички (Ко- 


| што по Всяко Време можете да разгледа- 


те от основното меню) и наркотици, мо- 


| жете да си Купите и различни кефски оръ- 


Жия, Като ракетен пистолет, например. 
За първи път Всичко В една игра за Виет- 
нам е толкова натуралистично и нецензу- 
рирано, приближавабки се максимално бли- 
зо ком реалността на този Конфликт. 


Арсеналът 


8 играта е повече от богат и може 
успешно да се конкурира с този на Всички 
останали сингълплей игри по темата, че 
дори и с ВЕ: Vietnam. Можете да мъкнете 
едно тежко оръжие, две леки и няколко 
типа гранати. Единствената забележка 
по отношение на иначе перфектната В 
този аспект игра идва именно тук. Аме- 
риканските оръжия са дразнещо по-точни 
и по-функционални от руските. Отново за 
близки двубои “Калашников” е най-добър, 
за масовки използвате Ручной Пулемет 
Драгунова (РПД) или M60. Приятна изне- 
нада ми предложи огнеметът - наистина 
адски здраво оръжие - уви, не много дале- 
кобойно, но Всява страшна паника 8 3am- 


е“ гете 


+“ 7 


=x Воођу Тгард 


ЖС 


Ворени пространства. Тръпката на игра- 
та е В ситуациите, 8 които ще можете 
да го прилагате. 

В тази игра ще Видите Всичко – Клаус- 
трофобичните тунели и дивата джунгла. 
Ще се промъквате тихо и сам през шуб- 
раците с нож В рока или нарамили тежка- 
та картечница, ще се Впускате В широко- 
мащабни сблъсъци, докато над главите 
Ви прелитат самолети Е-4, сипеши на- 
палм. 

Ше шурмувате и ще отбранябате 
Крепости (едни от най-добрите мисии В 
играта) и ще унишожавате специфични 
цели, опитвайки се да се останете скрит 
от очите на Врага. През цялото Време 
пред очите Ви ще бъдат болката и уни- 
шоженџето - не само на Вашите прияте- 
ли, но и на Враговете. 


Постоянно сте заобиколен от чувст- 
Во за хаос и несигурност. В тревите са 
скрити фини Корди, koumo при една непра- 
Вилна стъпка Взривяват гранати. Дърве- 
ни Капани са готови да полетят, за да 
превърнат гръдния Ви Кош В цедка, а Вся- 
Ка по-гъста туфичка може да Крие гибел 
под формата на яма с остри konobe. Във 
Виетнам американският Войник може би 
за първи път наистина се е сблоскал с 
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джунглата и партизанската Война — две 
неща, за koumo не е бил трениран, и 98е- 
те оказали се смъртоносни. 

Друг шок е, че Когато сте громнали 
гореспомената девойка от женското 
ополчение и не сте го направили с милос- 
тиб изстрел 8 главата, та няма да се 
строполи на земята Веднага. Ще се влачи, | 
ще се опита да докопа оръЖие, стига да k 
има сили. Ако няма, просто ще агонизира | 
и то достапточно дълго, за да заглуши с 
Виковете си заобикалящата Ви пукотеви- 
ца. Ще Ви накара да се почувствате Вино- 
Вен, честно. Мамка му, досега съвестта 
ми рядко се е обаждала при смъртта на 
някой игрови персонаж. 

Бавно ще растете 8 кариерата и пър- 
Воначалната Ви роля на Кашик ще е заме- 
нена от тази на боец от специалните 
служби. Това означава още по-дълбоко no- 
тапяне 8 мръсотията, малко по-стелт и 
по-трудни мисии и естествено повече 
“П&П” (Пужки и Пиячка). Новият статус, 
освен Във Вдигането на сексапила Ви 8 
очите на местните медицински сестри, 
се отразява на почти Всеки аспект оп 
играта. 


В тревата тихо е, 

8 душата буря е! 

Графичният еножин на играта е доста 
добър, силно напомня на този на Manhunt 
— с целенасочен “зърнест” ефект на изоб- 
ражението по екрана, Все едно гледате 
филм от тази епоха. 

Най-голям плюс играта получава за 
пресъздаването на околната среда – адс- 
Ки реалистична растителност, оказваща 
Влияние не само на козметиката ü, но U 
на геймплея - докато сте прикрити В 
тревата и не се движите, Вразите няма 
да Ви засичат Веднага. Саундът също u2- 
рае доста Важна роля по Време на стелт- 
мисиите - ако застреляте някой с “шум- | 
но” оръжие, другарчето му ще започне да | 
пръска хаотични откоси по мястото, 
откъдето е чул звука, дори и Вече да сте 
се махнали оттам. 

В почти Всеки един аспект заглавие- | 
то удря по един шамар на И5-достойнст- 
Bomo и осквернява светия за анките мит | 


за безкористните солджори. Дори само № 


заради факта, че някой се е осмелил да 
направи подобно заглавие, си заслужава да 
погледнете Зће ћоск: Мат 67. 

Георги Панайотов 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИИМ - ПЛОВДИВ 


REVIEW 


Все още не знаете кой 
или какво затвори 
Хенри Тауншенд в 
апартамента му, нали? 
Ако сърцето ви не спре 


| преди края на играта, 


може и да разберете... 


“ЧоВече, сънувах ужасен сън! Сякаш, 
преди да си легна, бях изгълтал Всичките 
хапчета на Прахчо. Да, същият онзи Прах- 
чо, Който произвежда синтетична дрога 
на долния етаж. Казвам ти, беше реално, 
все едно наистина апартаментът ми 
се превърна 8 затвор, а Вратата беше 
запечатана Като реактор на АЕЦ след 
авария. И най-странно беше тоба, че 
Всичко изглеждаше някак Вехто и застоя- 
ло, сякаш бях спал с години. Нищо не беше 
наред и тогава... тогава от стената 
изскочи адско създание, падна на земята 
и започна да се гърчи.” 


п 


"| 
ІШ 
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Изричайки тези думи, Хенри осъзна, че 
8 стаята му няма никой, а той говори на 
себе си. Тоба се случи непосредствено 
след онзи кошмарен сън, който нахлуваше 
8 съзнанието му Всеки път, когато 3am- 
Варяше очи през последните няколко дни. 
Той се надигна и с леки усилия успя да фо- 
Кусира телефона. Набра първия номер, 
който изплува В съзнанието му. Напраз- 
но. Апаратът не функционираше. Когато 
реши да излезе от спалнята, телефонът 


графика 
звук 
геймплей 
общо 

| издател 
сайт 


хардуер 
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Вземи своята 
безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да играеш повече 
ида плащаш по-малко! 
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Внезапно издрънча. Хенри се Втурна Към 
него и Вдигна слушалката. Думите, kou- 
то чу, накараха космите по Кожата му да 
се изправят, Все едно принадлежаха на 
Bopa рейвър, запътил се Ком стрийт na- 
рад. Тази случка преля чашата и той реши 
да огледа апартамента си. Прозорците 
не можеха да се отворят, Вратата беше 
залостена, телевизорьт не работеше, а 
когато Влезе В банята, се натъкна на He- 
що много странно. На стената имаше 


Ши 
ви 


раки 


дупка - точно толкова голяма, Колкото 
да се промуши през нея... 


Да влезе или да стои настра- 

на? А нима има друг избор? 

И за пръв пот премина отвъд грани- 
ците на своя сват. Тунелот го отведе В 
западнала метростанция — точно Като 
тази, Която минава на метри от апарта- 
мента му. Но и там, Както и В съня му, 
нещата седяха по доста различен начин. 


Всичко наоколо беше тихо и мрачно. Ecka- 
латорът го стовари В началото на долог 
тунел. Той се огледа и съзря силует. Koea- 
то приближи, забеляза, че това е една 
доста привлекателно облечена млада ga- 
ма. Между тях протече кратък разговор, 
но една определена част от нейните думи 
се запечатаха В съзнанието му и започна 
да се повтаря непрекъснато. 

“Тя Каза, че това е нейният сън... Но 
как е възможно това, след Като съм бу- 
ден! Тук става нещо странно и трябва да 
разбера Какво е то, трябва да намеря на- 
чин да изляза от апартамента си и да 
открия Какво точно се случва 8 този 
град.” 

Хенри продължи по Коридора, а Краси- 
Вата девойка на име Синтия го последва. 
Малко след тоба та изчезна, а той наме- 
ри начин да се Върне 8 своя апартамент 
чрез друг тунел. Коленете му се подгъва- 
ха, сякаш не бяха негови. В Корема му 
ставаше нещо ужасно, което само човек, 
очакващ смъртната си присъда, Вероят- 
но би изпитвал. Обърканият младеж оби- 
Коли отново Жилището си, за да потърси 
някакви следи, koumo да му подскажат He- 
що за това, Което се случваше около не- 
го. Той Вече беше наясно обаче с едно - В 


ЦИ банята му има “Врата” kom друг свят и 


тя е единственият изход от неговия 
апартамент... 


Б Тә. 


Збучи злобещо, нали? 
Предполагам, че Вече сте добили goc- 
татъчно ясна представа за атмосфера- 
та на Silent НИ 4: The Воот. В основата на 
този сървайвъл хорор седят точно тези 
тунели, през koumo Хенри може да се “те- 
лепортира” В друго измерение. Те ще бъ- 
дат доста често срещано явление, защо- 
то нееднократно ще трябВа да прескача- 
те от едно измерение В друго. 
Отвъдният сват, ако мога така да го 
нарека, се дели на няколко различни мест- 
ности. Порво, ще попаднете В метрото, 
после В мрачна гора, след това 8 затвор, 
намиращ се по средата на огромен Воден 
| басейн и т.н. На Всички тези места ще 
бъдете заобиколени от Кръвясали зомби- 
та, недогави същества и адски Кучета, 
които имат само една цел – да Видят как- 
Во има от Вътрешната страна на кожа- 
та Ви. Хубавата новина е, че Веднъж щом 
се телепортирате 808 Ba- 
шия апартамент, Вече сте В 
абсолютна безопасност. До- 
ри Кръвта Ви ще се Възста- 
новява само при единия ми 
ти престой Във Вашата бър- 
лога. Виждате Какво прави 
№ мобовта Към домашния уют, 
1 нали? Направо лекува Всякак- 
Ви болежки. :) 


слави, присъства и В Silent НИ 4: Тһе 
Коот. В играта нищо не се случва после- 
добателно и за да стигнете до нейния 
Край, трабва да имате много здрави нер- 
Ви. Първо, защото атмосферата е адски 
потискаша и след два часа геймене започ- 
Вате да спирате музиката и да се ослуш- 


Enter the hole? 


Yes No 
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Вате 868 Всеки един звук, който се чува 
нейде из апартамента Ви. Втората npu- 
чина е сложността на играта. По отно- 
шение на битките Silent Hill 4: Тһе Room | 
не е голямо предизвикателство, но мис- 
лете му, Когато стане Въпрос за разре- 
шаване на загадки. Има места, където 
трябва да Вложште цялата си 
фантазия и аналитична 
мисъл, за да успеете да 
продължите напред. 

По Време на игра ще сре- 
щате персонажи, Кошто до 
някаква степен ще Ви пома- 
гат В преодоляването на ня- 
Кош пъзели и Въобще - В ус- 
пешното напредване В разре- 
шаването на основната мис- 
териозна загадка 8 четвър- 
тия Silent НИ: защо не може- 
те да излезете от собстве- 
ния си апартамент. Естест- 

Вено, от Време на Време ще трабва да ги 
стимулирате Като им давате по нещо, 
но това е напълно нормално за нашия 
сват. 

Не знам дали има смисъл да говоря за 

уалните ства 

на играта, просто защото съм сигу- 
рен, че повечето от Вас са запознати с 
Върховите постижения на поредицата В 
това отношение. Околната среда, ефек- 
тите и персонажите изглеждат меко Ка- 
зано много добре. Кръвта, хвърчаща по 
лицето Ви, прилича на истинска, а зомби- 
тата сякаш Всеки момент ще изскочат 
от екрана и ще Ви сграбчат за гушата. 

Музиката, разбира се, е перфектна. Та 
допълва истеричната атмосфера и пома- 
га на играча да се превърне В едно със 
света на Silent НИ 4: The Воот. Всичко mo- 
Ва, Което Ви Казвам, е много хубаво, но, 
от друга страна, познавам и хора, кошто 
заради музиката, графиката и прекалено 
тежката атмосфера не могат да геймят 
на тази игра повече от час без да си no- 
чинат. За закоравелите фенове обаче се 
съмнявам, че ще е проблем потискашата 
околна среда, умопомрачителните звуци, 
леките скърцВания и призрачните зомбита. 

В миналия брой на списанието може 
би сте прочели ексКлузивния бета тест 
на Silent НИ 4: The Room, Който написах на 
базата на демо Версията на играта. За 
тези, кошто не са, ще е хубаво да го пог- 
леднат, защото 8 него пише интересни 
неща, koumo не са променени В пълната 
Версия и Които не Виждам смисъл да пов- 
тарям тук. Сега за финал искам само да 
предупредя хората с лабилна психика, пре- 
Калено малките деца и бременните жени 
да стоят по-далече от диска с надпис 


доколко тази игра би им понесла. Така че, 
ако решите да си я пуснете, го правете 
на Ваша отговорност. ;) 


Асен Георгиев 
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ми отреди да пиша за една игра с 
доста странно име - kill.switch. Ес- 
тестВено, от заглавието Веднага ми 
стана ясно, че става Въпрос за шутър, а 
колегите ме сВеглнаха, че от геймката 
трябва да очаквам Качествено нов гейм- 
плей. Като истински фен на пуцалките 
тези думи ме заинтригуваха. Зачудих се 
Какво ли може да ме изненада след monako- 
Ва години пред РС-то с “изровена тома- 
хавка” и безброп фрагове на “бойната пъ- 
тека”. ЯВно този път Великият Маниту 
ми беше приготВил нещо специално. 3a- 
това, Когато се прибрах Вкъщи, първата 
ми работа беше да инстална kill.switch на 
щайгата и да Видя със собствените си 
очи за Какво точно става дума. В следва- 
щите редове ще споделя с Вас доколко иг- 
рата оправдава думите, с Които я предс- 
табиха колегите ми от редакцията. 
Разработчик на геймката е американ- 
ското поделение на голямата японската 
Компания Namco Limited, известна със 
създаването на култовия Tekken. Друг лю- 
бопитен факт около появата на играта 
на пазара е поглъщането на един от ос- 
новните 0 дистрибутори - L. S. P. Осно- 
Ваната през 1999 година фирма беше из- 
Купена от Hip Interactive, Вече ще се подви- 
зава под ново име - Hip Interactive Europe, 
и основно ще се фокусира Върху продуци- 
рането на игрици на Стария Континент и 
Всички държави, ползващи РА!-стандар- 
та. Спирам да Ви занимавам повече със 
сливанията 8 развлекателния бизнес и се 
сосредоточавам Върху достойнствата 
на kill.switch. 
След стартирането на играта първо- 
то ми Впечатление беше, че това е един 


Пе августовските жеги съдбата 


Класически third person 

Военен makmuuecku шутър 
Нека се обоснова защо използвах тол- 
Коба прилагателни В едно изречение. Пър- 
Во е Класически, защото Във Визията и 


2 CD 
L.S.P / Hip Interactive Europe 
http://www.killswitch.com 
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атмосферата силно напомня легендата 8 
жанра 8 екшън-жанра Delta Force. На Вто- 
ро място персонажът, с Когото ще учас- 
тВвате – Бишъп, е отлично обучен офицер 
от специалните части, Който изпълнява 
естествено military tasks only. Това е при- 
чината да нарека играта Военен шутър. 
Относно третото определение ще кажа, 
че по Време на Всяка мисия трабва да си 
давате ясна сметка за тактиката на 
боя. Това определено не е игра, Която се 
превърта на юруш и с главата напред. 
Още първото ниво ще откаже от такива 
опити Всеки, който използва стила “пу- 
цай, куме”. 

От Всичко, казано дотук, на Всеки що- 
годе запален геймър би трябвало да му се 
изясни, че kill.switch е съчетала В себе си 
Всички положителни черти на пози жанр. 
Сега му е място да спомена, че заглабив- 
то първоначално е създадено за Конзоли и 
наистина ми писна непрекъснато да се 
оплаквам от бъгаво разположени default- 
Контроли. Отне ми поне 5 минути, дока- 
то Въвеоа ред В хаоса. Преработката на 
геймката за РС дължим на талантливите 
дизайнери от студиото Bitmap Brothers. 
Тези момчета са си свършшли перфектно 
работата и са свели до минимум момен- 
mume, които напомнят за мрачното Кон- 
золно минало на kill.switch. Това определено 
е най-сполучливо адаптираната игра, Коя- 
то ми е попадала напоследък. 


Спретнете своя лична Война 


Сюжетът на този шутър не е услож- 
нен повече от необходимото. Накратко 
може да се обобщи така: В битката със 
световния тероризъм Вие сте на предна- 
та линия. Само че този пот не сте там, 
за да предотвратите нова Война, а за да 
си спретнете своя лична. Причината за 
тоба ще Ви се изяснява постепенно чрез 


р x Үү: 
горшке а 


интрото преди Всяка мисия. Филмчета- | 
та представляват проблясъци от Haka- 
Ков избледняващ спомен или сън. След 
Края на последното ниво цялата картинка 
Ви се избистря. Главният злодей В играта 


— Archer, е отговорен за смъртта на alo- | 
бимата Ви. И Всъщност през цялото Вре- | 


ме се движите по следите на този теро- 
рист, докато накрая не се изпраВяте Au- 
це В лице с него. В тази битка на Живот и 
смърт от уменията на геймъра зависи 
дали нашият човек ще отмъсти за жена 
си или не. Аз лично бях безмилостен В раз- 


даването на справедливост, Всеки от |7 


Враговете получи своята доза олово. 


OCS = новата мания 


Дойде моментът да Ви запозная с 
безспорно най-интересната част от иг- 
рата, а именно “качествено новия геймп- | 
лей”, както е прието да се Казва В такива 
случаи. Бегла представа за него добивате 
още със стартовото тренировъчно Hu- 
Во. Там се запознавате с Offensive Cover 
System (OCS). Основната идея на тоба чу- 
до на гейминга е Възможността да изпол- 
звате за прикритие Всичко от заобикаля- 
щата Ви среда. В тоба число Влизат 
Всички сандъци, автомобили, ръбове на 
стени, Контейнери и Каквото още Ви 900- 
де на ум. С натискането на определен бу- 
тон се прилепяте плътно с гръб до по- 
Върхността, Към Която сте се приближи- 
ли. В зависимост от нейната Височина 
сте прав или Клекнал. Така, залепнал Като 
пиябица, сте недосегаем за Куршумште 
на Вражите Войници. 

Продължавам с нововъведенията. От 
тази позиция имате Възможност да 80- 
дите бой по два начина. Тук third person 
погледът е незаменим. Първият се нари- 
ча Бипойге. При него показвате само оръ- 
жието си извън укритието и давате един 


ЖИ” опкос “на сляпо”. Това е достаптьчно ono- 


нентите Ви да се хвърлят на земята и 
така да Ви осигурят необходимото Вре- 


и. ме да се изтеглите на по-подходяща по- 


зиция. Другият начин е да използвате 
ж 


стрелките за движение, за да надникнете 
зад или над роба на скривалището си и да 
се прицелите. Но докато го правите, сте 
изложен на огъня на лошите. Затова 
трябва да се показвате само за един-два 
изстрела и пак да се каширате. 

065 разполага с още няколко хитрини. 
Става дума за maka нареченото evasive 
dive, което представлава Всъщност скок- 
Колбо. Това движение многократно ще Ви 
спасява задника, Когато сте под обстрел 
или до Вас е паднала граната. Не си мисле- 
те обаче, че с помошта на 065 сте непо- 
бедим. А!-то на терористите ще ви u3- 
ненада В началото на играта. Те използ- 
Ват същите тактически схеми, както и 
Вие, Включштелно способността да се 
прикриват и да използват blindfire. Не 
стига тоба, но и прекрасно си Комуники- 
рап помежду си и така планират съвмес- 
тно атаките срещу Вас. 


Битките са организирани В шест ми- 
сии, които Включват 19 отдел- 
ни нива. Те ще Ви отведат 8 
най-горещите места по цял 
свят, В тоба число Близкия Из- 
ток, Каспийско море, Северна 
Корея и базата на Агспег. Обли- 
Кът на Картите е типичен за | 
жанра. Най-често около Вас ще 
има голи стени или разрушени 
сгради. 

Графиката на kill.switch не е 
най-убийстбената ü страна. 
Това обаче не значи, че удоволс- 
тбвието от играта се разваля. 
Напротив, Качеството на Ви- 
зията е съвсем приемливо, 


- = REVIEW | 


| 
рава на един дъх. Задължително заглавие | 
за Всеки, Който поне малко си пада по пу- № 
цалките. эы 


особено ако се Вземат предвид и сравни- 
телно ниските системни изисквания. За 
малко да пропусна да kaka няколко добри 
думи и за реалистично изглеждащото Въ- 
оръжение, с Което ще разполагате. При 
нужда може да разчитате на няколко мо- 
дела АК-47, Хеклер 8 Кох БАЗ и 5 ; 
5505, М4 с подцевен гранато- | = шына аё 
мет, помпа М1, снаџперова | 
пушка МСВТ 300 и разбира се – 
леката Картечница М249. Всич- 
Ки те са много приятни за 
употреба и с малко тренировки 
може да постигнете завидна 
точност. 

С ръка на сърцето мога да 
кажа, че kill.switch определено 
отвара нови хоризонти пред 
съвременните шутъри благо- 
дарение на инобатибната си 
система OCS. Според мен та 6 
най-доброто, Което е създавано 
досега. С малко тъга признавам, 
че другата подобна система 
(lean left, lean пот) 8 Medal of 
Honor u други mou любими игри 
сериозно kyua. Японците om 
Namco са успели да създадат ед- 
на изключително реалистична и 
динамична геймка, Която се изиг- 
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од изисканите звуци на цигулка и 

П пиано, обграден от многобройните 
гости В сколи одежди, Холмс с безг- 
ранично спокойствие и азвително само- 
171 доволство отбелязва поредните детай- 
| ли, koumo разплълкува безпогрешно. Kak- 
| то Винаги. Междувременно домакинът, 
51 полен тантурест човек, който очевидно 
| Всява страх у прислугата, се Качва по 
стопалата, Водещи Ком подиума. Прочи- 
5 ства гърло, прокашляйки се и се пригот- 
ы | Вя за дълга и скучна реч. Реч, Която гос- 


| 


ж 


тите няма да се наложи да слушат. 
Изстрел. Кръв. Паника. Всички се Втур- 
Ват Ком изхода, забравяйки преструвки и 
потекло. Единствено младата дъщеря на 
покойника замръзва на място с ангелско 
очарование и тъга В очите. Холмс я npo- 
низва с поглед — та стои на прага на no- 
мещението, от Което идва изстрелот. 
Бързо прибира нещо В чантичката си. Из- 
ІЙ губва се от погледа му. 
Ж: Докато 9-р Уотсън е изпратен на зад- 
TÎ ния вход, откъдето би трябвало да не u3- 
ШІ лиза никой, Холмс се заема с разследване- 
| то. Случаят става Все по-заплетен... 
Признавам, че не знам 8 големи под- 
робности Всичко за Шерлок Холмс, но, u2- 
раейки тази игра, просто имах чувство- 
то, че образите са изградени точно и 
както трябва. Гласовете, самите репли- 
ки, действията, бизията — Всичко отго- 
Варя стопроцентово на представата ми 
за случай, поет от известния частен де- 
тектив. Атмосферата е точно Каквато 
човек би могъл иска от такава игра. 
Всичко е В детайлите и детайлите са 
навсякъде. Просто трябва да отсеете 
Важното. Всяка сцена от играта в под- 
робно изградена, с невероятен усет Към 
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i Когато и да грабнете аулата и аупата, наистина си струва 
3 Adventures ој Sherlock Holmes 
„ The Case of the 


Silver Earring i 


наб-мъничките подробнос- 
mu от терена. И въпреки 
тоба няма да бъдете Въвле- 
чени В досадно издирване на 
пиксели. 


Геймплеят 


е забележителен. Присъ- 
стват Класическите за жан- 
ра разпити на свидетели (ня- 
мате голям избор на реп- 
лики — питате Всички за 
Всичко), събиране на раз- 
лични доказателства, nv- 
зели, зтеаћ-елементи (от 
които някои геймъри се оп- 
лакват, защото са срещна- 
ли трудности с управление- 
то и бъгове, Които обаче не 
бяха проблем лично за мен) и 
много интересни диіг-чета 8 
края на Всяка от петте гла- 
Ви на приключението. Игра- 
та е праволинейна - не може- 
те да напуснете дадено мяс- 
то, преди да сте свършили 
Всичко необходимо там. 
Нямате и избор на реда, 6 
който да посещавате мес- 
тата. Понякога е гадно, 
защото има > наистина 
дребнички детайли, koumo 
Въпреки маловажността си 
са задължителни, за да прог- 
ресирате. Като цяло обаче 
проблемът не е дразнещ. 

Много ми хареса начина 
за сКладиране на ВсичКата 
Важна информация. Това не е 
новост В Жанра, обаче според 
мен си е нещо подходящо 


Са 


точно за Шерлок 
Холмс. Имате данни за Всички проведени 
разговори, записани са Всички Важни забе- 
лежки, koumo нашият частен детектив е 
направил през деня, сКладирате Всички 
писма, документи и снимки, koumo може- 
те да разглеждате по Всяко Време, има- 
те и карта. ВсичКо е много приятно разп- 
И ределено и подредено по Категории. 

+ Разбира се, човек не може да си предс- 
тави Холмс без лупа. И та присъства В 
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инвентара Ви от самото начало. Ин- 
тересно е, че авторите са решили 
тя да боде използвана многократно 


ри ми се малко пресилено Холмс да 
гледа с лупа една ножица за муста- 
ци и да Возкликва изненадано, че яе 
Bugan, чак след като използва убе- 
личителното стъкло (дори и като 
имаме предвид, че така забелязва 
остатъците от Косми по нея – 
пак коментарът му е малко не- 
леп). Все пак тоба е детективска ис- 
тория, а не „Холмс губи зрението 


си. 


|. 


Има и друг бъг, Който се набива 
на очи: ако се загледате, забелязва- 
те, че Холмс само посяга Към дръж- 
kama на Всяка Врата, когато тряб- 
Ва да а отвори, но Всъщност та се 
открехва от само себе си, а poka- 

та му дори не достига до нея. Все 

пак, когато Вниманието ни се фо- 

Кусира изцяло Върху детайлите, би 

било нормално да не бъдат допус- 
нати такива грешки. 

Да се Върнем на пъзелите. Ще изс- 

ледвате доказателствата Като пра- 
Вите анализ чрез различни лаборатор- 
ни методи. Имате също така дешиф- 
риране на кодове и пъзели с числа. 
Сблъсквате се със загадки, Които 
мы Включват Визуални подсказки и ци- 
? тати от различни Книги, докумен- 
ти, дори поезия. Много интересен в 
един Конкретен пъзел, свързан с Но- 
еВия ковчег. 

Гоборейки за геймплея, ще се 
спра на още две неща. 


Играете както от името на 

Холмс, така и Като Уотсън 

По принцип по-скучните, свързани с 
четене на различни документи или Като 
цяло по-ежедневни задачки, са Връчени на 
Уотсън, а Холмс обира лаврите с истинс- 
Кото разследване. 

Второто нещо, за което ще Ви разка- 
жа, са гореспоменатите quiz-oße, В kou- 
то буквално се Влюбих. На Края на Всяка 
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глава има по един от тях. Това са Въпрос- |7 
ници, свързани с разследването. Можете | 
да отговаряте на Всеки Въпрос с „да” или 
„не”. Освен отговора си трябва да gage- | 
те и причината да посочите точно този је 
отговор. Например дадена информация 
сте получили от разговора си с някой сви- 
детел. Посочвате от Кой разговор сте я 
извлекли. Също можете да прилагате go- 
Кументи и Всичко, което, както по-рано 
Ви Казах, имате складирано и класифицира- 
но най-грижли8о. Понякога се иска да noco- 
чите повече от едно доказателство за 
даден отговор. Единственото неприятно 
нещо около това страшно интересно cno- 
ред мен занимание е, че ако дадете гре- 
шен отговор, можете да започнете от- 
начало, но без да знаете Кой от отговори- 
те Вие грешен и тогава е много досадно 
да експериментирате, докато го налучка- № 
те. От друга страна обаче, успехът Води 
до много приятно самодоволсгпво. :-) 

В играта има и приятни зачатъци на 
чувство за хумор. Не става дума за убий- 
стВени шеги, но просто леки закачки, Ко- 
umo Ви Карат да се усмихнете и приятно 
разведряват обстановката. Например 
един надут и груб полковник, който обяс- 
нява, че има лошо зрение, но перфектен 
слух, се привежда напред, за да чуе Всеки 
Ваш Въпрос, Който му задавате от една 
крачка разстояние. Същевременно иден- 
тифицира оръжието на престъплението 
само благодарение на слуха си, намирайки 
се В другия Край на огромната зала, Koge- 
то е извършено престъплението. 

Въпреки малките недостатъци, игра- 
та е Велика. Не мисля, че те ще развалят 
удоволствието Ви, поне за мен то беше 
пълно. Приятна изненада е и факптот, че 
историята в специално написана за џгра- | 
та, а не е адаптация на познато Ви от- 
давна приключение. Написана от истинс- 
Ки фен на господин Холмс, MA носи есенци- 
ята на неговите случаи — неразгадаеми 
загадки и оригиналност. Бих гласувала с 
две ръце В подкрепа на тоба приключение, | 
ако не бяха заети с писането на тази 
статия... ;-) 


Лили Стоилова 
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Трупайте часове - 
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00 om Вас не е попадал поне на един 
K oum Който по един или друг начин 

изобразява безсмислието на Война- 
та боб Виетнам? Съмнявам се, че има 
такива хора. Аз лично съм гледал предим- 
но най-хубавите – “Взвод” и “Апокалипсис 
сега” (“Бяхме Войници” определено не е 
сред тях). Американците десетки години 
се опитваха да тушират последствията 
от глупавата си постъпка, но ми се 
струва, че Вече започва да се подхожда 


ЗА по-спокойно и по-иронично Ком тази тема. 


1 И типичен пример за тоба са Компютър- 
1 ните игри, koumo отскоро започнаха да 


разорават нивата 
“Войната 656 Виетнам” 
Може да се каже, че Conflict: Vietnam е 


TÎ сред добрите геймзаглавия на тази тема 


J (поне докато не излезе Мап of Valor). И ca- 


мо за няколко минути то ще Ви накара да 
се почувствате Като истински пленник 
на Влажните, мрачни и смъртоносни Ви- 
етнамски джунгли. 

Малцина Вероятно знаят, че настоя- 
щата игра е част от не особено популяр- 


И] ната, но достатъчно прилична поредица 


Conflict. Преди години излязоха Conflict: 


ДЕ Desert Storm u Conflict: Desert Storm И — 


Back to Baghdad. И двете разполагаха с 


E що-годе добър геймплей и бяха прилично 


зарибяващи. Но шмаше Какво още да се 
иска от max, особено по отношение на 
управлението на Вашия отряд. И ето че 


| ове години по-Късно Conflict се освежи с 


най-новото попълнение В редиците си, а 
действието В него е изместено на Cob- 


% сем различен фронт от този В Ирак. Бла- 
годарение на Conflict: Vietnam поредицата 
е придобила различен облик — станала е 
доста по-мрачна, "Влажна” и е с неколкок- 
ратно подобрени Визия и геймплей. 
Историята В тази игра не се основа- 


ACTION 
_графиа | 
ЗВУК 
геймплей 
обще — 


HTO 


издател МЕ 


сайт http://www.conflict.com/conflictVietnam/ 
xapgyep Pentium 1 GHz, 128 MB ВАМ 
софтуер Windows АІ, DirectX 90 


платформа РС, РЗ2, ХВох 


“Може да застреляте десет мои войници за всеки 

ваш човек, когото съм убил. Но дори и при това не- 

равно положение, вие ще загубите, а аз ще победа" 
ген. Хо Ши Мин, лидер на Северен Виетнам 


(БОНЕЦ 


VIETNAM 


Ва на някакви истински случки, но пък за 
сметка на това се развива на фона на ре- 
ални събития от 1968-ма. Хеликоптерът 
на Вашия отряд бива свален насред Вра- 
жеската територия и съответно — от- 
Коснат от Всякаква Възможност да се 
свърже с приятелски части. Играта 
проследява Вашето тридесетоневно nv- 
тешествие из джунгли, малки селца, раз- 
Валини и свещени храмове, чак до град ХЮ. 
От Вас не се изисква да спечелите някоя 
грандиозна историческа битка, а чисто и 
просто 


да оцелеете В ада 

наречен Виетнам 

Както и В предишните Сопїїїсї-игри, и 
тук ще поемете управлението на чети- 
рима души, Всеки от koumo си има собс- 
твени специални умения. Първият от HO- 
Вите командоси е сержант Франк Уайър с 
прякор “Регман”. Той е Командир на екипа 
и се справя отлично с Всякакви ситуации. 
Най-добре обаче борави с десантни пушки 
u леки картечници. Ефрейтор Брус Леш, 
а.К.а. “Младши”, е следващият В групата. 
Той е 23-годишен негър, никога не заспива 
без снайпера под Възглавницата си и се 
чувства най-добре, Когато замера с гра- 
нати противниците. Следващият оп 
екипа Ви е ефрейтор Yun Шафър. Той се е 
специализирал В използването на тежка 
картечница. Неговият прякор е “Хос”, а 


Външният му Вид е Внушителен заради 
неговото огромно тяло и адски изпъкна- 
лите мускули. 

Последното момче В екипа се Води за 
нещо Като главен герой на играта и се 
Казва редник Харолд Kanep (“Черешката”). 
Той е много млад, Все още нама двадесет 
години и изпълнява функциите на медик. И 
Все пак той може да борави с Всякакви 
оръжия, Когато обстоятелствата го 
притиснат В ъгъла. 


В самото начало 


играта ми се стори малко несериозна. 
Общо Взето първата мисия си е чист 
трейнинг. Единственото хубаво нещо В 
нея е, че ще успеете да се научите да ръ- 
Ководите екипа си. Ако не сте ожиткали 
предишните части или сте играли, но 
сте забравили Как, това ниво ще Ви бъде 
много полезно. 

В управлението има леки изменения. 
То е много удобно и с него се свиква за Hy- 
ла Време. Има някои новости - Вече може | 
Карате отряда да Ви прикрива, да охраня- | 
Ва еди-Кой-си цивилен или пък да заповяда- 
те на някого да направи превръзка на 
свой ранен другар. Между другото, Всеки, 
който се нуждае от лечение, ще пищи и 
ще Ви уведомява своевременно, така че 
няма да се налага да дирите останките 
му из бойното поле Като ненормални. 

ОсВен задължителните задачи, koumo 


CHERRY 


получавате и трябва да изпълните, за 
да продължите напред, ще имате Въз- 
можността да поемате и незадължи- 
телни бонус поръчения. По пътя си ще 
се срещате с Всякакви МРС-та - ци- 
Вилни, съюзници, потенциални преда- 
тели... На Края на Всяка мисия пък ще 
получавате точки В зависимост от 
тоба тоба Колко допълнителни задачи 
сте изполнили, Как сте се справили с 
главните си задължения и т.н. Всеки един 
от четиримата Ви Войници ще получава 
\ различно Количестбо от тях. Чрез тези 
ы точки 


моделирате отряда и 

подобрявате неговите умения 

както си пожелаете. Например Въз- 
можно е да направите от Всичките си 
Войници снабперисти или пък да ги специ- 
ализирате В стрелбата с пистолет, Кар- 
течница, пушка, В матане на гранати... 
Опцията за формиране на различен тип 
отряд ми легна най-много на сърцето, за- 
щото Влива 8 Conflict: Vietnam по-голямо 


Арсенальт се дели на четири основни 
групи. Първо, естествено, са хладните 
оръжия. Ще можете да използвате два 
различни ножа. 

Във Втората група Влизат шест мо- 
дела пистолети. Измежду тях ще срещ- 
нете и съветските “Макаров 9.5мм”, “То- 
Карев 7.62мм” и др. 

След пишовите идва ред и на раздел 
“В ез”, Където попадат Всички автома- 
тични пушки, снайпери, Карабини и Какво- 
то друго се сетите без тежките оръжия, 
koumo представляват последната uem- 
Върта група. 

ОсВен Всичко тоба, разбира се, ще мо- 


усещане за свобода. Жете да използвате и гранати, с Които 
у> СИЛАТА НА ИНФОРМАЦИЯТА 
к: % 
| = 
he- 15 години 


НОВ ПРОДУКТ 
на 


АПИС РЕГИСТЪР “ОС 
4 GALLUP International 


АПИС РЕГИСТЪР ""<< 


Информационната система за ЛИЦАТА и ФИРМИТЕ 


АПИС ГЛОБУС 


ПРАВЕН РЕЖИМ на чуждестранните инвестиции 


и на чужденците в България 


АПИС ФИНАНСИ 


ИКОНОМИЧЕСКО МОДЕЛИРАНЕ, финансов анализ, 


фискален режим 


АПИС ВРЕМЕ 


ИНДИКАТОР за промени в законодателството, 
ЕКСПРЕСЕН АНАЛИЗ, СРОКОВЕ и КОМЕНТАРИ 


София, ул. Граф Игнатиев 7А, тел.: 980 


АРТИС БЪЛГАРИЯ 


опит и професионализъм 


РЕГИСТЪР медийно присъствие АПИС - ГАЛЪП 
Информационна система за създаване на ЕЛЕКТРОННИ ДОСИЕТА на 
ЛИЦА и ФИРМИ, цитирани в медиите. Разширение на АПИС РЕГИСТЪР "<< 


АПИС ПРАВО 


ат я 
4 


Правна информационна система 
с елементи на ИЗКУСТВЕН ИНТЕЛЕКТ 


КОНСТРУКЦИИ на Апис - Дигеста ООД 


Незаменим помощник при анализ и решаване на казуси 

АПИС ПРОЦЕДУРИ 

ГОТОВИ РЕШЕНИЯ за извършване на административни услуги, 
правни действия, сключване на сделки, договори и др. 
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да обезвреждате по-сериозните пречки 
по пътя си от muna на танкове. Ako we- 
те бярбайте, но 


може да стреляте 
дори ис арбалет! 


Той е идеален за безшумното елимини- 
ране на Всички дръпниочковци. За малко 
шах да пропусна, че е добавен компас, Кой- 
то ще Ви Върши много полезна работа. 
На него ще се появяват две стрелки – ед- 
ната по-голяма, а другата по-малка. Ко- | 
гато двете сочат 8 една посока, значи № 
сте нацелили правия път и няма нужда да (Ж 
пускате картата, за да се ориентирате. | 
Музиката на играта ми направи MHO- га 
N го силно Впечатление. Тя е дина- Ш 

мична смесица от тихи и приятни Ж 
мелодии, но от Време на Време, Ко- | 
гато стане по-напечено, звукот 
става доста по-хард. Визуално иг- ЊУ 
рата не е препторпяла Кой знае kak- [#4 
Ви коренни промени. Изглежда man- E 
Ко по-добре от предишните части ВЕ 
ше много по-птьмна от MAX. | 


бате Оуег 


За финал ще Ви издам една 06- № 
шествена тайна – Conflict: Vietnam [ 
не може да ни влечатли с нищо pe- Ё 22 
Волюционно ново, но на мен ми беше goc- №, 
та приятно да поджиткам на нея. Не е из- 
ключително трудна, мисиите се минават Ж 
сравнително бързо и без много обиКаляне 
из нивата. Атмосферата на моменти е 
малко потискаша, но тоба е нормално 
при положение, че ще шарите почти през 
цялото Време сред тъмната, мрачна и 
Враждебна джунгла на Виетнам. 
Така, че нама да Ви навреди, 
ако хВърлите един 
поглед на тази 
игра. 


Асен 
Георгиев 


отстъпка 
15% 
до 30.09.04 г. 


Сертификат по 
150 9001:2001 


Г 


А РИ, 


REVIEW 


| Дма игри, съставени om влементи, 
| / полкова банални и тотално изхабе- 
W #ни от преповтаране, че Вместо ло- 
го В началото на играта пред погледа Ви 
сякаш се появява огромен надпис „СКУ- 
КА". Има обаче и игри Като Alida. 

Не, тоба не е поредният суперлати- 
Вен текст, Който ще напиша с трепере- 
ши от умиление пръсти и разширени до 
безумие зеници. Това е статия, Която 40- 
Век седи и мисли Как да напише. Става, 
разхожда се В Кръг 8 стаята. Пак седи и 
мисли. И накрая пише... 

Най-интересното нещо В играта е 
това, Което я прави различна, а именно 


Комб 

мо! јерно U ар)! Вие 

представена по един адски странен 
начин. Действието се развива на мисте- 
риозен остров – Alida, В чиято скална пок- 
ривка е Вграден един гигантски... затае- 
те дъх... инструмент! А именно - KVITA- 
РА! ;-) Историята е забыртяна около pok- 
групата Alida, Която постига нечуван ус- 
пех още с първия си издаден албум. Чети- 
римата музиканти са глабозамаяни от 
печалбите и решават да Вложат парите 
си В изграждането на нещо Като убесели- 
телен парк - острова Alida. В него е Вгра- 
дена китара с должина 330 метра, Която 
при това може да бъде използвана с no- 
мошта на специално устройство и 6 спо- 
собна да свири. Момчетата дори реша- 
Ват да изградят механизъм, Който дава 
достъп до Вътрешността на китарата. 


Към Края на строежа обаче заборшба- 


інацията от 


нето на проекта е осуетено. 
Продажбите на групата падат 
точно толкова неочаквано, Кол- 
Кото и стартират. Кранчето с 
парите е спряно, да не Кажа изт- 
ръгнато от Водопровода. Poku- 
долите се сгромолясВат от nue- 
дестала, на Който така удобно 
са се загнездили. Членовете на 
групата започват да таят недо- 
Верие един Към друг, докато то 
8 крайна сметка довежда до пъл- 
ното им отчуждаване, до затъ- 
Ване В скъперничество и Hecu- 
гурност и най-накрая - до изос- 
тавяне на острова, от Който 
Всеки твърди, че притежава ga- 
дена част. Петнадесет години 
по-късно Апп, един от тях, се 
завръща на острова, но Впослед- 
ствие не се прибира Вкъщи. Con- 
ругата му Julia се свързва с глав- 
ния герой и го изпраща на зага- 
дъчна мисия, за да открие мъжа 0. 


Пак стаб а паз 


Имам изключително проти- 
Воречиво мнение за тази игра. 
От една страна, идеште са оригинални. 
От друга, лично на мен не ми допада фак- 
тот, че В едно са замесени рокгрупа и u3- 
губена цивилизация (с Което се сблъсква- 
те В по-напреднал стади на играта). Тук 
обаче идва един сериозен Коз на Alida - та 


е създадена само от един човек! Това на- 
истина е Впечатляващо, защото не 0 Au- 


чи (автор и създател е Cos Russo). Хуба- 
Во е също така, че тя наистина дава усе- 
шането за Класически Куест благодарение 
на своите пъзели. По Време на геймплея 
няма да срещнете много персонажи, с Ко- 
ито можете да разговарате, но пък ще 


трябва буквално да решите тонове 3a- 
гадки. При това трудността им е добра. 


Пъзели, изгубени цивилизации и рокендрол... 


DESA 


Изключително приятни са - с Визуални 
подсказки или пок такива, разчиташи на 
слуха и колонките Ви. 

Много от пъзвлите са механични - 
т.е. рочкате разни машинарийки и прис- 
пособления. Тук е моментът да Вметна, 
че нямате на разположение инвентар. За 
сметка на тоба обаче трябва да се запа- 
сите с много хартия и мастило или поне 
място за фаблове на Notepad, за да си 
складирате полезната информацийка, Коя- 
то ще откривате и използвате по Време 
на играта... И тук пак се сещаме за исто- 
рията — та се разкрива предимно чрез ос- 
тавени на острова изрезки от Вестници, 
дневници и холографски проекти. Като ця- 
ло обаче за съжаление Alida не ме грабна. 


зв0афично отношение 


Направо е грях да се Каже нещо лошо 
за игра, създадена само от един човек с 
толкова много грижи и любов... Но, аз ще 
го направя >:-) Играта има нелоша гра- 
фика, Която съвсем прилично би се предс- 
табила и на фона на други подобни загла- 
Вия, ако обаче не беше с диоптъропокач- 
баша разделителна способност, Която, 
уви, не можете да промените. Мисля, че В 
графично отношение авторът е заложил 
на нов стил - игра с лупа. Малко по-при- 


| емливо изглеждат нещата, ако превкло- 
| чите настройките предварително на 
| 800х600. Но дори и тогава картината Ви 
| е по-малка от изображението на монито- 


ра и играете, гледайки Всичко ограничено 
от черна рамка. Това Всъщност ме под- 
разни много още при стартирането на 
реда u – признавам си - повлия 
на рана MU.. 


геймплей | 
общо 


арафа | 
звук 


РА 


издател Dejavu Worlds 
сайт 
хардуер 


софтуер 


По отношение на звука мога да Кажа, 
че Alida е перфектна... Но няма да го нап- 
рава. >:-) Истината е, че нама някаква 
досадна натрапбаша се мелодийка, а mu- 
шина през почти цялото Време. Обаче 
това е донякъде и плюс, защото по този 
начин се стартира музикален фон, само 
Когато е необходимо и така се набляга на 
дадено Ваше откритие или нещо Важно за 
прогреса на приключението Ви. 


усобет. 


мн от 


на играта (ДА, забелязах и тях!) е, че 
има голяма продължителност. Ако Ви go- 
падне (а тоба ще се случи, ако пренебрег- 
нете недостатъците ü и се съсредото- 
чите Върху загадките, Които са добре за- 
мисленш), няма да я превъртите за ден- 
два. Приключението е грижливо създадено 
на цели пет диска и разгръща пред вас един 
необатен сват с много Възможности да 
си напрегнете сивите клетки (при мен за- 
Кърнели от оплювки по бедната игра). 

Поради гореспоменатата дейност, 
Която трепе невроните ми, съм пропус- 


нала да спомена и няколко други факти за 


REVIEW 


играта - first person adventure quest е U 
Както споменах, е повлияна om Класичес- 
кия Куест, откъдето може би идва фак- 
тот, че е point and click ориентирана. 
Пропуснала сом да спомена също, че на 
адрес http://www.alidagame.com/WalkHome 
ті 6 Интернет можете да Видите Haŭ- 
подробно описание на това Как се изигра- 
Ва играта. То се намира В официалния 
сайт на Айда и наистина считам за забе- 
лежително, че е отделено Време на тоба 
да се состави официално walkthrough и да се 
разпространява безплатно. Авторът cv- 
що така е отделил Време и лично да помог- 
не на някои играчи, преди да бъде публику- 
Вано съответното помощно средство. 
От Alida просто струи ентусиазмът, 
с Който е била създадена. Личи си, че цел- 
та не е печеленето на много пари, а по- 
скоро е нещо Като намигване Към стари- 
те kyecmoße. Ако имате Възможността 
и желанието да си я купите, знаейки Всич- 
Ки нейни слаби черти, съм убедена, че ще 
се насладите на оригиналните идеи и гла- 
Воблосканици, които тя предлага. 
Лили Стоилова 
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анрово игрите стават Все по- 
Ж "го определими. Появата на 
доста хибридни творения доведе 


до едно широко размиване на границите 
между различните типове геймплей. Все 


| по-често можем да Видим типични за 


един Жанр елементи да присъстват В 
друг. И както шутърите започнаха чат- 
пат да закачат по някоя ролева статис- 
тика, така и В стратегиите нахлуха goc- 
та елементи от света на пуцалките. 
Най-очевидно тоба се забелязва при мо- 
довете за WarCraft Ill. За Blizzard-ckua me- 


| гахит има десетки CS, Quake и Battlefield 
| карти. Стандартните меле режими и съ- 


бирането на ресурси Като че ли Все пове- 
че се занемаряват за сметка на режими 
Като Capture the Над (СТЕ), и т.н. 

Мисля, че най-точното определение за 
Агепа Магв 6 


Порт на Unreal Tournament 

(ЧТ) на ВТ$ сцената 

Ще можете да играете 8 един от 
трите режима - Bombing run, Double dom- 
іпайоп и СТЕ само че 8 стратегическия 


ЖИ им Вариант. 


Целта на първия режим ни е добре поз- 
нат — трябва да хванете бомбата, да я 
занесете до определеното 0 място и да 
ВнимаВате 8 следващите 20 секунди Bpa- 
гот да не я пипа. След Като Времето из- 
тече, идва голямото БУУМ, отнасящо 
Всичко Живо на една трета от картата. 
Ако Врагът докопа бомбата, докато тай- 
мерът 0 тиктака, топ може да я отнесе 
86 Вашата база. Неприятното е, че Вре- 
мето не се рестартира на 20, а продъл- 


ммли.азсагоп.соп 
Pentium 700 MHz, 256 МВ ВАМ _ 
Windows АН, DirectX 9b 0 
РС, PS2, Xbox, PS2, GameBoy | 


Ода за 


Жаба оттам, докъдето е стигнало. 

В 00-режима има две локации, от kou- 
то можете да Вземете Ключ активатор 
и две Конзоли, на Които да го поставите. 
Успеете ли — отбелязбате точка. А пък 
според мен точно СТЕ-игрите направиха 
хит от UT – открадвате флага на врага и 
се опитвате да го занесете до базата 
си, докато пречите на противника да до- 
Копа Вашия. 

Семпъл и лесен за заучабане, геймпле- 
ят на Arena Wars не се опира нито на ня- 
Какъв сюжет или интересна игрова Вселе- 
на. Всичко се свежда до адреналина от ма- 
човете - Колкото сте по-нахъсани, тол- 
Кова по-добре. 


Микроконтрол 


Започвате Всяка сингъл мисия с 1000 
точки, koumo можете да изхарчите за на- 
емане на единици. Когато Юниптьт умре, 
парите, Вложени 8 него, се Врзстанова- 
Ват. Между другото, соловата Кампания 
има функцията само да Ви запознае със 
системата на трите типа режими за иг- 
ра, единиците и картите. 

Истината е В мултито. В него може- 
те да промените броя на 
стартовите точки, но 
1000 са наистина добре за 
една балансирана игра. Най- 
евтината единица започва 


ствие ПОЗЕ = 


мултиплейър, микроконтрол експеримент 


от 50 точки, Всяка следваща е с 25 точ- 
Ки по-скъпа и maka до 175. Три мека, танк, 
бъги и артилерия са юнитите под Ваше 
Командване. Само от Вас си зависи, дали 
ще си изхарчите парите за 20 бъгита или 
5 артилерџи. Всяка от машините си има 
четири показателя - два за типовете 
броня и 08а за типовете поражения, kou- 
то нанася. В играта Всеки Юнит има оп- 
ределено количество лека и тежка броня и 
нанася определени щети на двата типа – 
например Вегзегкег-ьт (огромен мек, с 
атака сору/расів-ната от Lurker-ume В 
Brood Маг) е унищожителен срещу mawu- 
ни с лека броня (Buggy, Walker, Spider), но 
дори и В големи Количества пада под уда- 
рите на един-единствен танк. 


Освен тоба Всяка единица има и cne- | 


циално умение, което може да използва 


след определен период от Време. За да | | 


станат нещата още по-интересни, обх- 
Ваптьт на оръжията също адски много 
може да повлияе на изхода на битката. 
Всъщност Всяка игра се свежда до пра- 


Вилна Комбинация между машините Ви В [ 


зависимост от ситуацията. Тод Като 
Arena Wars е адски добре балансирана и ня- 
ма да можете да смажете противника с 


численото си превъзходство, ще трябва | 


ل 


да развихрите стратегическото си мис- | 


лене. Микроконтролът Ви над Всеки един 


юнит трябва да бъде ВърхоВ, едва ли не | 


и 


| Game менп 
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БЪГИ (цена 50) – Най-бързо и най-слабо бронирано. 
Слаби щети, но добро за уншщожаване на артиле- 
рия. Специалното му умение е да се самовзривява, 
скачайки срещу целта. 

SPIDER (цена 75) - Мек, използващ самонасочващи 
се ракети. Добър срещу леки машини. Може да изст- 
реля 15 ракети наведнъж. След артилерията има най- 
голям обсег. Пада от Берсеркер. 

WALKER (цена 100) - Лек мек, използващ двойка ^a- 
зери. Със слаба броня, но перфектен срещу танко- 
Ве. Докато е В специален режим и лети, само раке- 
mume на 5рійег-а могат да го достигнат. При npu- 
земяване Върху Вража машина гърми, отнасяйки я 
със себе си BoB Вечните ловни полета. Пада от 
Берсеркер. 

DESTROYER (цена 125) – Единственото ефективно 
оръжие срещу берсеркери, но нанася много малко 
шети на леко бронирани единици. Може да се гпеле- 
| портира на малки разстояния. Нападнат ли Ви 
“| М/акег-и трябва да бягате. 

%| BERSERKER (цена 150) - Тежък мек, доста бавен, но 
разрушителен срещу групи леки единици. Специал- 
ната му атака призовава енергийна буря над малка 


област, трошейки Всичко 8 нея. Не е добър за kpa- [№ 


дене на флага (става много бавен), но е перфектен 


за защита на флагоносеца. Дори и В големи konu- |МЕШ 


чества обаче, няма шансове и срещу един-единст- В 


Вен танк. 
АРТИЛЕРИЯ (цена 175) – Най-далеКобойна и нанася- 
ща солидни щети срещу леки и тежки единици, ap- 


тилерията е може би най-ефикасното оръжие 8 uz- Ё 


рата. Уви, може да стреля само Като се разгъне, 


но така губи мобилността си. Докато се движи | 


пък, лекува близкостоящите единици. Трябва Ви no- 
не една по Време на игра. Смешното е, че бъгита- 
та я правят на парчета за отрицателно Време без 


| дори да ги е уцелила... 


да давате на Всеки поотделно цел за ama- 
Ка, да използвате специално умение и т.н. 
И постоянно трябва да се съобразявате 
с целите на играта. 


Бонуси и нещица по Картата 


Също Както при някой шутър, тук- 
таме из нивото шма пръснати бонусче- 
та, делящи се на 4 групи. Във Всяка от 
тях Влизат 4 определени предмета. Те 
могат да Ви помагат (4х щети, невиди- 
мост, удвояване на здравето, щит и 
т.н.) или да прецакват Врага по един или 
друг начин (от намаляване на бронята и 
скоростта му, до нанасяне на преки ще- 
ти Върху избраната единица и Всички на- 
около). 

ОсВен тах на Картите ще срещнете и 
два типа сгради. Първата е електроцен- 
тралата. Тя не оказва пряко Влияние на 
играта, но ако бъде ВзриВена – противни- 
|| Кот нама да може да произвежда нищо за 


МУ. ВАФАТА.МЕ 


Ж 


| 


“| 
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около 15 секунди, пък и самият Взрив е 
достапточен, за да смели Всеки, решил да 
си седи кротичко В базата с Всичките си 
Войски и да пази флага. Тоба ми напомня, че 
ако си падате по дефанзивна игра и Tower- 
защити – Arena Wars не е Вашата игра. 

Втората по-Важна сграда е фабрика- 
та за ъпгрейд – можете да подобрите са- 
мо една единица, но Веднъж сторено, mo- 
Ва ще повлияе на Всички Юнити от типа 
0. Яките единици имат повече “здраве” и 
нанасят повече щети от нормалните си 
Варианти, струват същата сума, а спе- 
циалното им умение става по-мощно 
(например танкът получава Второ оръ- 
gue, берсеркерът нанася щети 8 Конусо- 
Виден радиус, а не по права линия и т.н.). 
Унишожат ли сградата - губите ъпгрей- 
да и трябва да направите нов. До Всяка 
база има по една фабрика, maka че макси- 
мумът ъпгрейди, koumo можете да Han- 
равите, е два. 
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За очите = с любов! 


Arena Wars има доста Качества, но ос- 
новното 0 предназначение – да е gocmon- 
на за голям брой хора и да Върви плавно 6 
мулти, я е ограбило от Визуална гледна 
точка. Наистина Всичко е триизмерно и 
има 700т, но играта е някак безлична - 
единиците са добре моделирани, но се 
движат леко сковано и целият пейзаж e 
доста еднообразен. Не че му липсват 
предмети – просто я няма тази шарения, 
присъща на WarCraft Ill, с която повечето 
сме свикнали. От друга страна, арената 
си има нет Код – трепач и дори на дайл-ъп 


с около 3-4 Килобайта В секунда можете [% 


да играете. 


В общи линии това е най-Важното. Eg- | 


на нелоша игрица с перфектна мулти идея 
и геймплей, базиран на микромениджмън- 
та на Юнитите Ви. Все пак малко по-голя- 
мото разнообразие на последните би по- 


добрило значително картинката. Ако бяха | 


сложили и някакъв по-сбестен сингъл, We- 


ше да е добре. Дано се сетат за Втората | 


част. Честно - не смятам, че тази игра № 


може да се конкурира с някой от титани- 

те на RTS сцената, но Все пак си остава 
един добър опит. 

Георги Панайотов 

PS. Допълнителен Куест: Открийте 

правописните грешки В менютата на игра- 

та и текстовете. Аз досега наброих 13. :) 


ГАБОН 
ПЛАЩАШ 1 ЧАС 


ТТ 


ПОЛЗВАШ 2 ЧАСА 
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П рез последните няколко години пре- 


зидентските избори В САЩ придо- 
биват Все по-зловещ облик. Исто- 
| рийките за манипулации и яко орязване на 
|| хората, имащи право да гласуват, разказ- 
Вани от самште американци, имат силно 
стресиращ характер. Ако човек изгледа 
първата част от тазгодишния победи- 
тел на фестивала В Кан — Fahrenheit 9/11, 
или посети сайта на филма (www.michael- 
пооге.сот/ммаггоот/ 1 1 поїеѕ/), може да 
зацока с език по-мощно и от някоя баба с 
долголетен опит bbb Въпросната дисцип- 
лина. 


| Демократи vs. 
Републиканци 


Stardock 


Е, при Вида на Казус с такъв Висок no- 
тенциал и интерес от страна на публика- 
та гейминдустрията не закъсня Кой знае 
колко. Един от основните разпространи- 
тели Ubi Soft пусна на пазара играта The 
Political Machine - изчистена симулация, 8 
която гейморыт е призван да помогне на 
определен Кандидат-президент В предиз- 
борния му спринт Към Белия дом... 


U.S. Elections 2004 


В настоящата игра има два основни 
Варианта за ожиткане. В реалистичната 
форма на действие Всичко опира до един- 
единстВен предизборен напън. При Bapu- 
ант ове има няколко последователни kam- 
пании. Играчът се изправя пред посте- 


CLUB 


| 


predator-ike campaign ђе the end of days іп your 
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пенно покачващо се равнище на труд- 
ност и голяма Кошница противници. 
Отделните елементи, koumo Внасят 
разнообразие и могат да се пипат преди 
началото на Всяка единична изборна ба- 
талия, са свързани с Външнополштическа- 
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та ситуация, икономическото състояние 


и общото настроение на жителите. Наг- 
ласянето на предварителното положение | 
си има определени отзвуци Върху специ- 
фичния подход Към избирателя и по-точ- 
но чудесата, на Които трябва да се Hab- 
ляга В речите и рекламата. 

Друг Важен момент, на който трябва 
да се обърне голямо Внимание, е фактът, 
че изборите у големия ни задоквански 
брат са доста по-различни от тези В ми- 
лата ни родина. 

Номерът е В това, че системата В 
САЩ има леко зловеща природа. Президен- 
тот се издига от групичка представи- 
тели от различните щати. Самите бюле- 
тинопусканџа, В които участва народо- 
населението, определят на чия страна ще 
бъдат представителите, Включени Във 


финалния Вот, Които Всъщност посоч- 
ват бъдещия американски президент. 

Допълнителните закачки 8 случая са: 
номер едно - Когато една партия спечели 
8 Който и да е шат, получава абсолютно 
Всичките му прилежащи гласове. И номер 
две - различните “области” шмат разли- 
чен брой представящи ги индивиди. По- 
мощните от гледна точка на население и 
Влияние райони получават по-голямо nap- 
че от кекса. За пример Ню Иорк има mpu- 
десетина докато Аляска или Монтана ta- 
мо по три. 
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Коварното нещо В тази изборна Каша 
е, че реално Всеки Кандидат има нужда оп 
Концентрация на Влиянието Върху една 
трета от страната - североизточната 
част, Флорида, Калифорния и Тексас. Ако 
победата бъде постигната 8 тези мес- 
та, Крайният резултат би бил повече оп 
благоприятен. 


Списъкът с човечета, зад който мо- 
же да се застане В действието, е доста 
приличен. В геймката присъстват симпа- 
тично Количество политици и по-извест- 
ни бизнесмени - Както от настоящето, 
така и от изминалите стотина-двеста 
лета. Въпреки това истински интересни- 
те персони, Кошпо могат да направят 
по-голямо Впечатление, са Джон Кери, 
Джорож “Дубия” Буш, Арнолд ШВарцене- 
гер, Хилари Клинтън, Ричард Никсън и още 
един-двама подобни индивида. 

Може би най-заба8ното В геймкагпа е, 
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че освен приложените типове играчи, 
Всеки може да “изобрети” и свой собст- 
Вен представител за надпреварата. В The 
Political Machine са ВмоКнати приятна биб- 
лиотека с личица и Възможност за фино 
настройване на способностите, силните 
и слаби страни на претендента. При мал- 
Ко Желание и ровене Всеки може да изкопае 
някой тъмен субект да си го кръсти Han- 
ример Хан Аспарух и с малко фантазия да 
го направи лидер на Цатите. 


Самото дЖиткане, 
В Който и да е режим 
опира до период от 41 
седмици. Всеки от те- 
зи седемдневни ompa- 
зъци представлява не- 
що Като отделен ход. 
През това Време игра- 


Е 40 Issues available 
-Awareness Е stabilized 


чот може да извършва разнообразен kom- 
плект от дейности. На първо място - 
произнасяне на речи, на Второ — строене 
на предизборни щабове, на трето — публи- 
Куване на реклами, на четвърто – събира- 
не на средства. Ограничението за Всички- 
те тези подвизи е определен брой точки 
издръжливост, които се дават Всеки по- 
неделник. Когато стамината се изразход- 
Ва, играчът натиска малко червено kon- 
ченце и минава В следващия ход. Допълни- 
телна спънка, Която се забелязва от Вре- 
ме на Време, е и цената, Която гпрабва да 
се заплати за пътуванията, поддържане- 
то на РВ-а и създаването на привържени- 
ческите пунктове. Малко по-страничен, 
но Важен детайл е, че неизразходваните 
точки издръжливост могат да бъдат 
трансформирани В политически Капитал. 
С помощта на натрупаното могат да се 


Край 


РС МАМА 10/2004 


Купуват сътрудници и да се печели подк- 
репата на определени, Влияещи на общес- 
твеното мнение институции. 


Въпреки сравнително големия komn- 
лект инструменти, с Който е снабдена 
играта, печелившата тактика опира до 
безкрайно шматкане по отделните kalo- 
чови щати, произнасяне на речи и публи- 
кубане на реклами. Придобитите помощ- 
ници Воршат работа, но Влиянието им е 
сравнително ограничено. Единствените 
малко по-странични неща, koumo noma- 
гат добре, са телевизионните интервю- 
та и изборът на Вицепрезидент. Въпрос- 
ният човек се появява някоде Ком среда- 
та на действието, а функциите му onu- 
рат основно до осезаемо, но локално Кач- 
Ване на общественото мнение. 


Като Визия играта прилича на ня- 
Кое от тоновете симови изпълнения. 
На първо място Всичко е издържано В 
пастелни цветове и отавлена липса на 
фантазия. Практически отсъстват 
каквито и да са хубави ефекти и закач- 
ки. Добрата страна на цялата тази 
бозава Визуална мешаница е, че ориен- 
тирането В ситуацията става изклю- 
чително лесно. Основният прозорец на 
играта дава прилична Възможност за 
наблюдение над дейността на против- 
ника и моментното състояние на Bom- 
решната политика на страната. Огпделни- 
те шати са представени с различни нюан- 
си на синьото (демократи) и червеното 
(републиканци). Колкото по-наситен е ga- 
деният цвят — плолкова по-силна е и подк- 
penama за съответния Кандидат. 


Всъщност Тһе Political Machine е една 
приятна, но леко стандартна и плоска 
геймка. Външният 0 Вид е посредствен, а 
накоџ от детайлите леко дразнещи. Въп- 
реки тоба изиграването 0 би имало при- 
ятно и дълбоко значение за Всеки, имаш 
поне малка представа от това, което се 
случва и по-скоро би могло да се случи В 
реалния сват. И Все пак има някаква тръп- 
Ка В тоба да контролираш съдбините на 
най-могощата държава В момента. 

Сергей Ганчев 
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скам да изясня В самото начало, че 
8 Transport Giant няма нищо ново. 
Играта е съчетала В себе си Вече 
използвани елементи от познати нам 
заглавия Като Transport Tycoon и Industry 
Giant. Резултатът обаче е меко Казано 
сполучлив, тъй Като JoWood са компили- 
рали най-доброто от огпделните игри и 
действията протичат 8 една изключи- 
телно приятна и непретенциозна графич- 
К на среда. 
За тези, коџто са запознати с подо- 
ы | бен род игри, няма да е трудно да се no- 
= топят 8 този икономически симулатор и 
а да поемат ролята на човек, търсещ ma- 
Ы перџално благосъстояние от превозване 
| на различни товари (храни, материали за 
рат различни индустрии, готова продукция, 
= Е пощенски пратки, пътници и други). При 
ні тоба не е нужно инвестирането на kanu- 
ши | тал 8 закупуването на стоките — Важно 
Ш | еоасе спазват сроковете за доставка и 
ls, ga се покриват нуждите на отделните 
і Г населени места. При позициониране на 
"| мишката Върху Всяко едно от тях се no- 
в явява статистическа информация за 
| потребностите на населението и индус- 
4 трията - Колко пасажери биха станали 
| Ваши потенциални Клиенти, от какви су- 
| ровини се нуждае местното производст- 
Во и търговия. 
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е 8 далечната 1850-та, а исторически- 
3 те характеристики на епохата Ви oepa- 
— ничабат В използването на определени 
"E 7 превозни средства. На разположение uma- 
е | me само Волските талиги и впрегнатите 
1 1 Коне. С развитието на научно-техничес- 
=] Кия прогрес хронологично се появяват 
+ "4 парните локомотиви и Кораби, следвани 

77 от дизелови Влакови Композиции, цепели- 
г ни, Камиони и автобуси, ТІВ-оВве, хелико- 
со 24 петри, свръхзвукови самолети и луксозни 
бързи Влакове - общо над 130 средства за 
придвижване. Достоверността на дейс- 
| тбвията изключва Възможността да u3- 
ползвате даден транспорт извън харак- 
терното за него Време. И Какво ли би 
| станало, ако през 1995-та Впрегнете два 
бели Вола и тръгнете да разнасате eken- 
ресни пратки от Източния бряг на Аме- 
рика до Западния... 

Transport Giant предлага два режима на 
Ки игра. Campaign mode изисква изполнение- 


гра 


ты 


Нищо ново, но въпреки това приятно за и 


Engine: Electricity 
Muitiple traction: yes 
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„М звук 5 | е... 5 | С speed іп curves: very slow 


В г ва | С acceleration: very fast 
сгешмплеш _ жі | ЦД reliability: very good 
5 С ИОС] Water consumption: попе 
owo 0 2 CD > 4 к” И | Repair енрепѕеѕ: 528 
| Сочи costs: 22 


издател JoWood 1 Cat | № 
жж К |: 5 | Сап transport: 
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ре 68,452,182 87/27/1987 
ЕЕ. тоа ы. 


то на конкретни мисии - например свър- 
' зването на ова главни града посредст- 


#4 Вом Жп линия, като за целта първо тряб- 


Ва да изградите Второстепенна транс- 
портна дейност, която да Ви донесе Ка- 
4 питал за извършването на основната. 
При Endless play mode само избирате на 
Кой Континент да развиете дейността 
си – Европа или САЩ. Имате избор Къде 
точно да съсредоточите бизнеса си U с 
какво ниво на трудност да играете - ga- 
| ли да сте сам на бойното поле или Във 
17 Врата Ви да дишат и други жадни за пари 
14 и слава Капиталисти. 


е съсредоточен около индустриални- 
те цикли, за правилното протичане на ko- 
што залагате честта на Компанията и 
трупате Капитал от навременно изпъл- 
нени поръчки. Да Вземем например ме- 
SA талната руда. От местата, Където са 

| разположени залежите, трябва да транс- 
= портирате добивите до фабриката за 
тяхната преработка. След това стома- 
ната поема пътя Към завода за инстру- 
| менти. Накрая трябва да дадете Въз- 
можност на готовата продукция да 
стигне до Крайния потребител. Ако ре- 
довно превозвате суровини за фабриките 
u извозвате произведеното от max, gon- 
= ринасяте за разрастването на тяхната 
| дедност. В сила е и обратната зависи- 
мост - ако занемарите доставката на 
някоя изходна суровина, ще западнат 
следващите нива по Веригата. Описана- 


< а та логика е В сила за Всички 60 индуст- 


Е рии, koumo присъстват 8 света на 
| Transport Giant. 

Интересна подробност е, че Всеки 
продукт, Който превозвате, Ви носи раз- 
лична печалба. По правило за изходни суро- 

ѓа Вини се плаща по-малко, отколкото за 20- 
тоба продукция. От значение е и разсто- 


бна Връзка, с Мрежата. 


включен дде 
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анџето, Което трябВа да пропътува то- 
барыт. Но тоба не означава, че ако го 
прекарате по най-дългия път, ще Вземе- 
те повече пари за услугата. Тук се намес- 
Ва и Времевият фактор, Който за дадени 
стоки е от изключително значение – Han- 
ример бързоразвалящите се хранителни 
продукти или експресната поща не могат 
да чакат на някоя самотна гара за разли- 
ка от дървените трупи. 


също не е лишен от предизвикателс- 
тва. Трябва да се съобразите Къде искат 
да отидат хората и за Колко Време ще 
стигнат от едно място до друго. Налага 
се да помислите и за тоба как да съедини- 
те отделните маршрути, за да се изгра- 
ди Комплексна транспортна система за 
превоз на пасажери. Ако не е налице удоб- 
ство, знайте, че Комфортът, Който бих- 
те предложили под формата на луксозни 
Влакове и самолети, няма да привлече по- 
Вече Клиенти. 

Инвестирайки В нови транспортни 
средства, не забравяйте да предвидите и 


REVIEW 


пари за тяхната поддръжка. Все пак няма = 


нищо Вечно, още повече, че хронологията 
на събитията налага паркът Ви да е В | 
Крак с технологиште. Помислете и за ъп- 
грейд на пътническите станции и свър- 
заните с тях ресторанти и хотели. 
Затормозвашо В тази лека и приятна 
игра за мен бе липсата на туториал. Зна- 
ете, че съм фен на подобен род заглавия, 
ина помощ ми дойдоха придобитите реф- 
лекси, но се питам Как ли би се почувст- 
Вал геймър, обигран предимно В оцеляване 
под град от Куршуми шли В разработване 
на стратегии. Ако е решил да пробва що 


за чудо са транспортните тайкуни и u3- È 


бере за нещастие Transport Giant, със си- 
гурност ще се оплете Като пате 8 Колчи- 
ща. Ако успее да се оправи В непознатата | 
нему среда, ще заслужи поздравления за | 
търпението и старанието. 

Друга недомислица на дивелопорите е 


Когато става Въпрос за поведението 
им на Кростовиша и Т-образни транспор- 
тни Възли. Алогизьм се наблюдава при 
старанието им да дадат един на друг 
предимство - резултатът, уви, са зад- 
ростванџа, koumo на фона на приближа- 
баш deadline за даден товар, може да се 
окажат фатални за успешното приключ- 
Ване на мисията Ви. 

Като тегла чертата, разликата от 
пл осовете и минусите Като цяло е 8 пол- 
за на “твърдото да” за тоба транспорт- 
но заглавие. Прилична графика, неутрален 
музикален фон, интересен геймплей и по- 
носими недостатъци – тоба е обобщени- 
ето ми за Transport Giant. И без тоба Вече 
май няма нищо ново под слънцето, плака 
че нека се забавляваме без да мислим 
много дали става Въпрос за чисто ново 
Виртуално приключение или за римейк. 

Васко Чаворски 
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атормозващите ми години интен- 
3 зивно обучение, съчетани с няколко- 

то месеца лятно отпускане, gobe- 
доха до ужасяващи съмнения В рационал- 
ното ми мислене и моментните стой- 
ности на милото ми IQ. :( E, за мое облек- 
чение повечето от тези мрачни наблЮде- 
ния бяха разсеяни и опровергани от една 
симпатична нова геймка, носеща името 
Chessmaster 10th Edition (десетото изда- 
ние на една от най-добрите шахови симу- 
лации Chessmaster). 


Древно-индийската Връзка 

В основната си част настоящата иг- 
ра предлага Класически шахови партии 8 
стил “човек срещу Комп”. Сложността, 


пред Която може да се изправи наша ми- 
лост, варира значително. Из първите ни- 
Ва противниците са доста тъпоумни и 
един блиц с минимално Количество мис- 
ловни напъни може да доведе до победа. 
Ситуация от типа “белите с три царици и 
четири топа” е напълно Възможна. За ра- 
дост В по-следващите равнища на труд- 
ност Враговете, управлявани от щайга- 
та, стават далеч по-зловещи и тръпката 
от баталиите е напълно осезаема. 

По отношенџе на изпълненията човек 
срещу човек Chessmaster 10 Еф оп пред- 
лага Всичките Класически Възможности. 
На порво място опонентите могат да 
използват една и съща щарга, на Второ - 
могат да се Включат през локалната 
мрежа, а на трето, биха могли да прибег- 
нат до уеб услугите на разпространите- 
ля на играта Ubi Soft. 

Друг по-интересен момент, прикре- 
пен Към главната част, е свързан с няКол- 
Кото Вмъкнати турнира. Партиите, kou- 
то трабва да се изиграят 6 тях, барират 
по брой, има си и определено ниво на слож- 
ност. Като цяло за фон са добавени и 
Кратки, често забавни предисторийки. 


ШАХ СИМ 


http://chessmaster10.ubi.com/us 
Pentium Ш 450 MHz, 128 MB RAM 
Windows 98/ME/XP DirectX 9 


© е, - 
Изкуството на войната 


Характерният момент за Всички про- 
дукти от този род през последните годи- 
ни, присъстващ и тук, е един изключи- 
телно голям и приятен списък с шукари- 
тети. Из трите диска на геймката се 
крият: огромна библиотека от изиграни 
срещи, задачки за решаване, речник и т.н. 
Повечето от наличните екстри вървят 6 
комплект с много добри обяснения. Ако чо- 
Век се зарови 8 тоновете шахматна UH- 
формация, има полните шансове да попџе 
някоя и друга прилична идея от тази древ- 
на игра. Особено приятни В случая са тре- 
нировъчните партии. По същността си 
срещите напомнят сблъсъците В основ- 
ния режим на играта, но ако закъса човек, 
може да поиска съвет от машината и да 
поразнищи моментното си състояние. 


2р ув. 30 


Chessmaster предлага множество раз- 
лични Варианти на фигурки и дъски. Bon- 
реки тоба Всички те могат да се разде- 


Anderss 


_%oh5+ | 
fxe3 
<e2 


лят 8 три отделни групи. Торба номер eg- 
но съдържа двуизмерни обекти с малко 
цветове и добра Видимост. Вторият 
предоставен глип обединява голямо Коли- 
чество триизмерни, изчистени и леко 60- 
зави чудеса. Третата и най-хубава Куп- 
чинка съдържа няколко анимирани Комп- 
лекта фигури и доски. Наличните В нея | | 
персонажи се млатят, подскачат и изда- | 

ват доста забавни звуци. | 


Шах и мат 


Както може и да се очаква, 
Chessmaster 10th Edition е претъпкана с 
допълнения прекрасна шахова симулация. 
Най-голямото ü плюсче е по-скоро не ca- 
мото ожиткане, а Възможността за по- 
лучаване на полезна информация и труп- 
Ване на малко onum. Играта би била nog- 
ходяща Както за някой отявлен шахма- № 
тист, така и за някой напълно начинаещ | 
и незапознат индивид. 


Сергей Ганчев | 4 


а да не се повтарям, предлагам Ви 

да разгърнете списанието на cma- 

тията за Alida, 8 Която съм отоели- 
ла достатъчно място на факта, че Hauc- 
тина е ВпечатляВащо по една игра да pa- 
боти един-единствен човек (или В случая 
на Тһе Arrangement — и малка група хора, 
Които да му помагат). Това, разбира се, 6 
похвално и заради целия труд, вложен 8 
играта, и заради факта, че та се изправя 
срешу толкова силна Конкуренция, Каква- 
то са мегахитоВете, създадени от голе- 
мите компании. 

В случая с Тһе Arrangement обаче е оче- 
Видно, че целта не е била да се конкурира 
с големите заглавия В жанра. Това се раз- 
бира още със стартирането на играта, 
Където Виждаме, че графиката е на 00с- 
та ниско ниво. Играта стартира на раз- 
делителна способност 640х480... На тол- 
коба си продължава и до Края. Визията ka- 
то цяло не е детайлна и е доста схема- 
тично нахвърляна. Изключи- 
телно нереално изглеждат 
хората, особено Ани - съп- 
ругата на главния герой, Ко- 
ято Всъщност доста при- 
мча на травестит. 


АЛО ИЗААМ. 


Готиното 8 историята 
е идеята, че Животът Ви би 
могъл да е предначертан. 
Оттам идва и заглавието 
на играта (“Аранжировка- 
та"). Историята се Върти 
около щастлива съпружеска 
двойка, Която Вече години 
наред чества годишнини от 


да 
„ №. 


Michael В. Clark 
www.members.aol.com/arrangementgame 
Pentium 300 MHz, 900 МВ HDD 
Windows All, DirectX 7 
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„Светът е сцена, а всички ние 


сме просто актьори" 


Уилям Шекспир' 


сватбата си. Още В интрото 
обаче забелязваме, че нещо пона- 
мирисва В идиличния Живот на 
съпрузите. Ани разговаря с мис- 
териозен мъж В деня на сватба- 
та си, точно преди да се Венчае 
за главния герой. 

Няколко години по-Късно Жена- 

та изчезва. Вие (съпругът 0) по- 
лучавате обаждане от непознат, 
който постоянно се хили ехидно и 
самодоволно. 
Гласът Ви обяснява, че та по свое Жела- 
ние Ви е напуснала и е отишла при него. Той 
Ви обяснява също така, че Все още можете 
да се съберете да Живеете с нея, ако дока- 
жете любовта си. 


Оттук натаптык, следвайки неговите: 


указания, Вие попадате В лабиринт, пълен 
със загадки. В даден момент започвате 
да се питате дали светът, 8 който се 
намирате, е реален или плод на Въображе- 
нието на обезумелия съпруг. Обстановка- 
та може да е истинска или измислена. 


Има намеци и за двете. Още 
по-интригуващ е Въпросът 
защо играта се нарича 
“Аранжировката”. Може би 
Всичко тоба е планувано от 
Ани? 

Атмосферата на игра- 
та би трябвало да е стра- 
ховита и мрачна, но недос- 
татъчно качествената 
графика провала ефекта и го 
превръща 8 дефект. Музика- 
та обаче е добра и донакрде 
помага за изграждането на 
напрегнато усещане. Особе- 
но ми допадна фактът, че 
на моменти В музикалния 
фон са Включени тихи почук- 
бания на Врата, Които 
действително Ви Карат да 
се огледате откъде идват. Има и едно no- 
мещение, Където Ви пронизва неразбира- 
ем, караш Ви да настръхнете шепот. 

Относно пъзелите има една грешка, 
която е много дразнеща. По Време на иг- 
рата има Въпрос: 


Отговорът, посочен Като Верен В иг- 
рата, е 90 (а реалният - 40). Ако обаче не 
издребняваме, позелите са приятни. Има 
дадена част, Където трябва да отгова- 
рате на редица Въпроси, Както и да реши- 
те някои типични пъзела за жанра - да 
подредите съвпадащи фигури например. 
Кофти е, че трябва да пторсите едва ли 
не точно избран от авторите пиксел, за 
да Вземете някой предмет. Може би по- 
ради тази причина, за наше улеснение, 
пикселите са сведени до минимум... 

Също така много хора са разочарова- 
ни от Края на играта. Изиграйте я и си 
изградете свое мнение ;) 

Лили Стоилова 
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мало едно Време една страна на име 
Поллето. Тя получила това нестан- 
дартно за средновековните Кралс- 

тва име, след Като битуващите В нея 8и- 
роглави благородници започнали да Водят 
ежечасови битки помежду си с личните 
си катапулти и топове. Тук е моментът 
да отбележим на бърза ръка, че сред по- в: шот" س‎ 
низшите слоеве на населението Поллето P: i 
била известна u Като Топково или Огне- 
топково - името било 8 npaka зависи- 
мост от тоба какво най-често падало 
Върху покривите на нещастните селяни. 
С течение на Времето тоба досадно 

за Всички Жители на земята хоби на бла- 
городниците ставало Все по-разпростра- 
нено. Особено за 


жит 


Битките помежду им ставали Все по- 
засукани и нито една от max не успявала 
да спечели стратегически превес над 0с- 


таналите каки. Затова те pe- 
Bs шили да прибегнат Ком услуги- 
' те на някакъв странник от 
Кралство Джитково. Той се славел сред 
обкръжението си (Което се изчерпвало с 
небрежно реещите се Във Въздуха бакте- 
рии) Като най-добрия тактик. 

ОсВен това притежавал и най-точния 
мерник, Който Средновековието някога 
щяло да Види. Ако амебата имаше око, 
той без съмнение щеше да се изплюе 
точно В зеницата му. И именно заради 
тоба негово незаменимо Качество той 
А Е бил повикан от четирите разглезени 
принцеси-девици (опа, тоба си е почти 


STRATEGY 


Hip Games / Ascaron 
www.hip-games.com 


Pentium 350 Mz, € MB RAN 


Windows All, DirectX 9b 
РС 


таш соли ис 1 Ут 
A EMAA Иа МАГМИ МИ МА И“ MEY NENE YY 


тафтология — по онова Време думите 
“принцеса” и “девица” са си били чисти 
синоними). Те го принудили да си хареса 
една от тях и да реши чии катапулти 
предпочита да ръководи, за да може В 
Края на Всички Краища да превърне избра- 
ницата В една истинска и зряла Крали- 
ца(!). 

На нашия герой му допаднала наб-мно- 
го благородничката, живееща В горските 
райони на Гюллето. Тоб решил да застане | 
на нейна страна с ясното съзнание, че Ви- | 
наги можел да се Възползва от магическа- |“ 
та опция Exit to Main Menu и да Види дали 
ще може да се оправи и с останалите три. 


СИТИ ЕКСПРЕС 


мениджмънта на абсолютно целия за- 
мък на принцесата. От издаването на за- 
поведи за изграждане на нови постройки, 
през укрепване на защитата, до изслед- 
Ването на Всякакви научни постижения, 
koumo щели да го подпомогнат 8 битка- 
та със сестрите на господарката. 
ДжиткоВианецьт разполагал и опция- 
та да издигне например таверна, В Която 
от Време на Време да си пийба по едно- 
две бързи и да слухти за КлюКи, свързани 
със съседнште замъци. Той можел да 


Неда 


= 2819 (3096) 


3 строи и Кобачница за по-мощни 
оръдия, каменоломна, Която да 
поправя разбитите сгради В замъ- 
Ка, мелница, увеличаваща прихода 
на храна и Всякакви други, модни за 
онова Време, билдинги. Особено 
Важно било да осигурява подслон за 
обикновените селяци - т.нар. зла- 
тоснабдители, защото Колкото 
по-голяма бройка от тези хорица живеели 
8 замъка, толкова повече жълтици се Bau- 
Вали В хазната. 

НегоВ пряк подчинен бил Супермозъч- 
ков – дребна цайсата МР-персона, Която 
работила с дни и нощи В лабораторията 
си, изследвайки нови научни и Военни тех- 
нологии. Благодарение на неговата по- 
мощ например оръдията на замъка ста- 
Вали по-точни, по-мощни и Въобще - по- 
ефективни. 

Но безспорно най-големият фън за 
“най-точния мерник” на Джитково Hac- 
птопвал 8 момента, В който започвала pe- 
довната процедура по 


Това била и основната му задача. 
Принципно тази негова работа ангажира- 
ла цялото му Внимание и много рядко му 
оставало Време да Върши Каквото и да 
било друго. Първоначално му се сторило 
доста трудно, но след наколко специали- 
зирани Курса при професионални инструк- 
тори, нашият герой бързичко успял да 
стане на “ти” с Всички обсадни машини. 
Важно е да споменем, че за принцеси- 


те преките сблъсъци на сили били полно 
демоде. Те хич не обичали да изпращат ар- 
миите си една срещу друга, защото има- 
ли силна непоносимост Към дрънченето, 
Което мечовете на Войниците издавали. 
Затова предпочитали да се обстрелват 
от разстояние - от замък 8 замък. Пора- 
ди тази причина на ожитковианеца не му 
се налагало да излиза извън пределите на 
крепостта и да си рискува задника. Той 
просто трябвало да насочва машините В 
Желаната цел и да стреля. 

Имало и уловка, разбира се. Всяко 80- 
енно приспособление (било то обикновен 
катапулт, някакъв примитивен 
топ, балиста или средновеко- 
Вен Вариант на ракетомет) ра- 
ботило по специфичен начин. То 
имало определени характерис- 
тики като траектория на изс- 
трел, “над-добро срещу...”, тип 
ефект при разбиване и т.н. За- 
това от жизненоважно значе- 


ние било умението на героя да 
регулира мерника максимално 
прецизно. Често именно то ре- 
шаВало изхода от повечето 
битки, защото абсолютно 
Всеки изстрел струвал опреде- 
лен брой Кинти. А никоя принце- 
са не би искала Враговете 0 да 
бъдат обстрелвани безразбор- 
но със злато, нали? 

Единствения път, Когато се налагало 
на нашия герой да излезе извън стените 
на замъка, било тогава, когато трябвало 
да пилотира огромния цепелин, за да оти- 
де над Вражеския замък и да снесе отгоре 
мощна експлодираща бомба. Тогава глед- 
Ката от птичи поглед била просто неопи- 
суема. 

Малцина са чували, но тоба си е жив 
факт, че В Гюллето науката и магията 
били В посестрински отношения. И прин- 
цесите знаели тоба отлично. Всяка една 
от max имала 


Който живеел 808 Висока Кула и изуча- 
Вал древни пергаменти. Той, естествено, 
се подчинявал на нашия човек и Веднага, 
щом откривал нова магия, му я предос- 
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табял за полеви тестове. Най-често cpe- 
щаното заклинание било Дъжд. Дори и 
наб-примитивнџат управник на замък 
знаел как да борави с него. То заптымняба- 
ло небето над главата на ожитковианеца 
и предизвиквало мощен порой. Така тази 
магия затруанябала противниците, kou- 
то не можели да се прицелят В абсолютно 
нищо, тъй като трудно Виждали дори и 
задника на своята принцеса. 
Вълшебникът можел да изучи още три 
заклинания. Техният Вид обаче бил доста 
“плаващ” и зависел най-Вече от тоба Върху 
Кой пергамент имало най-малко прах (маго- 
бете 8 Поллето били известни с прослову- 
тата си алергия ком Всякакви прашинки и 
миризми). Така че В зависимост от случая, ра 
нашият герой се сдобивал я със светкави- 
ца, я с громотевична буря, я с щитове, 
предпазващи от отоелни Видове атаки, я 
със земетресение и т.н. = ТЕЙ 
Върхът 8 изследователските пости- 
Жения на Волшебника обаче било пе- 
тото заклинание. Всяка принцеса 
имала своя лична, пета магия, Коя- 
то не била на разположение на ни- 
Кой друг. Например само тази от 
горските райони можела да пуска 
огромен защитен щит около замъ- 
Ка си, Който да предпазва от Вся- 
Какви нападения. 


Порвоначално нашият герой бил goc- 
та скептично настроен Ком предложена- 
та му от принцесата работа. Но не се 
минали и няколко часа и той бил тотално 
зарибен В тази Колкото простичка, mos- 
кова и увлекателна идея за потрошабане 
на противникови замъци. И то до такава 
степен, че не предвидил Колко опасни мо- 
гат да бъдат пухкавите бели овци и 
оВни... Един ден мерникьт му Кривнал no- 
Вляво, подплашил цялото стадо от тези 
бъдещи пуловери, koumo се Втурнали Ком 
него и го прегазили без да кажат дори eg- 
но “Бе-е-е” за извинявай... 

Така завършил славният Живот на 
джитковианеца. И така приключва и Ha- 
шата история... 

Владимир Тодоров 
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REVIEW 
ледахте ли олимпиадата? Аз no-cko- 


Г ро не. И не за друго, а защото август 
ми се стори по-подходящ за лежане и 
четене на книжки, отколкото за лежане и 
гледане на телевизора. Прочее, Като мен 
май са постъпили много хора по света (с 
изключение на американците, естестпве- 
но), защото южните ни съседи се чудят 
как да си избият 10-те милиарда евро 
разходи. Не гледах олимпиадата и поради 
една друга причина. Просто разцъквах на 
монитора Stonage Роојутр!с5. 


Истинското име на тази игра Всъщ- 
ност е 


Ичутргаде 
Та е немска и има поне два начина да се 
досетите за нейния произход, преди още да 


ШИ! сте я пуснали. Първо, единствено В тази 


европейска държава обединяването В kay- 


| бове по интереси, като събиране на бирени 
и подложки или Везане на декоративни зна- 
И менца, е издигнато В Култ. И, Второ – Кой, 


ако не германците и Кога, ако не съвсем 

скоро, дадоха на света свежите дебилщи- 

ни Moorhuhn 1 и 2 u Sven Brømwøllen?! 
Създателите на Ѕїопаде Роојутр!с5 са 


| типични германци-събирачи на нещо си 
| на Клубен принцип, защото са направили 
| игра, създадена с единствената цел да 


разнообразява ежеседмичните час и поло- 
Вина В местния Клуб на поредното герма- 
нско село. Ѕїопаде Роојутр!с5 е пародия на 
олимпийските игри, като спортовете В 
нея са с античен привкус. Те са общо 
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Ако олимпиадата така или иначе не 
успя да ви спечели, можете да поиг- 
рате на праолимпийски принцип 


шест и Включват Крикет с жени (сигнал, 
Жена, удар иииииии..... 40 метра), скок 6 
Кален Водоем, свободно падане между ди- 
нозаври с Кожен парашут, прескачане на 
жени с динозавър, слалом между динозав- 
рис динозавър и подскачане между огром- 
ни пъркалящи се камъни. 

Явно шбабите изобщо не са се npu- 
теснябали, че могат да бъдат обвинени В 
сексизъм. Ѕіопаде Роојутргс5 Всъщност е 
нещо като мултиплейър забавление за че- 
тирима души. 

Дори изведнъж се да окаже, че оружки- 
те от Клуба по ловене на пеперуди не мо- 
гат да дойдат на предварително анонси- 
раното събиране, това не трябва да Ви 
притеснява – можете (с леки признаци на 
шизофрения) да направите една надпрева- 
ра между себе си, другото си аз, другата 
Ви самоличност и още някой, Когото има- 
те наум. 


Управлението 


8 Stonage Рооіутрісѕ се извършва със 
стрелките и интервала. То е дотолкова 
опростено, че превъртането на играта 
отнема сензационните двайсет минути. 
Всяко от състезанията предлага своето 
предизвикателство, но Като че ли персо- 
налният ми фаворит си остава Кри- 
кептьт с Жени. Флинстоуноидните Герт- 
руде и Бригита, Кримхилде и Гудрун, Бри- 
та и Грета изкачат от едно гигантско 
цвете, докато Вие нежно се прицелвате В 


Кофата им (прилича на кофа, честно) с He- 
андерталска бухалка. Понякога не уцелва- 


те, но това само повишава спортната |17” 


злоба 8 состезателя. За съжаление авто- 
рите не са се сетили да измислят някое 
забавно продължение на неуспешния удар. 


Например Гертруда да става, отупвайки * - 


се, и да Ви Вкарва такъв бой, че да Ви 
дисквалифицират, след Като не сте успе- 
ли Вече да праснете Бригита, Кримхилде 
џ Гудрун. Нишо подобно, уви, не се случва. 
Труповете на размазаните В краката Ви 
неандерталки изчезват ако дим. 

Stonage Foolympics е нарисувана по- 
добно на Комикс. Ако сте се ядосвали, че 


новите игри не Ви Вървят, Вече можете | 


да си пуснете този немски мегабъстър и 
да разтресете старата си щайга с нещо 
свежо. Хардуерните изискванџа (но и гра- 
фичните способности) на праолимпибския 
симулатор приличат на тези за обикнове- 
на флаш-игра В Интернет, т.е. са ниски. 

Естествено, гедмката има своите 
слабости. Например след два дни игра ще 
мечтаете отново да поптонете Във Все- 
лената на Ооот 3. Също така, трудно 
можем да говорим за някаква дълбочина | 


на действието. Без майтап, но това е ди 
може би най-бързо превъртяната игра В |н 


целия ми Живот. : 
И Въпреки Всичко — понякога е добре да | 
побием Жени с бухалки, Вместо да се Вте- 

ляваме от отегченџе, не смятате ли? 
Александър Бойчев 


ЊВ = -- 


Спомнате ли си колич- 
ките от детството? 


ткакто преди няколко години излезе 
() Revolt, ралитата с радиоуправляеми 

Колички започнаха да Валят от 
Всякоде. Разбира се, В тоба няма нищо 
лошо - Всеки предпочита малко да се от- 
пусне с нещо не чак maka ангажирашо, go- 
Като чака отговора на опонента си за eg- 
но евентуално състезание по Need Тог 
Speed: Underground например. Я8но хора- 
та Виждат, че В пози Жанр шма хляб. 
Blade Interactive Studios не правят изключе- 
ние. Тяхното последно творение, за koe- 
то тепорва ще си говорим, не е точно 
рали с ВС автомобили, а рали с Колички, 
управлявани от играчки. 

Room Zoom е надпревара, която се 60- 
ди на закрито. Преди да започнем да си 
говорим по-конкретно за играта, нека 
спомена, че тя е портната от конзола, 
т.е. забравяме за използването на миш- 
Ката. След Като си напишем името (за 
профил), влизаме 8 главното меню. Не е 
особено богато – имаме Single Васе, 
Tournament и Options. Първата опция Ви 
предоставя Възможността да играете 
на две писти (останалите ще трябва да 
отключите 8 турнирите), както и 
достъп до част от Колите. В tournament 
имате три турнира като Всеки от тях 
се състои от по четири трасета. В нача- 
лото е достъпен само един от турнири- 


ЕЕЕ || 
БАЗЕЛ) 


02881] 
с ва 


1 СО 
Јајесо Entertainment/Blade Interactive 


i “Pentium 700 MHz, 256 256 мв ВАМ, 32 55. 
МВ Video сага, Windows АП, DirectX 9 
РС, Xbox, GameCube 


Car Select 


Mistral Royale 
Coupe 8T 


57998 


РС МАМА 10/2004 , 49 


Возило. Например дЖиповете са доста 
бавни, не особено маневрени, но пък бла- 
годарение на теглото си изблъскват ono- 
нентите от пътя и по този начин се go- 
Копват до първо място. 

Не са пропуснати и 


Жи за разрушаване на разни обекти по 
пистата, Второто - за директна стрел- 
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те, другите отключВате след 
като минете първия. Пистите 
Във Всеки от тях са с нараст- 
Ваща трудност. 


са общо дВанадесет на 
брой Като Всички са В някое 
жилищно помещение - или Кух- 
нята на мама или мухлясалото 
мазе или детската стая. Надп- 
реварите са доста кратки, но 
са изключително трудни. Han- 
ример има една писта, на Коя- 
то ако не Внимавате, ще пада- 
те на Всеки завой. Не трябва да се npo- 
пуска и фактът, че „трасетата” са goc- 
та интерактивни, т.е. има предмети, 6 
koumo може да се блъснете и koumo да 
събаряте или разбутвате. Също така 
има и магнити, Които Ви привличат, ако 
се приближите прекалено близо 00 MAX или 
Вентилатори, koumo Ви бутат 8 някоя 
дупка. Да не забравяме, разбира се, и пре- 
kume потиша, Които Ви дават солидна 
преднина. Освен това В max обикновено 
можете да откриете Ключове, koumo са 
доста Важни. Като съберете три такива 
(но само В Тоигпатепї Моде), получавате 
достъп до ново Возило. 

Самите Коли са общо 16 на брой Като 
8 началото имате достъп само до 6 от 
max. Всяко едно от МПС-тата си има по 
четири основни характеристики – тегло, 
ускорение, максимална скорост и манев- 
реност. Хубавото е, че тези показатели 
не са само за статистика, а наистина 
отразяват Качествата на отделното 


_ _ 


ба по опоненти, ледът замразява някой 
състезател и той не може да завива 
(много Коварно, особено на острите за- 
Bou). Смятам, че последните две са ясни. 

Като графика и звук играта е на едно 
приемливо равнище. Ефектите от свет- 
Кавицата са добре направени, Количките 
също са пипнати, но Когато се блъснат 
някъде, си остават читави и здрави, все 
едно току-що сте ги извадили от Кутия- 
та. За звука може да се каже същото не- 
що. Липсата на разнообразни sound track- 
ове е малкият недостатък, що се отнася 
до аудиото. 

Искам да уточня още нещо. На сайта 
на разпространитела пише, че играта 
поддържа мрежа до 6 играчи online или 4 8 
split screen. Не им ВярВабте, такова нещо 
В РС Версията не присъства. И Въпреки 
това играта е приятна за изиграване, не- 
ангажираща е и е добро решение, за да се 
отпуснете. 

Кирил Илиев 


Из пистите чакат да бъдат събрани | 
lighting, fire, ісе, nitro и shield. Първото cay- | 
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Хайде де, Астерикс, мо- 
ла ти се, дай ми само 
още едно римлянче.. Не! 
Обеликс, ставаш: наха- 
лен, стигат ти толкова, 
хайде да ходим на лов 
за глигани... 


ака си Живееха двамата галски герои 

Астерикс и Обеликс, шляейки се безг- 

рижно по цял ден, придружавани от 
малкото сладко кученце Догматикс. В Ha- 
ивните им представи за света Всички хо- 
ра бяха честни и Казваха истината. Жи- 
беейки В полна хармония със затворено- 
то галско общество, те бяха онези, koumo 
най-добре можеха да се Веселят, изпивайки 
бъчвите до дъно и изяждайки глиганите go 
кокал. Всъщност тяхното най-любимо за- 
ниманџе е точно именно залавянето на 
тези нещастни горски животинчета. 

Но един ден, Когато В една игра на име 
Asterix and Obelix XXL двамата приятели 
ce Връщаха от лов, те приближиха свое- 
то село и не можаха да повярват на очи- 
те си. То бе погълнато от пламъци, а 
техните приятели и съселяни — отвлече- 
ни от злия Гай Юлий Цезар. Тогава пред 
тях се появява един Ключов персонаж, а 
именно – римски шпионин, уволнен от бе- 
ликия император. Жаден за мъст и позна- 
баш повечето тайни на своя народ, той 
решава да Ви помогне да спасите Вашите 
съселяни, Включително и Всички покорени 
села В околията. 


Вие на бърза ръка ще бъдете ВъВлече- 
ни В поредица от доста интересни ек- 


ACTION ADVENTURE 
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шън-приключения. В самото начало започ- 
Вате да играете Като Астерикс. Малко 
по-Късно Към Вас ще се присъедини и 
шишкабия Обеликс. А след още десетина 
минути раздаване на шутове и тупаници 
ще попълните юнашката бригада и с ky- 
ченцето Догматикс. 

Както В повечето други игри, 8 koumo 
са замесени 0бамата смели гали, когато 
наритате някой римски Войник, от него 
остава само една Каска, Която Впоследс- 
твие може да бъде взета. Колкото nobe- 
че успеете да съберете, толкова по-го- 
лям брой различни умения ще отключва- 
те. В настояшата геймка те са Всъщ- 
ност Комбота. Тяхното придобиване 
става на точно определени за целта мес- 
та или по-точно - на нещо Като сергия, 
Където един доста Комичен персонаж ще 
Виучи на различни неща срещу определено 
Количество от събраните Каски. 

Тук-таме геймплеят на Asterix апа 
Obelix ХХІ е разнообразен с относително 
лесни предизвикателства. Например 8 ^e- 
Ко напреднал стадий на играта ще тряб- 
ба да се търкаляте по ледена пързалка. 
Ситуацията е повече от Комична - Обе- 
ликс лежи на земята по гръб и изпълнява 
ролята на шейна, а Астерикс се Вози, ceg- 
нал удобно на шкембето на своя приятел. 
:-) И докато сърфирате с бясна скорост 
по ледения склон, ще трябва да събирате 
и разни бонус-нещица, а огромни снежни 
топки ще се опитват да Ви нокаутират. 

Задачите, предназначени за изпълне- 
ние, са най-различни. Освен събирането 
на гореспоменатите Каски, ще се наложи 


u да отстранявате определен брой npo- 
тивници, Както и да събиране Всякакви 
предмети, за Които ще Ви информира 
римският шпионин. Бъдете сигурни, че 
ше можете да получавате и сВръхсили, 
лочейки от Вълшебната отвара на галс- 
Кия шаман. При това положение за извес- 
тен период от Време ще станете Hebe- 
роятно бързи и силни и нама да срещнете 
същество, Което да има необходимите 
сили, за да Ви се опре. Обеликс, разбира се, 
нама да може да пие отвара, защото 
много добре знаете, че като малок е пад- 
нал 8 Казана с нея и оттогава не му се да- 
Ва и Капчица. Що се отнася до вида на уда- 
рите, и двамата герои имат по-три раз- 
лични атаки – засилване Към противника, 
раздаване на шамари и изстрелване на 
гадта В орбита. Малкият Догматикс пък 
може да бъде насъскван и напада римляни- 
те без да му трепне и ухото. 


Препоръчвам горещо играта на Всич- 
Ки, кошто се Кефят на историята за мал- 
komo галско село, забутано накоде 6 ga- 
лечните римски провинции, Както и на 
безгрижния наивен Живот, Който Водят 
обитателите му. Asterix and Obelix ХХІ ме 
изненада с едно добро пресъздаване на 
този приказен сват, познат ни от komuk- 
си и анимационни филмчета, и то с инте- 
ресен геймплей и шеговита музика. Все- 
Ки, който цени неангажиращите и нена- 
товарваши психиката заглавия, ще харе- 
са тази игра. 
Асен Георгиев 


скало ли Ви се е някога да си пусне- 

те една-две готини игричКи от 

едно Време (като например Х- 

Сот: Terror from the Deep или Вике Nukem 
30) u ga um се накефите максимално на 
фона на целия тоя Комерсиален боклук, 
който ни залива ежемесечно? Поглежда- 
те Към лавицата с Колекции от дискове, 
разкосвате паяжината, махате праха с 
прахосмукачката и изчегъртвате мухола 
от едно старо СО, на което пише “Classic 
Game Collection”, припомняйки си същев- 
ременно доброто старо Време... Ех, че 
златни дни бяха тогава... По над 100 игри 
се събираха на едно дискче. А сега някои и 
на четири не могат да си намерят мяс- 
то. Опторсвате се за секунда от идилич- 
Hume спомени и решавате да инсталира- 
те първото нещо, което погледът Ви 


Ор. A 
rf Brandon ısfsuch a Sood) 


эмч, thenfwhýgdoesihe] Кеер 
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Екстра! Потрибате доволно ръце и 
решавате да се пробвате на първата - 
отдавна не сте оставали сами В тъмно- 
то. И след няма и една минута от стая- 
та Ви започва да се носят Високи и тре- 
сящи се от ярост звукови Вълни, Hanom- 
наши смътно на “Ше ти е** майката, ска- 
пана щайга такава. Заби” Всички остана- 
ли геймки ги очаква същата злочеста съд- 


ба – те просто не могат да тръгнат. 
Факт е, че днешните изключително 
модерни компютри, и най-вече операци- 
онната система Windows 2000, не могат 
да поддържат толкова стари 005-игрич- 
ки, излезли преди цифра години, колкото и 
странно да звучи това за някои. Благода- 
рение на група ентусиасти обаче от u3- 


Вестно Време съществува 


който работи под Всякакви чистак- 
бърсак Прозорци (Включително и ХР). На- 
ред с тоба е портнат и за Linux, BeOS, 
MacOS Хи т.н. Иде реч за DOSBox – прог- 
рамата, чрез Която ще може да подкара- 
те едно 80-90 процента от игрите, спа- 
дащи Към “древните” Времена на геймин- 
дустрията. Тя е напълно безплатна, тежи 
по-малко от един мегабайт и е свалена 
над 500 хиляди пъти само от официална- 
та 0 страница. Инсталацията 0 е елемен- 
тарна, а работата с нея - съвсем инту- 
итивна (и може да бъде даунлоудната на 
английски, немски и френски). С нея ще се 
почувствате така, сякаш отново рабо- 
тите под 005 6.22. 

Преди да започнете да си дЖиткате 
на старите си геймки, ще трябва да нап- 
равите само едно нещо - щом стартира- 
те 005Вох-а, да маунтнете директория- 
та, В която Въпросните ретро-заглавџа 


е 


EMULATION 


са свалени с Команда - mount с: d:\retro 
например, Където с: е драйвът, под Кой- 
то ще ги намирате Впоследствие, а 
д: ето - директорията с Вашите игри. И 
готово. Единственото тъпо нещо е, че 
тази процедура се повтаря с Всяко след- 


Ващо зареждане на емулатора. 
В момента най-новата 


Като 747 от max поддържа без абсо- 
лютно никакви проблеми, 59 ВърВят npu- 
лично, а 57 - тръгват що-годе нормално. 
Засега едва 80 не могат да бъдат подка- 
рани, но това не трябва да Ви притесня- 
Ва, защото авторите на DOSBox се ста- 
раят да направят съвместими със своя 
емулатор едни от най-играните В мина- 
лото геймки. А ком тези 80 злощастни 
заглавия спадат такива, koumo и през xu- 
бота си не съм чувал (като Schleichfahrt 
например). С DOSBox ще подкарате Като 
по Вода Abuse, Master of Magic, Afterlife, 
Digger, Aladdin, Magic Carpet, Discworld, 
Simon the Sorcerer, Всички The Вага'5 Tale, 
Beneath a Steel Sky, Betrayal at Krondor, Battle 
Isle 1, 2 u 3, Sam & Max Hit the Road, Bureau 
13, Mortal Kombat 1, 2 u 3, Caesar 1 U 2, X- 
Wing, Cannon Fodder 1 u 2, WarCraft: Orcs 
and Humans, Colonization, Command & 
Conquer, Descent, Всички Commander Keen, 
Master of Orion, Might and Magic om | go V 
uacm, Crusader: No Regret, Sea Legends, 
Settlers, Всички части Ha Ultima, Syndicate, 
Space Оџез!-овете, Monkey Island 1 u 2, 
Всички Legends of Kyrandia u Leisure Suit 
Larry... Списъкът с поддържаните игри 
просто няма Край... 

Ако искате да Видите дали и Вашата 
любима Класическа дЖитка ще тръгне 
под DOSBox, просто посетете официал- 
ния сайт (http://dosbox.sourceforge.net) на 
този емулатор, Който прочее постоянно 
се обновява. Има Какво да се Види. 
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Rockstar San Diego явно рабо- 
mam с пълна napa по финал- 
ните щрихи на третото по- 
редно издание на Midnight 
Club. Играта за пръв пот ще 
Включва модели на същест- 
Вуващи автомобили, а за 
постигането на по-сериозен 
реализъм бивелъпърите са 
обединили сили с автомо- 
билното лайфстайл издание 
DUB Magazine. Шатската 
премиера на играта 8 


PlayStation2 и Xbox формат е 
планирана за Края на ноемв- 
ри тази година. Ето Виц на- 
Колко от най-апетитните 
нови Кадри от играта, пуб- 
ликувани наскоро. 


Японското печатно издание 
Nihon Keizai Shimbun обяви u3- 
ненадващо, че Nintendo отла- 
гат дебюта на GameCube 2 (с 
работно название “Неуош!- 
оп”) за не по-рано от 2007-а 
година! Припомняме само, че 
дебютът на Хроха и Раузтай- 
on3 се очаква не по-късно от 
началото на 2006-та или (8 
някои пазари), дори 8 Края на 
2005-та. Изданието цитира 
Висши служители на Nintendo и 
даже самия президент на Ком- 


Намалението на продажната 
цена ще засегне за начало са- 
мо американския и японския 
пазар, Като любимата на 
Всички играчка на Nintendo ще 
струва 79.99 долара В Щати- 
те и около 9800 пени В Япо- 
ния. С тоба изявление на 
практика стартира и маси- 
раната рекламна Коледна 


панията – Сатору Муата. Спо- 
ред разясненията на Nihon 
Keizai Shimbun причината за 
това било Желанието на 
Nintendo да се Възползват пър- 
Во от Все още неексплоатира- 
ния 100% потенциал на бате- 
Cube. Една от първите ебен- 
туални Крачки В тази насока, 
щяла да бъде създаването на 
серия от революционни по за- 
мисъла си геймконтролери, 
koumo да променят предста- 
бите на потребителите за 


Кампания на бате Воу Адуап- 
се SP Кростена “Start Мауһ- 
ет". Все още не е ясно Кога 
точно намалението ще дойде 
џ на европейския пазар, но но- 
Вината за тоба едва ли ще 
закоснее сериозно. 


гейминга. Публикацията на 
Nihon Keizai Shimbun беше noc- 
ледвана молниеносно опровер- 
жение на Бет Либелин, дирек- 
тор по корпоративните komy- 
никации на Nintendo of America, 
според Която изказването на 
Сатору Иаута било Взето оп 
интервюто му за друго изда- 
ние и напълно извадено от 
контекста на Казаното там. 


PS2 


рез годините някак свик- 

нахме да очакваме от 

Всяко ново издание на 
бгап Типзто някакво Визуално 
чудо. Затова и сега, някакви 
си два месеца преди премиера- 
та на 674, логично си задава- 
ме Въпроса - Какво ли са ни 
приготвили този път Ројурћо- 
пу Digital? Щастливците, onu- 
тали играемото демо на таз- 
годишното ЕЗ, споделят, че 8 
графично отношение 673 и 
474 са почти идентични. С 
малки изключения, разбира се. 
Като например от детайлите 
и убедителността на някои 
от новите “писти” и особено 
тези В Големия Каньон и НЮ 
Иорк. Колкото до нюйоркския 
трак, там хората от Ројурћо- 
пу явно са засълбали здраво В 
изпипването на реални градс- 
Ки участъци, при тоба до cme- 
пен, непозната до момента 8 
този Жанр. Другият сериозен 
пробив бил направен (поне cno- 
ред създателите на играта) 8 
резолюцията на текстурите. 
“И тоба ли е ВсичКо?”, Веро- 
ятно се питате бие. Хайде не 
бъдете такива мрънкачи. Ис- 
Кам само да Ви припомня, че 
още предишното СТ издание 
беше ударило Кажи-речи харду- 
ерния лимит на Раузтапопд. 
В интерес на истината, uc- 
тинските нововъведения се 
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очакват на съвсем други 
фронтове, първият om koumo 
безспорно са онлайн опциите 
на (174. Уви, засега Sony мъл- 
чат по Въпроса Като... изда- 
тел! Или с други думи, предпо- 
читат да подхворлат громки, 
нищо не значещи фрази Като 
например - “създаване на об- 
щност от автомобилни ен- 
тусиасти”. На фона на тази 
димна завеса единствената 
по-сериозна догадка относно 
онлайн аспектите на СТА е, че 
Все пак (освен онлайн състе- 
занията, разбира се) ще има и 
глобална ранкинг система, или 
казано на чист български език 
— общо Класиране, което да се 
актуализира Кажи-речи ежеми- 
нутно. 

Друг сериозен пробив се очак- 
Ва по линия на изкуствения UH- 
телект. Или поне на Ројурћопу 
Digital много им се иска да е 
така. Момчетата от студио- 
то твърдят, че този път Ва- 
шите Виртуални противници 
ще отчитат мигновено Всяка 
промяна на ситуацията. Не 
очаквайте управляваните от 
конзолата Коли Вече да са тол- 
Коба лесни за прецакване. Съ- 
щеВременно, тоба би трябВа- 
ло да реши и проблема твърде 
честите “побутбания” отзад, 
Колчем набиеш малко по-рязко 
спирачките. И Като си 2080- 


рим за сблъсъци - 8 674 отно- 
Во няма да има деформация на 
Колите В реално Време. С дру- 
ги думи - завоите Все така 
ще могат да бъдат Вземани с 
“рикошет” 8 най-близкия npo- 
тивник, мантинелата или пък 
някоя удобна стена, без тоба 
да навреди и най-малко на 
прекрасната Ви, струваща He- 
Колкостотин хиляди долара 
машинка. 

Вероятно Ви интересува и 
заплануваният брой на колите 
и пистите 8 674, тъй Като 
Ројурћопу обичат да хвърлят 
по някоя бомба и по тези два 
показателя. Засега обявеното 
Количество писти е "около 


100”. Еха-а-а! Яко, нали? Бър- 
зам да охладя леко ентусиазма 
Ви с уточненџето, че В тази 
стотарка Влизат и “огледал- 
ните” Версии на накоџ оп 
траковете. И Все пак, тоба 
прави значително повече от 
кое да е предишно изданџе на 
Gran Turismo. Колкото до Коли- 
те, слуховете зад над 1000 
(уха!) модела... бяха опроберга- 
ни. За сметка на тоба, цифра- 
та 500 изглежда Все по-реал- 
но, Въпреки че още не е ясно 
дали Ројурћопу не се канат да 
“чийтнат” леко и тук, да pe- 
чем Като броят леко разкрасе- 
ната Версия на един и същ ав- 
томобил за отделен “модел”. 


5 LIFETIME MAGAZINE 


a | 
ЗОНА СВОБОДНА ЗА ФЕНОВЕ | ИСУС: 2000 ГОДИНИ КУЛТ | РОРО УЧЕНИК НА ББОРК | 
РАМЩАЙН | МТУ МАНИЯ - ИСКАМ ДА ИМАМ ЛИЦЕ НА ЗВЕЗДА! | ФЕНКИ, ФЕНКИ - ИСКАМ ДА 
ИМАМ ИЗВЕСТНО ГАДЖЕ... | ДЖЕНИФЪР АНИСТЪН | FASHION ҒАМ | ТЕХНО ФЕНСТВОТО | 

ИНДИЙСКИТЕ ФЕНОВЕ | РЕКЛАМАТА - НАЧАЛОТО НА МАНИАШКИТЕ МАРКИ | ИВАН ЗВЕЗДЕВ | 


ФУТБОЛНИТЕ ХУЛИГАНИ | ДИАГНОЗА: ПРИСТРАСТЕН | АНГЛИЧАНИН ФЕН НА БОЗАТА 


ФЕКОВЕ от всички T ни. ША | 


| JJ pegu Всичко — извинения 
Р$2 | | за закосналото ревю на 


| 1 пази най-малкото инте- 
ресна игра. Признабам, че бях 


____ а захвърлш В Купа “Когато му 


| дойде Времето”, както се oka- 
| за - съвсем незаслужено. 
| Нека си kakem истината 8 
очите — “уитр‘п’гип играта от 
ново поколение” плака и не се 
появи. Графика от ново поко- 
ление - тоба да. Но не и гейм- 
плей от ново поколение. Освен 
тоба, опитите за създаване 
на запомнящи се нови персо- 
нажи, поне според мен, също 
се провалиха. Спокойно, с цяло- 
то това предисловџе не Ви 
подготвам за “бомбата” как 
Whiplash е именно играта, пос- 
тигнала Всичко това. Най-го- 
лемият плюс на Whiplash е не- 
говата непретенциозност, 
особено Като се имат предвид 
имената на неговите съот- 
Ветно издател и създател 
(виж по-горе). На мен спецџал- 
но ми писна от јитр Тип u2- 
ри, покрити с невидими надпи- 
си “нашата игра заслужава по- 
не 2-3 милиона продадени Ко- 
пия”. М-да, точно толкова 
прозрачна е амбицията на 
техните автори. 
В същото Време Whiplash се 
опитва да прави преди Всичко 
това, което би трябвало да 
прави. А то е? Да ни забавля- 
Ва, разбира се! Играта ни noc- 
тавя В ролята на невестулка 
(поради липса на по-добро on- 
ределенџе) и заек, koumo се 
опитват да избягат от лабо- 
ратория за експерименти с 
| Животни. Причината за сфор- 
| мирането на това необичайно 
| дуо е проста - двамата са 
оковани на една и съща Верига, 
от Която така и не успават 
да се освободят. Ето вили 
първата доста оригинална 
идея 8 концепцията на Whip- 
| lash. Жалко наистина, че хора- 


REVIEW 


ma om Crystal Dynamics maka u 
не са успели ga ce бозползбат 
om нея В пълна степен. В общи 
линии резултатът се изчерп- 
Ва с тоба, че невестулката 
ползва заека Като нещо сред- 
но между боздуган и 00-00, 
най-вече с цел напердашване- 
то на “лошите”. 

Както Вече се досещате, 
геймплеят не блести с някак- 
Ви гениални нововъведения. В 
същото Време играта не мо- 
же да бъде упрекната и В ни- 
Какви сериозни издънки по ma- 
зи линия. Най-голямото и преи- 
мущество безспорно е 8 све- 
жото чувство за хумор, Което 
Вероятно ще допадне на фено- 
бете на някои от култовите 
поредици на Cartoon Network. 
Колкото до графиката - не се 
подвеждайте по интрото, Ко- 
ето безспорно е ужасно. В са- 
мата игра нещата изглеждап 
повече от прилично. Не очак- 
байте Визуални чудеса, а по- 
скоро нужния минимум, който 
да Ви гарантира нужната доза 
Купон. 


оже би си мислите, ако 
Ме играли Вече някое 

от двете предишни u3- 
дания, че сте подготвени за 
тоба, което Ви готви Burnout 
3. Не сте, побярбайте ми! 
Накратко това е играта, Коя- 
то Кара Всеки друг аркейд рей- 
сър (да, NFS: Underground съ- 
що!) да изглежда скучен Като 
любимия сериал на майка Ви. 
За Всички онези, недокосВали 
до момента Burnout игра (мо- 
ите най-искрени съболезнова- 
ния), нека Все пак първо да 
обясним за Какво иде реч. 
Burnout е надпревара с Коли 8 
условията на свръхнаповарен 
градски трафик, при това със 
скорости, Които 8 реалния 
Живот можете да Видите са- 
мо по пистите на Формула 1. 
УчудВащо наистина, но MOM- 
четата от Criterion са успели 
да овладеят абсолютния хаос, 
до Който Води Всичко тоба, и 
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да го превърнат В безспорно 
най-прилепчибата игра с Коли, 
създавана някога. Заслуга за 
тоба има преди Всичко yampa- 
прецизното управленџе, което 
Ви позволява да се разминава- 
те “на една боя разстояние” с 


Колите от отсрешното дви- 
женџе, да слаломирате между 
бетонните подпори на туне- 
лите, да прелитате по gece- 
тина метра Във Въздуха без 
да губите управление при при- 
земяването, и още Куп неща 
Все В този стил. Нещо повече 
- играта Ви поощрява да kapa- 


издател: ЕА | създател: Criterion Games | Жанр: Arcade Васе 
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те по този тотално “безот- 
говорен” начин, Като Всяко 
подобно изпълнение зарежда 
постепенно “турбото" на ko- 
лата Ви. Едва Когато за пръв 
път натиснете бутона на 
Въпросното турбо, разбира- 


те за пръв път Какво значи 
истинското усещане за cko- 
рост В една електронна игра. 
Разбира се, Burnout нямаше да 
е и половината от купона, 
който е 8 момента, ако не 
Включваше безспорно най-не- 
Вероятните Катастрофи и 
деформации В реално Време, 


г | европ 


0/2004 + 57 
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показвани някога на екрана на 
Компютърна или Видео игра. 
Забравете Colin McRae Rally 
ши TOCA — тези определено 
страхотни игри не могат да 
стъпят и на малкия пръст на 
Burnout по този показател. 
Каквото и да Ви kaxka по Въп- 
роса, то просто няма да е 
достапточно. Тази игра тряб- 
Ва да се Види! 

Опа-а... м-да, съвсем забравих 
за Burnout Ветераните. При- 
гответе се да умножите 
Всичко страхотно, Видяно go 
момента В поредицата, поне 
по 10! Поне! Промените В 
геймплея са по-скоро Козме- 
тични и замислени така, че да 
акцентират Върху най-силни- 
те му страни. Но графиката, 
ах графиката! ОК, не искам да 
говоря повече по Въпроса - 
тоба ще е чиста проба загуба 
на време. 

Намерете си тази игра! 


| | равенето на нетипични, 


| понякога откровено шан- 
1 И тави игри отдавна е 3a- 
пазена марка на апонските 
гейм диВелъпъри. Японският 
пазар явно не само позволява, 
но и насърчава реализирането 
на подобни идеи, до koumo еб- 


ропейците и американците 6 
занаята не смеят дори да се 
докоснат. Огромна част оп 
очарованието на предишните 
Silent НИ игри се должеше на 
тоталното (понякога) незачи- 
тане на “златните” правила 
за правене на успешна игра. 


ШИШИП 


Всяка от игрите 6 поредицата 
предлагаше тотално различен 
ритъм на действието, страс- 
Каща Визия, новаторски под- 
ход В развитието на сюжета 
и (не на последно място) глав- 
ни герои В пълно противоречџе 
с изторкания суперменско-ге- 
роичен стереотип. 

Silent Hill 4 принципно отгова- 
ря на Кое от по-горните опи- 
сания. Естествено, отново не 
е загорбена и друга запазена 
марка на поредицата - някол- 
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Кото различни финала. Играта, | 
за пореден път, Въвежда нов | 
герой В поредицата - с нищо 

не отличаващия се от маса- 

та, около 30-годишен мъж 
Хенри Таунзенд. Хенри си Живее 
необезпокояван своя скучен 
живот, докато една сутрин не 
се оказва, че е затворник В 
собстВения си апартамент. 
Вратата на апартамента е 
залостена здраво отвътре с 
низ от Вериги. Леко притесни- 
телно, а? Какво да кажем то- 
гава за изписания Върху нея с 
Кръв надпис - “Не излизай Ha- | 
Вън”? За да придобие цялата | 
ситуация още по-Кошмарен 
привкус, Хари може да Вижда 
през прозореца на апартамен- | 
та си, през шпионката на Вра- | 
тата, или дори през дупка В. 
стената, как животът наоко- | 
ло продължава нормалния си 
ход. Никой обаче не чува Вико- 
Вете му и очевидно никой не 
забелязва неговото отсъст- | 
Вие. В същото Време Хари e | 
измъчван от зловещи Кошма- | 
ри, Като границата между тях 
и “реалността” започва да се | 
размива Все повече. Единст- 
Веният изход очевидно е да се | 
промъкне през тайнстбената | 
дупка, Която изведнъж е из- | 
никнала на стената на банята | 
му. Оказва се обаче, че тоба не 
е точно “изход” от ситуация- | 
та... 

Ш-шш, не казвайте на никого, 
но със Silent НИ 4 Konami явно 
са искали да се преборят за по- | 
масова аудштория. Като цяло 
геймплеят е доста по-екшън 
ориентиран, интерфейсьт cv- 
що е оптимизиран В посока | 
масовизация, управлението е 
значително “по-отзивчиво” и 
прочее. Казано по-просто - 
Тһе Room се играв далеч no- | 
удобно и по-лесно от Кой да е 
друг Silent НИ. Това принципно | 
би трябВало да е положителна 
стъпка. Поне за мен обаче 
Всичко тоба е повлякло след 
себе си и един доста нежела- 
телен “страничен ефект” - 
играта е изгубила голяма доза 
от онова, Което я правеше на- 
устина уникална. | 
Резултатът е нещо, Което | 
мога да определя само като | 
“един приличен Resident Evil с | 
малко по-нетипична история и 
Визия”. Жалко, защото поне на 
мен ми се играеше именно | 
Silent НИ. | 


ем ЕСА ГЕ 
j J geme GORETRO kamo kog. За да получите достъп до | 
у ние от полицията, Вместо За да получите достъп до Subaru 5202 Sti 8 режим 
да ви бъде съставен акт: 1999 Mitsubishi Eclipse GS-T 6 arcade: Натиснете Нагоре, 
Натиснете Нагоре, Надолу, режим arcade: Натиснете Надолу, Ляво, Дясно, докато 
Ляво, Дясно, докато сте и36- Нагоре, Надолу, Ляво, Дясно, сте избрали главното меню 
М рали главното меню [Main докато сте избрали главното [Main Menu]. Сега Воведете |. 
Menu]. Сега Въведете LET- меню [Мам Menu]. Сега 8ь86- SICKJDB като Код. - | Максимално здраве 
| МЕСО като Код. Първите три (ете IGOTGST като Код. За да получите достъп до | | 0Е78690А 00499883 
поти, когато бъдете накаран За да получите достоп до 2004 Toyota Celica GT-S Action | | Неограничено здраве 
да спрете Колата 8 режим Mazda ВХ-8 8 режим arcade: package В режим arcade: Ha- |/ | ОЕ7869Е6 00499883 
street, ще бъдете освободен Натиснете Нагоре, Надолу, тиснете Нагоре, Надолу, Aa- | | Максимална сила 
само с предупреждение. Ляво, Дясно, докато сте u36- Во, Дясно, докато сте избра- | | DE786AFA 00499883 
Безплатно поправяне на Ко- рали главното меню |Мап ли главното меню |Мап Ме- | 
лата: Натиснете Нагоре, Ha- Menu]. Сега Въведете RENE- пи]. Сега въведете МУТССТ | 
долу, Ляво, Дясно, докато SIS Като Код. капо Код. 
сте избрали главното меню За да получите достъп go За да получите достъп до 
[Мат Menu]. Сега Въведете 1996 Toyota Supra RZ 8 режим полицейска Кола 8 режим | 
FIXITUP като Код. arcade: Натиснете Нагоре, arcade: Натиснете Нагоре, 
| Рас-Мап Міпуі: Натиснете Надолу, Ляво, Дясно, докато Надолу, Ляво, Дясно, докато 
Нагоре, Надолу, Ляво, Дясно, сте избрали главното меню сте избрали главното меню 
М докато сте избрали главното [Main Menu]. Сега Въведете [Мам Menu]. Сега Въведете 
меню [Main Menu]. Сега Въве- SICKJZA като Код. 5 СОТРОРО Като Код. 


Забележка: Изброените Ко- 
дове работят, само ако ги 
24 използвате с Action Replay 
4 устройство. Тези кодове 
НЯМА ДА ПРОРАБОТЯТ без 
него. 


Плъзгане 
 DE786ABA ВСА99В85 
Приспособление за захва- 
щане с ВисоКо напрежение 
0Е786А46 ВСА99В85 
Продължително плъзгане 
0Е786А42 ВСА99В85 
Хиперзапрашане 

4 | 0Е786А56 ВСА99В85 

| 4 Разбиване Във Въздуха 
ОЕ786АБЕ ВСА99885 


Карти на нивата 
DE786A5A ВСА99В85 


Неуязвимост: 
ШІ Без да избирате пауза, 
ШЕ задръжте Дясно и 13 за 
№ пет секунди (или повече). 
| Натиснете Триъгълник. 


РЕМ 


Н 


Обадете се на ресторант: go Колата, потърсете отра- 
„Ако погледнете през прозоре- зано дърво. Резачката е moy- 
ца, може да Видите номера но до него. 

на ресторант. Можете да За да получите достъп 90 
използвате телефона и да Костюма на медицинска 
наберете номера. сестра на Eileen: Изиграйте е 
За да получите достъп до играта на Което и да е ниво | 
резачка: Изиграйте играта на трудност и след тоба рес- | 
успешно Веднъж, направете тартирайте, използвайки cv- | 
зауе и заредете новата ин- щия заме. Проверете стая 
формация. Сега 858 Forest 302 за костюма. 
3 World (Горския сват), близо 


| 
| 
| 


астоящият “Наръчник на наемния 
убиец” ще Ви покаже един от начи- 


те Всяка една мисия на трудност “пог 
та!" на Hitman: Contracts така, че да дос- 
| тигнете рейтинга Silent Assassin — mu- 

хичко и незабелязано, като единствените 
хора, koumo ще елиминирате, ще бъдат 
Вашите предварително зададени цели. И 
помнете - само като “Безшумен убиец” 
ще получите досптьп до специалните 60- 
нус оръжия. 


Asylum Aftermath 

Приближете се до трупа пред вас и 
Вземете ключовете за колата му. Излез- 
те от стаята, не обръщайте Внимание 
на лудите около Вас - Все пак се намира- 
те 8 психиатрия. Вървете безгрижно, g0- 
| Като не стигнете асансьор (нама начин 
а се изгубите). Побикайте го, Влезте 8 
него и се Качете на Втория етаж. Щом 
стигнете дотам, излезте и завийте на- 


Вземете униформата му и неговия SPAS 
12, Влезте обратно В асансьора и отиде- 
те на първия етаж. Ommam завийте Ha- 
дясно и по коридора вляво ще Видите пър- 
"Вата Врата със светещ В зелено надпис 
“Exit”. Минете през още две такива и ще 
излезте навън. Вдясно е Колата, с Която 
ще избягате. Изчакайте патрулиращия 
полицай да се отдалечи от колата от нея 
и а подкарайте. Току-що получихте първия 


| "са Ваши. 
Тһе Meat King’s Party 


Вземете дрехите на месаря go бас 


„(Който е В безсъзнание), изхвърлете ог- 
_ нестрелните оръжия, излезте от камио- 


на и натиснете червената светлинка на. 


„една от страните му. Насочете се Ком 


„Входа на фабриката. Ще Ви претърсят за. 


оръжие, но Вие сте чисти. Влезте. Omu- 
дете колкото се може по- -бързо 8 Кухнята 
(между | Вис Коридор). и готвачът ще Ви 


даде пиле за Meat Кіпо-а. Скрийте куката. 


"8 него. Оставете пилето извън помеще- 
нието (после ще си го Вземете), отидете 
` Ha Втория етаж, отворете картата, 


ните (а те не са малко) да изпълни- , 


шин 


СЕ къде се намир 
m “Point of Interest”, изчакай- 


те охраната да излезе и Влез- 


те. Готово — намерихте раз- 
парчетосаната девойка. Взе- 


_ мете доказателство за 
убийството, отидете В 


стаята с куфеещите на дан- 


синга изроди, говорете с 


бармана и Вземете Оршт 
Pipe. Намерете стаята с 


многото шкафчета (близо 00 
Кухнята) и се преоблечете 


_ от камионите. Вторият рейтинг “Silent 


ляво. Ще Видите мъртъв ЗУМАТ-аджия. 


и рейтинг “Silent Assassin” и С22000 Dual 


паша | разслабителното (laxative) 


срещи с другия Келнер В чер- 
Вено), дайте му Оршт Рре-а, 
изчакайте да заспи, Вземете 
пистолета със заглушштел 
от пода иго гръмнете (след 
това го оставете на място- 
по му). Преоблечете се от- 
ново Като месар, Вземете 
пилето, отидете на горния 


етаж при дебелака, изчакай- 


те Курвите да излязат, на- 


kamo сервитьор. „Отидете Е 
при адвоката (избягвайки 


тиснете червеното бутонче. 


и заколете копелето. 
Напуснете сградата светкавично | 
през задния Вход и се насочете Към един | 


Assassin” е Ваш, както и Micro Uzi. 


Тһе Вјагкћом Bomb 

Промъкнете се зад горба на този, ko- 
umo идва за щайгите с провизии В само- 
лета, приспете го, скрийте тялото муц 
Вземете дрехите. Излезте и се насочете 
Към по-малката от двете сгради. Ваша- 
та свръзка е В Кухнята – - намерете A U 20- 
Bopeme с нея. Вземете № 


`| и го сипете 8 яхнията. 
| Излезте и изчакайте на 
| Фукс да му се присере и да 
| отиде до Кенефа. Влезте 
| след него и го застреляй- 
| те с оръжие със заглуши- 
| тел. Облечете дрехите 
| му. Щом излезете, 600- 
| никот ще Ви заговори. 
| Последвайте го до ноба- 
| та Карта (междувремен- 
| 
| 


но да не Ви пука от надпи- 
са “Внимание - търси се 


подозрителен цивилен’ э. В нейната най- 
_ долна дясна част ce намира. кораб там е 
| стаята на Барков. Следвайте инструкци- 
ите на охраната на Входа и отидете 
там. Изчакайте Жертвата Ви да ce приб- 
| ложи 00 Водката. и а удушете. Излезте и 
В открийте големия склад на северозапад 


с от подводницата. Влезте. Веднага 8 дяс- 


| но има антирадиацонен костюм. Облече- 


| те го, отидете В подводницата, 8земе- 


| те трите бомби, поставете ги на три- 
те необходим ми места. Изчакайте патру- 

лиращия наоколо Кретен да се доближи 
| | максимално до застаналите на едно мас- 


то двама охранители u активирайте. де- 


| БЕТТІ 


тонатора. Бързо нахлузете една от уни- 
формите на мъртвите Вече Войници, 
Върнете се през тунела, по който дойдох- 
те, Влезте 8 самолета и се Качете по 
стълбата. Всеки Silent Assassin получава 
по едно Silverballers Silenced. ;-) | 


Ве! то? ога Manor 

Промъкнете се между патрулиращи- 
те наоколо охранители и се насочете Към 
мигащия Point of Interest В лабиринта (ори- 
енглирайте се по Картата). Отворете. 
| капака на пода и Влезте 8 подземния my- 
нел. Приспете моткашата се наоколо 
мутра и откраднете дрехите му. Качете 
се В имението. Минете през Кухнята и 
изключете пешта. Сега бързо се Качете 
по стълбите Към банята, Влезте 8 една 
от стаите до нея и Вземете сптокленица- 
та с отрова. Влезте Във Вече празната 


баня отворете скритата Врата (огледа- 


лото) и тихичко се Вмъкне- 
те В спалнята на лоро Bengu- | 


нгфорд. Изчакайте го да зас- 
пи, пристъпете на пръсти 
go леглото му и го задушете 


с възглавница. Облечете дре- 


хите на заспалия ловец В една 
от близките стаите, Вземе- 


те пушката му, отидете 
"Във Винения Килер (избягвай- 
те срещи с иконома) и изси- 


пете отровата 8 бочвата. 
Излезте от имението и omu- 


дете 8 сградата със синя 
светкавица на картата. Пре- 


цакайте телевизионния сиг- 
нал от електрическата ky- 
тия, Влезте 8 стаята, от 
която започват да излизат 
разгневените заради нерабо- 
тещия телевизор охраните- 
ли, Вземете Ключа, минете 
на прости покрай Конете и 
освободете _ отвлеченото 
момче. (бялото Кръгче на Кар- 
тата). Време е да отидете 
точно там, откъдето за- 
почнахте мисията, безшум- 
ни убиецо. 

Заслужихте си Мадпит 
500 Dual. 


чите Sawn ОН Shotguns Dual. 


Deadiy Cargo 

“Влезте 8 стриптийз бара, говорете 
със стриптизеорката на прозореца ш 0 
кажете да “разведри” онзи отвън. Сложе- 
те СР$-предавателя на Колата, докато 
двамата се опипват. Продължете надолу 
по улицата и изключете електричество- 
то В къщичката на охраната. Издебнете 
го, докато излиза да Види Какво е стана- 
ло, приспете го и 1 Вземете дрехите му. 
След това. овостлвапге адски бързо. Omn- 
равете Към единствения Point of Interest 
на kapmama. Това е една малка Къщичка. В 


ВРАТ 
Е Воеметейцкулятатсинструглентите: 


Rendezvous іп 
Rotterdam 
Действабте бързо - u3- 
лезте от сградата, завийте 
надясно и тичайте по алея- * 
та, докато не стигнете 00 | 
Края. След глова свърнете на- | 
ляво и се доберете светка- zi 
| 
| 
| 


"Вично до пушещия (но не за 


дълго) репортер. Приспете 
го, Вземете дрехите и плика, 
Който носи, и изхвърлете 
Всичките си огнестрелни 
оръжия. Влезте 8 охраняема- 
та зона и после - В сградата отляво, 20- 
Ворете с бармана до масите за билярд и 
го последвайте go офиса на първата 
жертва (на Втория етаж). Изчакайте я да 
се оборн ie ком сейфа u я удушете, след | Ко- 
ето скридте тялото 8 банята. Вземете 
снимките и слезте на Haŭ- 

долния етаж (избягвайте ох- 

раната). Изключете електри- 
чеството от стаята В дол- 

ния десен ъгъл на картата. 

Вземете дрехите на трупа- 

салия се байкър 8 горния ge- 

сен ъгъл на Картата. Убийте 

Втората жертва (8 горния 

ляв ъгъл на картата) с едно 

от многото оръжия 8 стая- 

та и напуснете сградата 

през фабриката, избягвайки 

Всички охранители. За добре 
свършената. работа. ще полу- 


ик 


Ко о а 


| се на n а ода 


нея ще намерите работнически дрехи – 
наденете ги и Вземете Кутията с 
инструментите. 

Хвърлете Всички огнестрелни оръжия 
и тръгнете Към Кораба (по погла ще ви 
претърсят). Слезте 8 каналите през wax- 
тата (ориентирайте се по Картата) и 
излезте от средния изход. 

Качете се по сптолбите отдасно и 06- 
лечете моряшките дрехи. Върнете се 06- 
ратно на пристаншцето и оттам – Han- 
раво на Кораба. 

` OmgacHo, 8 най-крайната част на na- 
лубата, на гърба на “сградата” има стъл- 
би. Изкатерете ги, Влезте В офиса на 
жертвата, издебнете я и я удушете. 
Отидете обратно до Колибата, облечете 
дрехите на охранителя (ако сте били goc- 
тапточно бързи, ченгетата Все още нама 
да се започнали да търсят подозрителен 
човек с тяхната униформа) и напуснете 


ве 


А нивото Като безшумен убиец. Вече си 
имате и М4 Carbine Assault Rifle .5. 


Traditions of the Trade 


Пуснете куфарчето със снайпера, раз- 
карайте Всички огнестрелни оръжия, 636- 
мете ID Картата и Влезте В хотела. 3a- 
Вийте по коридора В дясно от стълбище- 
то, прокраднете се до стая 108 и отк- 
раднете дрехите на охраната. Върнете 
се обратно В лобито на хотела, но този 
път се отправете kom басейна (Вратата 
отлаво на стълбището). Изчакайте Фриц 


> Фукс да отиде В сауната, последвайте го, 


| завъртете кранчето за температурата 
| и гледайте Как се гърчи. Вземете Ключа 


ШЕ от трупа му и затворете Вратата на 


Ё сауната. Отидете на третия етаж 8 
стаята на охраната и изключете детек- 
торите. Намерете стаята на Франц 
Фукс (202). Издебнете пиколото, което 
чисти на етажа, и му откраднете уни- 
Версалния Ключ, Който остава на Врати- 
те. Влезте 6 203-та, излезте на балкона 
| u скочете В съседния, Когато охранта 
| Влезе обратно 8 стаята. Прокраднете се 
Вътре, приспете гадината, удушете 
| Франц, Вземете Куфарчето и излезте по 
В обратния nom. Отидете на третия етаж 
| и се Качете на покрива през стаята със 
|| зелената табелка над нея. Заобиколете 
| Купола. Ще Видите два прозореца. Изча- 
кайте терена да се изчисти и се прокрад- 
нете през левия. Влезте 8 лявата врата, 
| издебнегле мугпрата В съседната стая да 
| застане с гръб Ком Вашия Point of Interest, 
доберете се до него, Вземете бомбата и 
изфирясайте от хоглела по обратния път. 

За усилията получавате 56220 .5 Dual. 


Slaying а Dragon 

' Разкарайте куфарчето. Близо до бас 
| има Вход kom Каналите (обозначен като 

Point of Interest на картата). Влезте 6 не- 

го и Вземете отровата за плохове. Оти- 

| дете на петия етаж 8 източната сграда 


с апартаменти, преоблечете се Като 


„градинар и разкарайте Всички огнестрел- 
| ни оръжия. Отидете при целта (В центъ- 
E ра на Картата). Накарайте охраната да 
| не гледа Към чая Като се движите около 


Е него и поставете отровата 8 питието. 


Бързо скрийте тялото на пала зе Във 
Водата и си плюйте на петите. 

л `За няма и пет минути: получихте МР5 

Sub-Machine бип .5. 


Тһе Wang Fou Incident 
Тръгнете към най-близката стълба до 


ВВ вас (ориентирайте се чрез картата). Ка- 


чете се по нея и се промъкнете В порба- 
| та Врата В дясно. Преоблечете се и Взе- 
@ мете снайпера, бомбата и деглонатора. 
Върнете се по обратния път и отидете 8 
центъра на Картата (при Контейнерите). 


В СКрийте се зад един om тях и наблюда- 


| Вайгле какво става 8 дясно от Входа ком 
| Канала. Изчакайте шофьора на лимузина- 


та да почне да пикае, промъкнете се зад 
него и го приспете. Оставете снайпера, 


Вземете дрехите му и го хВърлете пляло- 


то В Канала. Поставете бомбата на ли- 
музината. Отидете В североизточната 


част на картата, изчакайте колата да се 


приближи до две от Вашите цели и а Взри- 
Вете. Умират петима, остават двама. 
Наденете орехите, koumo откраднахте 
по-рано, и Вземете снайпера. Влезте 6 
ресторанта през страничния Вход (точно 
от ляво на горящата лимузина). Качете 
се на Втория етаж, Влезте 8 стаята в ля- 
Во от асансьора, изчакайте охраната да 
си тръгне. Придвижете се Към дясната 
страна на балкона, така че да Ви се открие 
гледка към последните две цели, громнете 
ги със снайпера и излезте от нивото. 

Вие сте истински безшумен убиец и 
Като такъв получавате АК74 Assault Rifle 
Silenced. 


ще Ви Каже, че ще Ви gage комбинацията 
за сепфа, ако я изведете от тоба място. 


Напуснете публичния дом през Вратата 


срещу Вас и Вървете по парапета така, 
че да се озовете от ляво на моста (а ko- 
гато трябва, помогнете на момичето, 


за да не падне). Минете Крадешком по He- пи 
го и по стълбите и изведете девойката & 
през страничния Вход на ресторанта. ща 


Слезте В мазето и се облечете унифор- | 


мата на готвач. Вървете бавно до Килия- №8 


та на агента на ЦРУ. Той ще Ви каже koge Ё 
се намира малката статуетка (Всеки | 

път е на различно място, но на “normal” е 
обозначена на Картата Като “Point of 
Interest”). Намерете я, отидете В Кухнята 
на първия етаж и сложете разслабително 
8 супата. Занесете я В трапезарията, Ko- 
дето е Хонг. Дайте супата на бодигарда 
му, за да Види дали Всичко е наред. Щом 
му се присере, удушете последната си 


Тһе Seafood 
Маззасге 
Бързо отКрийте Входа 
Към мазето на ресторанта, 
Влезте Вътре и облечете 
готварската униформа В съ- 
седната стая. Излезте и из- 
| 
| 
| 


тичайте Ком най-северната 
част на картата, където ако 
имате космет, ще Видите как 
посредникът на Червените 
дракони ходи до тоалетната. 
Удушете го, Вземете амуле- 
та, опкраднете дрехите му и 
хВърлете тялото 8 Канала. 
Върнете се обратно В masemo 


| 


на ресторанта и саботирайте подаването 


на газ. Излезте и се спуснете В най-близ- 
Кия Канал, за да Вземете отрова за плъхо- 
Ве. Влезте 8 ресторанта (през главния 
Вход). Говорете с бармана џ поискайте 
ключа от тоалетната. В момента, 8 Кой- 
то той Ви обърне гръб, се Вмъкнете 8 
кухнята. Сипете отрова 8 питиетата. 
Поставете таблата за сервиране на пло- 
та до келнера (но Внимавайте да не Ви Ви- 
би). Използвайте звънеца. Изчакайте го 
да се махне, излезте и Когато получите 
съобщение, че целите Ви са мъртви, kaye- 
те се на Втория етаж и оставете амуле- 
та на масата. Излезте от нивото. 
У Вас Ви чака СК17 Dual. 


Lee Hong Assassination 

Влезте през главния Вход на ресто- 
ранта, отидете при бармана и говорете 
с него. Вземете поканата и разслабител- 
ното (laxative) зад бара. 

Върнете се В стаята със странната 
статуя В средата и се приближете до ох- 
раната до червения фенер. Тя ще ви изп- 
роводи до един мост. 

Прекосете го - отсреща е бордеят. 


Заговорете грозната китайка и та ще Ви. 
отведе до едно младо момиче, Което ще. 
поиска да я последвате и Впоследствие 


ертба, отнесете тялото ü В другия № 


край на масата и се прождосвайте om ни- | 
Bomo. За тези Ваши подвизи получавате Б 
Micro 0215 Silenced. 


Hunter and Hunted | 
Това е краят! Щом почне нивото, из- | 
лезте през Вратата Вляво, продължете № 
напред и минете през първата Врата | 
Вдясно. Ако сте достаптьчно бързи, SWAT | 
екипът нама да Ви Види. Минете през от- 
Ворения прозорец и скочете на отсрещ- 
ния покрив. Тръгнете наляво и Влезте 
скочете В стаята В ляво. Излезте 8 kopu- 
gopa. ЗМ/АТ-овете гледат 8 другата noco- 
ка. Промъкнете се до ръчката за тока и 
изключете електричеството. След това 
слезте по стълбите на Втория етаж и 
приспете охраната 8 дъното на Коридо- 
ра. ВКарайте го В една от стаите, Вземе- 
те дрехите му и излезте на алеята. Изпо- 
лзвайте подземните тунели, за да стиг- 
нете до източната част на картата. Ha- 
мерете целта си В южната част на ули- 
цата, разсейте хората около нея, така че 
да гледат В подходяща за Вас посока, след 
Което я удушете. 
Излезте от нивото с повишено Внима- 
ние и спечелете своя PGM Sniper Rifle Silenced. 
Владимир Тодоров 


кодовете по Време на игра: А 


[CTRL] + [SHIFT] + [6] - 
В Получавате допълнително 
пари 


В [CTRL] + [SHIFT] + [Y] – | 


Добавя една година 


[CTRL] + [ALT] + [W] – Пе- | 


| челите мисията 


СОТНІС 2: 
ТНЕ МОНТ ОР 
ТНЕ ВАМЕМ 


По Време на игра натиснете | 


| С. Сега напишете marvin. 
Нагписнете С още Веднъж, 


за да напуснете менюто. 
Сега натиснете 22. Може- | 


| пе да Въведете Който и да 
е от следните Кодове: 

| Cheat Full – Играчът се из- 
лекува 

Cheat бод – Ставате неуяз- 
| Вим 

Cheat God од – Отново cma- 
Вате уязвим 

Edit Abilities — Получавате 
достъп 90 меню за промяна 
на Възможностите Ви 
Goto Waypoint – 
отидете до други градове 


Toggle Time - Променате | 


Времето 


| First Person — Превключва- 


1 те на режим First Person. 


Можете да 


Е Промяна В статистиката, |. 
| с Която стартирате игра- |: 
| та: След Като създадете | 

герой В играта, можете да № 

редактирате текста Във | 
| файла, създаден с името на 


героя 8 директорията 


| ОАТА, намираща се 8 главна- 


та директория на играта. 


Вата на героя, способност- 


й ma да покачвате Капитала, 


състоянието или започване- 
то на политическа партџа. 
Можете също така, ако ис- 
Кате, да промените Вече 
създаден герой. Редакти- 
райте файла с име Core- 
Candidates. CANDIDATE В gu- 
ректорията ВАТА. 


За да получите $5 милиона, | 
| по Време на игра, докато 


сте на Картата на Кампа- 
нията, задръжте С u Ha- 


В гписнете М. Можете да 
правите тоба Колкото пъ- 


ти пожелаете. 


Редактира те файла “ашоех- 
| ес.сїй” В директорията “cfg” 
18 главната директория на 
| играта и добавете “wirbel- 


wind” В Края. 


| Сега ще получите достъп до 


кодовете, ако използвате 
клавиша ~. Можете да въВе- 


| дете който и да е от кодове- 


те по-долу. Използвайте 1, 
за активиране на даден Код и 


Шы 0, за да прекратите ефекта 
| По същия начин можете oa ка 
ВИ променяте сумата пари, с № 

| Която стартирате, са 1 


му. 


Й godmode 1 - Получавате Hey- 


язвимост 
дате_поа! 1 – Спирате А!-то 


| і ат ап аііеп 1 - Активира- 


те прозрачност (след заме 
load) 

getitem # - Получавате пред- 
мет с номер # 


| setxplevel # - Всички едини- 


ци стигат до ниво # 

сһеаї зпома! 1 – Показва 
Всички Врагове 

Списък с предметите, които 
можете да получите: 
Използвайте някое от след- 


ните числа заедно с Кода 


“getitem #" 

1. Colt M1911 
2. Luger British 
3. Luger P08 
4. Sauer 38X 
5. Walter P38 

6. TT 1933 

7. Mauser K96 1926 


8. Mauser К96 1912 
9. Mauser M.712 
10. Webley-Scott 
„ Nagant 1910 
2. Rifle 33-40 
3. Mosin 1891-190 
|. Carbine 1938 
5. Lee-Enfield МК1 
5. Carbine М1 1936 
7. Carbine 98k Зсоред Ae 
8. P M1917 Scoped 3 
19. АМ5-3 
‚ SVT- 10 
21. Ғ6-42 
2. G-41 W 
23. MAS 1936 
‚ Mauser M98 
‚ Mauser M29 
26. Thompson 1923 
2r. Thompson 1928 
. МЗА1 
9. Sten MKII 
30. Sten MKIV 
31. Sten MKV 
2. Sten MKIII 
. PPSh 41 
5. PPSh 41 modified 
36. PPS 42 
7. РР5 43 
. МР40 
. Garand М1 


. M-39 


З ‚ Медицинска чантичка 
1. АРС-40 
2. ВРО-41 


. ВРб-43 


154. ВРС-6 


животът НА ЕДИН _ 
ФОТОАПАРАТ | 


Понякога, за ga направиш най- 1-добрата 


снимка, не ти трябва нищо повече от 
случайност. Друг път са необходими и 
Жертви. Фотографът Дон Фрейзиър от 
регионалния американски Вестник South- 
east Missourian Newspaper се убедил лично 
В това. Задачата му за броя била. да зас- 
| неме взрива на стария мост от 1 928 20- 
дина, свързващ шатите "Мисури и Vinu- 
нойс U преминаващ над река Мисисипи. 
Железобетонното съоръжение гпрабвало 
да боде унищожено на принципа на импло- 
ията, т.е. ударната Вълна е насочена 
навътре и не хвърчат. на Всички посоки 
парчета бетон със стърчащи железа 
Към случайни наблюдатели. Фрейзиър pe- 
шил да отрази изглеждащата Като py- 
тинна задача с три цифрови фотоапара- 
та, разположени на 80 метра от моста. 
СВързаните апарати гпрабвало да бъдат 
задействани дистанционно. 
Дотук добре, с малката разлика обаче, че 
нещо по Өзриба се прецакало и Вместо 
имплозия си станала Класическа експло- 
зия, покосила и установката с фотоапа- 
ратите. Техниката за 15 хиляди долара 
била практически надробена на сол от 
прелитащите железа след Взрива с 300 
килограма динамит. 
Отибайки да събере остатъците от 
своята апаратура, Фрейзиър с изненада 
установил, че една от флаш картите е 
абсолютно здрава. Проверката Вкъщи 
показала сензационни снимки на прели- 
тащ фотоапарат, на летящи отломки 
Към обектива и изобщо на отлични Кадри 
за иначе баналния материал относно 
Взрива. 
Mgaa, понякога за истински добрата 
| снимка трябва и малко болка... 


ВИРТУАЛНИ ГАДЖЕТА 


| Искаш гадже? Нищо по-лесно. Монк 
| тата обаче са може би някак груби 
теб, не те разбират и не Виждат с 
ност Колко готин човек си? Тоба Вече не 
е проблем. Фирмата Artificial Life 
(www.artificial-life.com) е създала играта 
Virtual Girlfriend, занимаваща се именно с 
изглаждането на проблемите В междупо- 
ловото общуване. 

Предпоставка да я играеш е единствено 
да притежаваш телефон от трето noko- 


ление (не GSM, а едни мрежи, koumo В. 


България ще дойдат най-рано след Влиза- 
нето ни 8 Ебропейския съюз), да Живееш 
В Япония и да си самотен. На своя сайт 

разработчиците се хвалят с повече от 
десетгодишен onum 8 опитомаването 


ДА СЕ ЗАМЕРЯМЕ С ТЕЛЕФОНИ 

Във Финландия Всичко им е Nokia. Това е 
повече от ясно. Дори и състезанията, за 
Което едва ли щяхте да се досетите. 
Степента на проникване на мобилни те- 
лефони В тази държава е дотолкова Ви- 
сока, че хората Вече си организират 


надхВърляния със стари слушалки. 117 
души от различни европейски държави 
Взеха участие 6 тазгодишното надмят- 
Ване. Победителят запратил своята 
Nokia на невероятните 82,55 метра. В 
петото поред световно порвенство, 
организирано от преводаческата аген- 
ция Реппойпдиа (www.fennolingua.fi/kuva 
t2004.htm) беше доказано докъде Води 
прогресът — до регрес и разрушения. 
Както се Вижда и от снимките, метачен 


на изкуствения интелект, затова със 
сигурност можем да им се доверим, мис- 
ля аз. Виртуалното гадже е Като исти- 
неко - обича те, усмихва се, предлага ти 


SIEMENS 65-Т СЕРИЯ - 


== 


материал е имало с шепи. Догодина 
трябва да имаме български участник, 
така че почвайте да тренирате. 


НЕ СМЕЙ ДА КУПУВАШ 


Ако сте решили да си Купувате нов гпеле- : 
фон, със сигурност ще би се наложи да | 


избегнете най-новите модели на 


Siemens. Не само че са с дървени менюта |. 


и посредствен софтуер, но и могат да 


причинят Вреди на здравето Ви, Както | 


загрижено съобщава самият производи- 


тел. Установената грешка се отнася за | 


звука при изключване на телефона. При 


определени обстоятелства той може да 


бъде В такава тоналност, че ако по ня- 
каква случайност слушалката е до ухото 
Ви, ще Ви 1 оглуши и ще причини трайни 


щети на слуха Ви. Естествено, става 


Въпрос за т.нар. „черен сценарий”, т.е. 


случай с абсолютна нищожна бероят- 
ност да Ви засегне. Но, от друга страна, 
рискът си е риск. Германците Вече съз- 
дадоха пач, премахващ опасността, но 
знае ли чоВек... 


да правите неща заедно, признава ти 
сокробени тайни и очаква да 0 подараваш 
цвета, диаманти и бонбони. 

Играта ще има нива на сложност, Като 
срещу съответната сума ще усъвърше- 
нстваш своята Връзка. 

Ако не дараваш Виртуалната си половин- 
Ка с нужното Внимание, та ще ти Върти 


такива номера, че направо ти е бедна 
фантазията - сцени на ревност, разби- 


ти сърца и скъсване са очакваният ре- 


зултат. 


Играта ще бъде достъпна от месец де- 
Кември. Тъй Като 8 света на рекламата 
самотни хора няма, Virtual Girlfriend може 
да се разглежда и като тренажор за onu- 
тите ти 6 междучовешката комуника- 
uua. 

За да тренираш за играта, опитай с OHO- 
Ва момиче, Което си мислеше да загово- 


риш Вече два месеца... 


и СТАТИСТИКА И ЗАКОН 


TM! ИЗТОЧИ ЛИ всички. 
| филми ЗА ИЗТОЧВАНЕ? 


Интернет пиратството е обект на пос- 
| тоянни атаки. Посегателствата Върху 
музика, Видео и софтуер се осождат, 
преследват и наказват едва ли не през 
| седмица и Въпреки това те продължават 
да съществуват. Дори се развиват 
допълнително, показват проучвания на 
Обединението на филмовите продуцен- 
ти В Америка МРАА. Според него Всеки 
| четвърти потребител дърпа филми от 
_ | мрежата. 
| Според годишния доклад на организация- 
| та IFPI, защитаваща правата на музи- 
калните продуценти, пропуснатите пол- 
| зи за 2003 година Възлизат на 4,5 мили- 
apga долара, Като увеличението спрямо 
-| предходния период е 4 %. Ходите по-мал- 


Ко на Кино, Купувате си по-малко музика 


| – e не Вили е срам поне малко? 

__| Единствен положителен ефект - поне 
| със сигурност не ставате по-неграмот- 

-| ни, а дори обратното. 


ВЛАСТЕЛИНЪТ НА МУХИТЕ _ 


__| Екологичните енергоносители са много. 


популярна тема, особено след прожекти- 
рането на филма „След утрешния ден”, 6 
който се Видя Какво ще ни се случи, ако 
| продължаваме Все така. Учените В уни- 
_ | Верситета Уест - Англия, са разработи- 

| ли специален робот, Който се захранва с 
биологична енергия. Сферата на приложе- 
_| ние на ЕсоВої || е контрол В опасни за Жи- 
| Boma среди (например заразено помеше- 
| ние). EcoBot || се изхранва с мухи. Mpu- 
| мамката за мухите са човешки ексКре- 
__| менти, Като принципът на действие е: 

| лапаш муха, произвеждаш ток, задвиж- 
1 Ваш робота. Големият 22 сантиметра 
| робот се нуждае от една муха, за да има 
| енергия за наколко часа. На Всеки 12 ми- 
| нути произведената енергия от смила- 


грен, не е хубав. Съвсем буквално са разб- 


доживотна ПРИСЪДА 
ЗА ПОРНО? 


В Китай, както знаем от последните ме- 
сеци и години, Интернет не е просто 30- 
на, Където хората да могат да получат 
достъп до информация. Това е още едно 
място, контролирано и цензурирано оп 
Властта. Понякога основателно, поняко- 
га недотам, но Винаги с жестоки и стро- 
ги мерки. ае промени от нача- 


торс 


Д 1 


лото на септември 8 наказателния Ко- 
декс на народната република предвиждат 
едни от най-строгите мерки 8 света 
срещу разпространението на порногра- 
фски материали. Като определящ фак- 
тор за размера на пресптопленџето не е 
оп значение Видът порнография или мо- 
глиВацията на извършителя, а... нейният 
размер. Казано с прости думи - колкото 
повече Видео и/или снимки, толкова пове- 
че годинки. Като долна граница за „раз- 
мера” е посочено числото 250 хиляди 
изображения, Което е практически Капка 
8 морето на порно-океана. През тоба ля- 


щата се 8 този миг муха е достатъчна 
за преминаване на път от два санти- 
метра. В своя експериментален поход 
Есово | е изразходвал общо десетина ge- 
бели и сочни мухи, koumo са му били goc- 
тапточни да изкара пет дни В режим на 
работа. Баща му, ЕсоВої |, се счита за 
недотам успешен проект на учените. 
При него енергията е трябвало да идва 
от сдъвКани гущери, като при тяхното 
храносмилане е трябвало да се произвеж- 
да метанов газ. Очаквайте - EcoBot ||, 
който се храни с хлебарки и произвежда 
екодизел... 


MICROSOFT И ПРЕВОДАЧЕСКОТО 
Има ейна стара преводаческа шега, Коя- 
то гласи, че преводът е Като жената – 
когато е хубав, не в Верен, а Когато е Ве- 


ЕС РЕДАНЦИОННО УТОЧНЕНИЕ 


то 8 Китай са затворени над 700 сайта, | 
след Като държавата обяви за свой npu- | 
оритет борбата с това 8 а 
смисъл западно явление. 


При писането на текста “Хроники на 06- 
речените или как се стигна от DooM 3” 
авторът е използвал информация от мно- 
20 Интернет сайтове, между Кошто € U 
http://ftlbg.com/doom, Както и www.idsoft- 
маге.сот, www.doomworld.com, www.new- 
доот.сот, www.classicdoom.com. 


рали тази сентенция локализиращите 
екипи на софтуерния гигант Microsoft. | 
Както стана ясно от изнесени В светов- 
ните медии през август факти, момче- 
тата от Редмънт имат по-скоро отно- 
сителна представа за света около себе 
си u неговите културни навици, обичаш и 
традиции. 

Всъщност, Вината не е директно 8 
централата на Концерна, а В техния | 
център по локализация на софтуер, нами- | 
ращ се 8 Ирландия (там Впрочем е създа- 
дена и българската Версия на Windows ХР 
и Осе ХР/О се 2003). Най-Крещящият | 
пример – В испанската Версия на ХР 8 по- | 
летата за регистрация на потребителя | 
присъствал и Въпрос относно пола. Om- 
говорите били „по especificado” (неопре- 
делен), „магоп” (мъж) и „ћетрга" (жена). 
Така де, но В Никарагуа думата „петрга” | 
означавало ,Кучка”. Толкова за локализи- 
раните усилия... 
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STARFORCE — НЕПРЕОДОЛИМАТА ЗАЩИТА? 


“$ последок? Прави ли Ви Впечатление Как Всеки месец се noa- 


| Зуи ли сте липсата на много качествени заглавия Ha- 


Вяват Все по-малко и по- -малко завършени стойностни про- 
екти? Причината за това не е само В сезона (пролет/лято/ран- 
на есен), но В основния проблем на цялата софтуерна индустрия 


— пиратството. В борбата срещу незаконното разпростране- 


ние на игри разработчиците намериха свой нов сътрудник - за- 
шитата Starforce. Макар и фирмата-създател да е В този биз- 


| нес от шест години, едва с актуалната си трета Версия нейни- 


ят продукт гарантира безотказен механизъм срещу пиратско 
копиране. На практика актуалният Starforce е може би най-ус- 
пешният опит за защита срешу създаването на допълнителни 
копия или разпространението на някоя игра през Интернет. Иг- 
ри като ТОСА Васе Driver 2 или Soldiers: Heroes of World War || не 


| са особено популярни В България. Причината - на родния пазар 


| меняне на по-големи по размер файлове. Производителите не om 
Вчера се опитват да спрат масовото разпространение на своя. 


gs 


| ботчици и разпространители. 


d| себе си не само желаното от 


| над 95% от разпространаваните игри са пиратски, а цитирани- 


те заглавия разполагат с толкова популярната зашита, ограни- 
чаваща Възможностите за нелегалното им разпространение. 


Статуквото 

Нарастващият брой на 
персоналните компютри В све- 
тобен мащаб доведе след себе 
си u нарасналия потребителски 
интерес. Игрите Като изконно 
човешко забавление, естест- 
Вено, бяха и продължават да 
бъдат едно от най-често инс- 
талираните и използвани соф- 
туерни приложения. Същевре- 
менно нарастващият интерес 
доведе и до светкавичен и 2u- 
гантски бум 8 пиратството 
на интелектуални продукти. 
Поевтинаването на домашни- 
те СРр-записвачки е трън б 
очите не от Вчера на разра- 


Високоскоростният goc- 
тъп до Интернет доведе след 


Всички повишаване на Качест- 
Gomo на Връзката, но и 8ъз- 


логията на Doom 3, съответно не могат да разчитат на него- 
бите приходи, т.е. Високото пиратство унищожава създатели- 
те му. 


Постоянно се цитират числа, показващи Видео забавления- № 


та kamo особено доходоносен бизнес, но Все по-често става ac- | 
но, че големите приходи се генерират от конзолни заглавия, а не 
от РС-игрите. На практика дори се отчита спад 8 продажбите 
на РС-заглавия, а прекият резултат от създадената Криза е и 
забавянето, отлагането или прекъсването на работата по ga- 
ден проект. През тоба лято сме свидетели на може би най-ма- 
собата Вълна от закривания на развойни студия. Все пак не си 
заслужава да хвърлиш милиони В нещо, което ще бъде ползвано. 
от милиони за без нищо, нали? 


Неприятна антипратска изненада 

Когато излезе DooM 3, се случи това, Което не Вярвах, че е 
Възможно да стане. Веднага след анонсирането на официалния 
старт на играта се появи и пиратска Версия. Тоба доведе до 
практически неколкочасов срив В достъпа до така популярните 
безплатни сървъри, Като за 
първи път толкова хвалената 
софийска оптическа Връзка (по- 
Вечето проВайдъри се гордеят, 


с оптически Кабели, т.е. такива 
с по-Висока пропускливост и 
позволяващи по-Високи сКорос- 
ти на трансфер) се огъна под 
напона на желаещите да си из- 
теглят mpume пиратски диска 
с DooM 3. Този случай е чудесна 
илюстрация за потенциала на 
пиратството у нас. 

Все по-широкото разпрост- 
ранение на Високоскоростния 
достъп до Интернет Води след 
себе си и уВеличаване на трафи- 
Ка, съставен преди Всичко от 
съдържание с нелегален харак- 
тер – софтуер, музика, филми и 
игри. Starforce е защита не сре- 
шу българското явление, а cpe- 
шу пиратството Като цяло. 


можност за безпроблемно раз- 


труд, за който нерядко не получават нищо друго освен евенту- 
алното уважение на феновете. Въвеждането на защити срещу 


| неоторизирано Копиране се говори още от започването на раз- 


пространенџе на игрите Върху СО, Като до този момент обаче 
Всички опити по-скоро. Водеха до частични успехи. За да бъде 
направена една наистина качествена игра, са необходими някол- 
ко десетки милиона долара бюджет, maka че да бъде Възможно 
създаването на наистина различен Краен резултат, който да е 
8 състояние да провокира масов интерес. 

За разлика от филмовата индустрия обаче тук не е Възмо- 
жен сценарият, при Който Влагаш няколко десетки милиона go- 
лара и те задолжително се Възвръщат, по-рано или по-Късно. 
Doom З е такъв пример. Създавана дълги години, струваща mu- 
лиони долари, та ще успее да възвърне инвестициите си, Въпре- 
Ки пиратството и Въпреки огромния масив от неоторизирани 
Копия. Не Всички 30-екшъни обаче могат да си позволят техно- 


но решението от специалистите на “тъмната” страна. 


Правоохранителните органи по 
цял свят не успяват да се преборят с разпространението на пи- 
ратска продукция. До този момент производителите също cpe- 
щат трудности 8 създаването на достатъчно надежона защи- 
та, която да не бъде „счупена” едва ли не часове след излизане- 
то на играта. Starforce е единственият толкова ефективен me- 
тод за защита. 

Той е руска разработка, което донякъде е ирония на съдбата, 
kamo се има предвид, че именно 8 Русия пиратството е Високо- 
дохоносен бизнес с традиции и дори почти легални форми на съ- 
шествуване. Програмистите на Starforce се опитват да мислят 
Като пиратите, действат Като пиратите и Вероятно самите 
те някога си били пирати. За да разработят най-добрата 8v3- 
можна защита, те следят Внимателно случващото се 8 специа- 
лизираните форуми и анализират публикуващите се кракове. В 
Крайна сметка битката срещу софтуерното пиратство е меж- 
ду равностойни противници. В случая Starforce просто umam оби- 
колка преднина и са създали нещо, за Което Все още не е намере- 


2 


че техните мрежи са изградени | | 
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При инсталирането на защитена с актуалната трета Bep- 
сия на Starforce игра заедно с нея се записва и допълнителен COQ- 
туер. Предвижда се Ѕїагїогсе-защитата да бъде добавена и при 
появата на демо Версии на бъдещи заглавия. Причината се Крие 
8 тоба, че нерядко информация от демото се използва Като из- 
точник на данни при създаването на Крак или Ключ за разбиване 
на финалната Версия. 


Струва ли си 
Отсостват официални цифри доколко игри със защитата 


имат по-добри приходи от такива без нея. В интервю за сайта | 
www.firingsquad.com обаче представител на Starforce Коменти- | 
ра, че разходите на производителя по оборудването на своя | 


продукт със защита се изплащат след 300-400 потребители. 
Грубата сметка показва, че инвестиция от 20 хиляди долара па- 
зи приходи от неколкостотин хиляди. Бъдещето на РС-игрите 
изглежда обречено на Starforce и сродните му решения. Колкото 
и да не ни се иска, конзолите не просто превземат пазара, а те 
го диктуват. 

И това съотношение на силите се обръща поради една мно- 
го проста причина - Контролът Върху пиратството на Конзол- 


ните игри е значително по-добър и макар че не е перфектен (из- | 


Вестно е, че и за PlayStation 2 съществуват пиратски версии), 


той със сигурност гарантира чувствително по-малко нелегал- 


ни бройки за разпростаранителите. В България на ограничаване- 
то на пиратството Все още се гледа с лошо око - защото nu- 
ратството е повече от навик за Всички. Така за нас е противо- 
естествено да платим за авторскиа продукт, отколкото да за- 
обикаламе ограниченията например. А Кръгът е затворен, kak- 
то се оказва - ако не плащаш, няма да получиш нова игра. 
Подобно на музиката и Видеото обаче, глук седи Въпросът 
Каква част от Крайната цена се формира от приходште за раз- 
работчиците и от тези за разпространителите. Всичко опира 
до цената и покупателната способност, В Края на Краищата и 


ако искам да си Купа някое заглавие, дали ще мога да си го 


позВоля? 
Александър Бойчев 


а д 


Заглавие : Регион 


Асе Зада Интернационално 
American Conquest | _ Русия. 


Anstoss 4 Интернационално 
Army Men Русия 


| Codename: Outbreak | Интернационално 


Cossacks: Back їо Маг Русия 
Cossacks: European War Интернационално 
Cycling Manager 3 ___ Инглернационално _ 
|_ Demonic Speedway Е Полша 


Etherlords Интернационално 
НОММ 4 - З 3 = Русия 
Horse Васе Manager Интернационално 
Icewind Dale 2: Heart of Winter ди Интернационално 
| IL-2 Sturmovik 
Magna Carte 
_Мадпатефа 
Might в Magic 9: Writ of Faith 
Narsillion Русия 
Rally Championship Xtreme - Интернационално 
Rendezvous 3 
| Seventh беа! 
| Shtyrlits 3: USSR Agent 
Siege of Avalon Русия 
Silkolene Honda Motocross GP | Интернационално 
Sniper Полша 
- Tennis Masters Series: Battleground of Champions 
The Heroes of Three Kingdoms 


The 1 Of The Dragon ; Русия 
| Xuan-Yuan Sword 4 с т 


не е В производителност, а Във 
Възможностите и технологиите. 
| Това не е учудващо, Като имаме предвид, 
че компютрите Вече изпълняват goc- 
татъчно бързо почти Всички свои Hac- 
тояши задачи. Същевременно потреби- 
телите имат Желание да им поставят 
нови такива, за koumo се изисква Включ- 

Ването на разнообразни периферни уст- 
| ройства. 


Дел 8 новите чипсети на Intel 


РС! Express 


| Тоба е шината за разширштелни плат- 
Ки (и чипове на дънната платка), която се 
очаква да замести досегашните PCI, AGP 
| u PCI-X (по-бърза PCI, главно за сървъри и 
| за работни станции). AGP u PCI-X са раз- 
| новидности на първоначалната РС! спе- 
цификация. Те са паралелни шини, при kou- 
то данните се предават по много писти 
едновременно. При ниски честоти този 
подход е оправдан, защото се реализира 
не особено трудно, а скоростта на 
трансфер е добра. РСІ и АСР са 32-бито- 
| Ви (32 писти за данни), а РСІ-Х има 16, 32 
u 64-битови Варианти. Тактовата yec- 
тота при РС! 8 общия случай е 33МН2 
(133МВ/5 пропускателен капацитет), при 
PCI-X — от 33МН2 (133МВ/ѕ) до 533МН2 
(468/5), при AGP — 66МН2 Като 8 зависи- 
мост от режима (броя информационни би- 
| тове/глакт) пропускателния капацитет е 
от 266МВ/5 (АБР 1х) до 268/5 (АСР 8х). 

АСР PCI u PCI-X шините са полудуплек- 
сни и споделени. Полудуплексни означава, 
че при тях данни или се „изпращат”, или 
се „приемат”, но не едновременно (т.е. 


ройстба, които осъществяват Връзка, 


другото приема - после обратното). Cno- 
делени означава, че пропускателният Ка- 
пацитет на шината се разделя между 
Всички устройства (разширителни плат- 
Ки и чипове), свързани Към нея (освен при 
AGP Където не се поддържат повече от 

две устройства - чипсет и Видеоплат- 
| Ка). Би могло да се реализира и дъно с не- 

споделени РС! слотове, но тоба означава 
за Всеки слот да има отделен РС! контро- 


| опроводяването (Всеки слот/шина би go- 

“| бабял по 32 паралелни писти). 

т Новата РС! Express (PCIe) шина е се- 
"| рийна - данните се предават по минима- 


| лен брой писти последователно бит-след- 


бшт Като за Компенсация на малкия брой 
писти се използва по-Висока честота 
честота на предаване. PCle освен това е 
| овупосочна (ІШІ duplex - устройствата 
едновременно и предават, и приемат 
данни, т.е. пропускателният Капацитет 
се удвоява) и индивидуална (point-to-pont – 
ком един РС!е порт се Включва само едно 
устройство - платка или чип - и целият 
Капацитет се усвоява само от него, без 
да се споделя с други устройства. Зато- 


предаването е еднопосочно - двете уст- 


се редуват - първо изпраща едното, а 


"лер/шина, което значително ще затрудни 


Ва Всъщност не е редно PCIe да се нарича 
„шина”, а по-скоро интерфейс). Една PCIe 
“линия” представлява 250МВ/5 индивиду- 
ална, двупосочна (общо 500МВ/5) Връзка 
между контролера и дадено устройство 
(двойно повече от цяла РС! шина, споделе- 
на между пет-шест устройства). 

Говкавостта на РС! Express се проявя- 
Ва В това, че устройствата могат да се 
свързват с повече от една линии, но Въп- 
реки тоба Всяка линия се опроводява и yn- 
равлява отделно, Което улеснява значи- 
телно разработчиците на дънни платки. 
Минималният Вариант PCle интерфейс е 
“PCI Express х1” (една линия, 25ОМВ/5-Във- 
Всяка-посока), предвидени са х4 (четири 
линии, 168/5), х8 (208/5) u x16 (468/5), а се 
говори и за x32 (86В/5). В бъдеще основ- 
ната честота на PCle линиите може да 
бъде удвоена (8 РС! Ехрге55 2.0) и съот- 
Ветно x1 слотът ще стане 500МВ/5, x16 
- 868/5 U т.н. 

Слотовете са с размер, съответ- 
стваш на броя линии (РСІе x1 слот ес раз- 
мерите подобни на АМА, РСје x16 е горе- 
долу Колкото PCI u AGP PCle x4 и x8 са 
някъде по средата, а PCle x32 ще е малко 


по-голям от 64bit PCI-X). nVidia и Alienware 


Веднага ce Възползваха от удобствата на 


РОје – Въпреки че Все още няма РС!е конт-. 
ролери (чипсети) с по 32 линши (за два х16 


слота), те демонстрираха едновременна- 


та работа на две РС! Express x16 платки В 


дъна с два x16 слота, от koumo единият 
Всъщност има само осем линии (остана- 


лите му осем просто не са свързани Huko- | 


де). Обратният Вариант ще се среща по- | 
често: В слотове с 4, 8 или 16 линии да се | 
слагат платки с по-малко (например РСје 


хі мрежова платка 8 PCle x8 слот). 


В рамките на следващите няколко го- 
дини се очаква РС! Express х1 да замести 


PCI, а след малко по-долго забавяне РС! Ж” 


Express x16 (и евентуално х32) - PCI-X. 
Най-бырз се очаква да е преходът от AGP 
Ком PCI Express x16. За да се подчертае 
тази Връзка, понякога PCle x16 слопове- 
те се наричат „РС! Express x16 Тог 
Graphics” (РЕСХ16). 

Напоследък Все повече графични уско- 
рители изискват допълнително захранва- 
не (от конектор за твърд диск, флопи или. 
друг чрез преходник). Обикновените РС! и 
АСР слотове предоставят под 50W, АСР 
Рго50 — 50W, а AGP Рго110 — 110W. PCIe 


x16 предоставя 75W, Което ще е дос- 


патъчно за ускорителите от нисък и 
среден Клас, но на тези от Висок Клас ня- 
ма да им стигне. Може би PCle x32 ще 
предложи повече (150W, достоен наслед- 
ник на AGP Рго110) мощност. 

РС! Express е удобен интерфейс за мо- 
дули за графично ускорение, кошто да се 
Вграждат 8 преносимите Компютри. АТ! 
и nVidia обявиха свои инициативи В тази 


насока, дано да ги направят физически | 


съвместими (електрическата съвмести- | 
мост е лесна – и двата модула използват | 
PCle x16). 3 

PCMCIA (интерфейс за модули, mun 
„Карта” за преносими Компютри) също 
ще бъде заменен - с Комбинация от РС! 


| Express и USB2.0 - ExpressCard. ExpressCard 
модулите могат да бодат с по-малки 
4 размери, поддържат по-големи скорости 
| на трансфер и не изискват допълнителни 
| контролери (PCle и USB ще се поддържат 
от Всички бъдещи чипсети). В USB и РОје 
спецификациите са предвидени изисква- 
ния за hot-swap платки и модули (устрой- 
ства, koumo се Включват и изключват по 
Време на работа на системата). Поради 
тези Възможности, както и заради се- 
рийния характер на РС! Express, същест- 
ВуВа Вероятност 8 бъдеще да се появят 
модификации за „Външно Включване” — по 
подобие на Външния SerialATA порт при HA- 
| kou Gigabyte дъна. 


DDR-II SDRAM 


A Факторът, Който Възпира увеличава- 
© | нето на скоростта на ВАМ паметта, са 
7-1 Клетките, В koumo се записва информаци- 
| ята. Процесът изисква Време за зарежда- 

1 не и разреждане, Което не е лесно да се 
| намали. При конвенционалната SDRAM 
Клетките, вътрешните буфери и най-нак- 
рая изходните данни са с една и съща чес- 
| moma. При DDR SDRAM изходните данни 
| cac два пъти по-голяма честота от ma- 

| зи на клетките и на буферите, а това се 
"| постига Като буферите извличат по два 
“| бита (от две различни „страници” с 
“| Клетки на чипа). При DDR-II SDRAM често- 
| тата на буферите е удвоена и те извли- 
___ | чат по един бит от четири различни 
„страници” на чипа. По този начин от 


Клетки памет, Които могат да работят 


на 133 MHz, се получават данни с често- 
та 133 MHz (SDRAM), 266 MHz (DDR) и 533 
MHz (DDR-II). С увеличението на честота- 
та на данните се увеличава и пропуска- 
телният Капацитет, но когато се прила- 
гат триковете с буферите, се Внася 
допълнително забавяне В началото на 
Всяка операция четене/запис и също при 
промяна на работните страници и т.н. 
Затова докато при ООВ показателите 
„забаВяне” 3-3-3 са средна работа, а 2-2- 
2 са отлични, то при DDR-II по-малко оп 
3-3-3 едва ли ще се достигне скоро, а 4-4- 
4 се смята за много добре. Затова 
РСЗ200 (008400, 200 MHz Клетки) със cu- 
гурност в по-бърза от РС2-3200 (DDR- 
1/400, 100 MHz Клетки). В зависимост от 
Конкретното приложение по-големите 
забавяния може и да се Компенсират оп 
уВеличения пропускателен капацитет. За- 
това РС2-4300 (00В-1/533, 133 MHz 
Клетки) е що-годе равностойна на 
PC3200, РС2-5400 (008-1/667, 166 МН? 
Клетки) по-често изпреварва omkoakomo 
изостава от РСЗ200, а РС2-6400 (DDR- 
1/800, 200 MHz Клетки) определено ще е 
по-бърза от РСЗ200. 

Както знаем процесорите на по-малка 
честота са по-евтини от тези на по-го- 
ляма, затова при еднакви други условия 
(т.е. изплатени машини и достаточно 
натрупан опит В производствения npo- 
цес) дори РС2-5400 трябва да е малко no- 
евтина от РСЗ200. 

DDR-II чиповете освен по-големия 


пропускателен Капацитет umam още Ha- 


за процесора, няма да може старите про- 
цесори и доната сос стария цоКъл да се 
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Кош предимства - по-ниско захранващо 
напрежение и Консумация, терминиращи 
Вериги и по-голяма стабилност и др. 
След обявяването на Ор!егоп/Аб4 npo- 
цесорите, Които са с Вграден Контролер 
за ООВ ВАМ, решението за Вграждането 
му бе критикувано заради това, че се гу- 
бела Възможността за използването на 
нови видове памет, когато такива се no- 
явят - броят на изводите на новата па- 
мет ще е различен, ще трябва нов цокъл 


използват с новата памет. Тези изисква- 
ния обаче не са значителен недостатък (а 
благодарение на интегрирането на Конт- 
ролера достъпът до паметта се ускоря- 
Ва с 10-20%) – очевидно е, че промяната 
на процесорния цоКъл не е Кой знае Какъв 
катаклизъм дори В рамките на едно и Cv- 
що поколение (Pentium Рго/ ИП имат общо 
3 физически цокъла и 5 електрически мо- 
дификации; P4 - три цоКъла, A64 — три 
цокъла и т.н. 

АМО спокойно могат да изчакат до 
появата на О08-1/800 и чак тогава да 
преминат от 008400 към DDR-II. Homo- 
гава производителността на Athlon64 ня- 
ма да е загубила сегашната си преднина, 
защото 00А-1/533 и дори О08-1/667 не 
предлагат съществени предимства. Bu- 
наги е на разположение и Възможността 
официално да се препоръчат ОВМ2 (съв- 
местима с DDR контролерите и произво- 
дителност като ООВ-1/800, ако се изпо- 
лзва с 008400 чипове) или “overclock” 
008500 модули. 

В бъдеще се очакват и DDR-II памети, | 
но преди тоба Intel смятат да преобразу- |. 
ват и шината за достъп до паметта от | 
сегашния 0 паралелен Вид В сериен. Това 
ще бъдат т.н. Fully Buffered DIMM (ҒВ- 
DIMM). 

В изхода на Всеки модул памет ще има 
буфериращ чип, Който се свързва, от ед- 
на страна, с чипсета по сериен Канал, а 
от друга - по сегашния начин с ОКАМ чи- 
повете. Естествено, допелнителнџат 
чип ще Внесе забаВяне (както и сегашни- 
те buffered/ECC модули са по-бавни от 
обикновените unbuffered), но то би тряб- 
Вало да се Компенсира благодарение на по- 
големите работни честоти на интер- 
фейса (които стават Възможни заради |7 
предимствата на серийната Връзка и бу- f 
ферирането - по-голяма електрическа ў 
шумоустойчивост, стабилност и опрос- 
тено опроводяване). 

Тъй Като при FB-DIMM така или иначе 
ще е необходим допълнителен чип В моду- 
лите, 8 него би било удобно (и евтино ис 
по-малко допълнително забавяне) да се 
реализира и ОВМ2 технологията за удВоя- 

Ване на производителността (алтерна- 


тивен достъп до чиповете памет, нещо | 


kamo RAIDO за памет) и да се получи 
QBM2-DDR-II-ECC-FB-DIMM. 
Стоян Спахиев 
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древни римляни. Това е било наисти- 

на много отдавна, но от гледна moy- 
Ка на биологичната наука, те са били съ- 
шите Като нас. Не само физически. Техни- 
те занимания и забавления също са при- 
личали на нашите. Е, не са шмали Интер- 
нет. Имали са обаче хубави Каменни Кал- 
дъроми, останки от koumo може да се Ha- 
мерят и днес. Твърде добри настилки, 
трябва да огпбележим, особено ако се 
„сравнят с републиканската пътна мрежа. 
И площади. Широки площади, на Които хо- 
"рата освен стоки са обменяли още идеп, 
могли са свободно да изказват мнението 
си, да хулят съседите и управляващите, 
"да бъдат освирКвани и замеряни с ВКисна- 
ли зеленчуци. Тези очарователни, широки, 
претъпкани, Вмирисани площади (Вопреки 
че В много от римските градове е имало 
Канализация, Все пак са миришели) са се 
наричали форуми. 


Ве Рим са Живеели множество... 


Всички пътища водят 

към Рим 

В съвременна България, Както Вече 
изаснихме, Калдъромите са със съмни- 


телно | Качество, но като нация техничес- 
„Ка, имаме сносен Интернет. Или поне 


"доста по-добър от този на древните 


„римляни. И имаме форуми. Много форуми. 
| В тях излагаме мнението си, мъките и 
страданията си, Въпросите си, недоволс- 


твото си, още критиките Ком мнения- 
та, страданията, Въпросите u оплаква- 
нията на останалите форумни участници 
и критиките ком техните Критики. 

_ И ако според мълвата Всички древни 
потиша са Водели | Към Рим, днес почти 
Всички български Киберпътеки Водят | Към 


„ Клубовете: на ОВ.ВС. Всъщност, по-пра- 
Шан е n бе каже, че ыш оттам. 


"Вива. Ное по- сериозна форумна де дейност, 
Като клубове Към портален сайт те пок- 
риват доста широк | диапазон от memu. 


различните странни хобита, koumo мо- 
гат да имат българите през двадесет и 
първи Век, до специализирани професио- 
нални форуми. В тях човек може да си гу- 
би Времето (особено работното) твърде 
успешно. За много хора посещаването на 
форуми е единственият масов спорт, 
който могат да си позволят В забързано- 
то ежедневие. Не е доказано дали Вреди на 
здравето или го укрепва, но според Всеоб- 
щото схващане е напълно Вреден за Кари- 
врата. С едно малко изключение - профе- 
сионалните форуми. Тези, В Кошто хора 
от различни професии обменят опит, 
мнения, показват и дискутират работи- 
те си, поучават се от грешките си, или 
напротив, опитват се да ги натрапят 
Като стил на работа и на останалите. В 
тези форуми човек може да сравни ниво- 
то си с това на конкурентите, да Види 


г 
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Favorites Tools Help 


2101г. га те ром 


руми. Понякога публичното пространст- 


Вени форуми и сайтове. Такава е случката 


al. ому portal: \ кеу. 1 mai 


заповя 
|соштег 


Какво ново се случва из бранша и да Кри- 
тикува здраво, докато останалите фо- 
румни участници предадат ключовете от 
офисите си и се захванат с пчеларство. 
Силата на Клубовете В Дир-а е В мно- 
гообразието на темите и броя на хора- 
та, koumo членуват 8 max. Основният He- 
достатък е стандартната реализация U 
ограниченията, поставяни от общия 
шаблон, по който са изградени Всички фо- 


Во не е достатъчно. И нерядко форумни 
ядра, Възникнали В рамките на Дир-а, се 
отделят от него и организират собст- 


с фотографския сайт 


www.photo-forum.net 
_ След kamo дълго Време си показвали 
Картинки В Дир-а, няколко човека реша- 


йкие | еп рак ج‎ 


ра = 
Bazar: Fun, Games. Music. Со: 


Е я на Со 
сталация 

с (нерегистриран) 

Дан 081 04 20: 58 


ана 
те злацията H 
на сайта посветен на инста 
дайте. 


„Strike: Source 


Ват да си направят нещо по-различно, по- 
удобно и разбира се, тяхно си. Фотофо- 
рум е посветен на фотографите, профе- 
сионалисти или любители без оглед на 
стаж, фотографска техника и умения. Ед- 
ните се учат от другите, другите нами- 
рат признание, Контакти с други от 
бранша и нови идеи. 

Фотофорум съдържа няколко секции, 8 
koumo можете да позиционирате снимки- 
те си: 

Портрет 

Природа 

Голо MANO 

Всекидневие 

Експеримент 

Макро 

Хумор 

и Всичко останало 

За да разглеждате, са Ви необходими 
само браузър и Връзка с Интернет, но за 
да качвате фотографии, трябва да се ре- 
гистрирате и да подготвите сканирани 
изображения на снимките си. Техният 
размер не трябва да надвишава 701 пик- 
села по дългата страна. Файловете не 
трябва да бъдат по-големи от 100 КВ, 
698 формат JPEG и РМС. За да се Виждат 
снимките 866 Всички браузъри, записани- 
те В JPEG изображения трябва да са 8 
ВОВ режим, а не 8 CMYK. Последното е ва- 
лидно за Всички изображения, Които Кач- 
Вате 8 Интернет, а не специално за фо- 
тофорума. Любопитно, макар и дълго ос- 

_ порвано 8о8 форума, е решението Колко 
снимки могат да се качват на сайта. Все- 
Ки потребител си има собствена галерия, 
8 която може да зарежда до три нови 
снимки на ден. Те са Видими 8 личната 
страница, която Всеки автор Във фото- 
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вече започна 


форум има. Но В общата галерия имате 
право да качвате до три снимки седмич- 
но. Това е твърде малко на пръв поглед, но 
ако свалите някоя снимка от общата га- 
лерия, можете да качите оруга на нейно 
място. Така можете да покажете много 
повече от три снимки за период от една 
седмица, но В даден момент ще бъдат Bu- 
дими само три. 

На Всяка публикувана от Вас снимка 
останалите потребители могат да да- 
Ват коментар, а регистрираните могат 
да дават и оценка. Първоначално система- 
та на оценяване беше по шестобалната, 
но В момента е намерено за по-удачно да 
присъждат медали. Златен, сребърен и 
бронзов, koumo носят съответно чети- 
ри, две и една точки. Така освен самата 
оценка значение има и броят хора, които 
са решили да дадат глас, двадесет какви- 
то и да са медала имат доста по-голяма 
тежест от една или две шестици. А ако 
снимката не Ви харесва – просто не гла- 
сувате за нея. По пози начин се избягва 
злонамереното гласуване с ниски оценки, 
когато има Конкурс. 

В раздел Рейтинг можете да Видште 
най-добрите според публиката снимки от 
последните три они, от последните три- 
десет и по месеци, за една година назад. 

За разлика от повечето подобни сай- 
тове фотофорумът развива силна оф- 
лайн дейност. Тя се изразява В конкурси, 
наградите, В Кошто обикновено Включват 
фотографска техника и утешителни наг- 
ради за хората, koumo са били близо, но не 
са успели да грабнат приза. Също така с 
избрани фотографии от Конкурсите се 
организират изложби В НДК и В различни 
галерии. 
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Отминалите досега конкурси са Скри- 
та камера, Снимка по песен, Един миг от 
живота. Актуалните теми са Цифрова 
фотография, постоянният Конкурс на 
Списание Одисей и Всичко е любов. 

Когато има Конкурси с предметни 
награди, Винаги шма хштреци, Кошто се 
регистрират под различни имена и гласу- 
Ват за себе си. Вече Казахме как е решен 
Въпросът с лошште оценки, Кошто се да- 
Ват на конкурентите. А за неутрализира- 
не на гласовете от „мъртви души” Във 
фотофорума имат право да гласуват 
Всички регистрирани Към момента на 
обявяване на Конкурса потребители, Коџ- 
то имат Качени снимки 8 галериите на 
сайта. Новите потребители, регистри- 
рани след началото на конкурса, могат да 
дават своя Вот Във Всички галерии с изк- 
лючение на галерията за Конкурса. Те ще 
могат да гласуват и В следващите Кон- 
Курси, организирани от Фотофорум. 

В сайта освен фото има и стандар- 
тен форум. В него се обсъждат различни 
фотографски проблеми, а џ не само. Това 
е мястото, кодето можете да получите 
добър съвет, ако сте решили да постег- 
нете арсенала си от фототехника. 


ГРПХЛЛА 


Чете се Графила. Намира се на адрес 
www.graphilla.com. Това е сайт за хора, ра- 
ботеши В областта на графичния дизайн. 
Основните теми, koumo се дискутират, са: 

Уебдизайн – форум за уебдизайн. 

Печатен дизайн и предпечат - форум 
за дизайн на печатни продукти от Всяка- 
къв вид. 

30/Сотроз па - форум за 30 графика 
и анимация. 

_ Графики и илюстрации – форум за Bu- 
зуализиране на идеи по Всички Възможни 
начини. 

Лого и шрифт дизайн - форум за ди- 
зайн на запазени знаци и авторски шриф- 
тове. 

Фотография, фотоманипулация и ре- 
туш. 

Изброените теми са 8 графа Спецџа- 
лизирани, т.е. те са с ограничен достъп и 
новите потребители, макар че могат да 
ги четат, не могат да публикуват В тях. 
За да получат права за достъп, те тряб- 
Ва да минат през малък Конкурс. За целта 
има раздел Представяне, В който те 
трябва да покажат свои работи В 06- 
ластта или областите, за които Канди- 
датстват. Желателно е да са повечко ра- 
боти, В различни стадии на разработка. 
От концептуални скици, през МІР (което 
ми отне известно Време да разгадал, че 
означава Work Іп Progress), до завършени 
проекти. Ако по една или друга причина 
човек не получи право на досптоп, това не _ 
означава, че Графила е затворена за него. 
Освен В Представане Всички могат да 


публикуват и В темите ГРПХЛЛА за Всеки 
u Общи приказки, Които са не по-малко. 


атерия и вър 


` јартнеор на конкурса е Retro Рашо. 
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посещавани и дискутирани от специали- 
зираните. Друга Важна тема е Книгата 
за жалби и оплаквания, чийто модератор, 
Арменският поп, е наистина търпелив и 
склонен стотици пъти подред да обясня- 
Ва Как Графила В действителност не е Ка- 
то останалите форуми (че Кой ли форум 
е?) и как той не е за млади неразбрани та- 
ланти, а по-скоро за утвърдени специа- 
листи и т.н., Каквито са останалите 
подробности от Концепцията на създа- 
телите. 

За поддържане на Висок спортен дух 
понякога се провеждат Конкурси по раз- 
лични теми. Обикновено мотивацията се 
изчерпва с чест и слава, понякога Каса би- 
ра, но нивото на участията В досегашни- 
те конкурси не изглежда да е пострадало 
от липсата на сериозен материален за- 
лог. Заглавията на миналите Конкурси са: 

30 Конкурс - робот. 

Конкурс за дизайн на уебсайт и лого на 
хостинг компания. 

Лого Конкурс. 

Уебдизайн Конкурс: личен сайт. 

30 Конкурс - Космически Кораб. 

Конкурс - дизайн на скебтборд. 

ИВ тих могат да се Видят доста сил- 
ни работи. 

Макар че има над 98е хиляди регист- 
рирани потребители, активно ползващи- 
те Графила са доста по-малко. Редно е да 
предупредим за накоџ от особеностите, 
koumo създават лоша слава на сайта и 
смесени чувства у тези, Кошто Вече са го 
посещавали. Причината не е толкова 8 
наличието на дискриминационна система 
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на тема: ПЦ ПРАВИЛ 
МАТЕЛНО НИ 


за приемане, колкото В характера и тона 
на диалозите, съпътстващи процедура- 
та, а често и разговорите между Вече 
утВърдените членове. Без да изпадаме В 
подробности можем да кажем, че атмос- 
ферата е студена, Коментарите - резки, 
понякога дори груби, общата толерант- 
ност - ниска. Тъй като темата за страс- 
тите е Графила е обсъждана многократ- 
но, има две основни позиции, koumo се 
застыпбат от различните участници. 
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някой губи Времето на форума с Hego- 
обмислени творби, той си заслужава 
лошото отношение. Другите са на 


мнение, че от малко повече пторпи- 
мост и спокойствие няма да пострада 
никой и че ниската Култура не отгова- 
ря на Високите претенции на форума. 
За момента В резултата Водят първи- 
те, най-малкото защото Вторите HA- 
ма Как насилствено да наложат теза- 
та си и да продължават да се разграни- 
чабат. 

Истина е, че българският дизайнер 
работи В силно Конкурентна среда, 8 


в юли 


която Крайната оценка на труда му 
може да бъде силно субективна, мани- 
ерите рядко са Важни, напрежението е 
голямо. 

Така че, подгответе се да попадне- 
те В тази среда, ако решите да нами- 
нете през Графила. Тя е такава - зла и 


Капризния 0 характер, може и да оста- 
не доволен. Дори и само ако чете и раз- 


Графила има хора с богат опит, про- 


ежедневно по телевизии, билбордове, 8 


дръпната, но ако човек превъзмогне 


глежда. В специализираните форуми на 
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пресата. Някои работят 8 областта на 
специалните ефекти В Киното, други раз- 
работват компютърни игри. Техните ko- 
ментари могат да бъдат много ценни и 
за начинаещи, и за напреднали. А, че част 
от max са с кофти характер... това е 
един от стандартните форумни рискове. 
Последен съвет — избягвайте силни думи 
Като творчество, изкуство, произведе- 
ние. В Графила не ги харесват. Но ако ис- 
Кате да превърнете форума 8 Колизеум, 
това е един много добър подход. 

Въпреки че е специализиран сайт, Гра- 
фила ползва стандартен форумен софту- 
ер – РпрВВ. Основното неудобство е, че 
за да покажете нещо В Графила, трабва 
да го Качите на друг, Външен сървър и да 
пуснете препратка Към него. Липсва 
удобство и интуитивност. Не можем да 
отречем, че РНРВВ е един от най-сериоз- 
но разработваните безплатни форуми, 
но Когато се говори за специализиран, 
професионален сайт за дизайн и особено, 
Когато В него има раздел уебдизайн, човек 
е склонен да очаква поне малко повече... 
уебдизайн В него. 

Ако се Върнем отново на улиците на 
Древен Рим, В началото площадите там 
са били голи, макар и покрити с качествен 
Камънак. Постепенно са се появявали и He- 
ша като поставки за картините на худож- 
ниците, пиедестали за скулптурите, зе- 
ленчукови сергии за посетителите, чеш- 
мички, фонтанчета. 

Не е било строго необходимо, но за хо- 
рата, които са Всеки ден там, определено 
е било удобно. 

Управата е полагала грижи, ъпгрейова- 
ла е инфраструктурата. 

И юзърите са били щастливи. 

Иван Дончев | 
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Предупреждение: Ako вследствие на използването на някоя от гореспоменатите програми пострадате вие, 
Вашата репутация или Компютърът, който използвате - списанието и редакцията НЕ носят отговорност. 


има такива, koumo са си направо попадение. Такова е cay- 

чайното ми Влизане 8 сайта http://www.lantricks.com/. Vime- 
то му само говори за съдържанието - т.е. пинизчидско и с мре- 
Жоба насоченост. Шестте безплатни програми, Които има 
там, както и на един от дисковете Ком настоящия брой, cna- 
дат повече Към типа “полезни и забавни”, отколкото Ком “дреб- 
ни u вредни". Особено ако сте В офис или подобно място с пове- 
че от 3-4 Компютъра. Ето ги и самите тах. 


| | акоџ от мотаенета из Мрежата не дават резултат. Но 


Гапбсоре 
Версия: 2.8.1 

OC: Windows 2000/ХР/2003 
Големина: 1243 Kb 


Тоба е многопотоков скенер за NetBios и ҒТР ресурси. Прове- 
рява по зададени диапазони за адреси и определя достъпни ли са 
ресурси за четене и запис. Позволява търсене по тип (music, 
video и подобни). Определя и дали те са достъпни през ftp или 
през һїїр. 


Гапбру 

| Версия: 1.2.1 

OC: Windows 2000/ХР/2003 
Големина: 1078 Kb 


Това пак е мрежов скенер, Който позволява да се получи ge- 
тайлна информация за РС-тата 8 мрежата: домейн и NetBios 
имена, МАС адрес, информация за сървъра, домейна, домейн 
контролери, remote adminstration,. харддисковете, използваните 
протоколи, потребителите, глобалните и локални групи потре- 
бители, Какви са настройките за безопасност, споделените ре- 
сурси, сесиите, услугите, информация за регистъра и Event 
Мемега. 


Гапбепа 

Версия: 1.3.2 

OC: Windows 2000/ХР/2003 
Големина: 815 Kb 


Тя позволява да се пускат съобщения из мрежата без да nu- 
weme “пе! send ххх.ххх.ххх.ххх аге да si hodim veche”, било то до 
един, няколко или Всички компютри. Има Възможност да ги npa- 
щате и през определен интервал или В указано от Вас Време. 


LanShutDown 
Версия: 3.0.3 

OC: Windows 2000/XP/2003 
Големина: 1120 Kb 


Тази програмка позволява да се пускат, спират или рестар- 
тират компютри както локално, така и по мрежата. ОсВен mo- 
Ва можете да напишете и съобщение, Което да предупреждава | 
закъснелия Юзер на съседната машина какво му предстои. 


Гапгоаа 

Версия: 0.9.4.1 

OC: Windows 2000/ХР/2003 
Големина: 820 Ко 


Предназначена за Копиране на папки и файлове В ГАМ. Има оба- 
че и доста екстри – може да продължава Копиране при разпада- 
не на Връзката, Както и правене на определен от Вас брой опи- 
ти преди да се откаже от Копиране. 


|апзагебу 
Версия: 1.0.0 

OC: Windows 2000/ХР/2003 
Големина: 553 Кб 


Предполагам, че част от Вас Вече са леко параноясали, шмай- 
Ки предвид, че не само те знаят за тези програми... Тук на no- 
мощ идва LanSafety. С три Кликвания спирате три Възможности 
за ровене из Вашия Компютър - скриват го от мрежата, забра- 
нябат анонимен достъп и пипват леко администраторските 
настройки с цел подобряване на сигурността. 


Р5. При една малко по-добре и сигурно настроена мрежа 
и/или наличие на добре пипнат firewall работата с програмите 
може да бъде затруднена или невъзможна. 

-=pc.mania.yellow.pages.team =- 


АВТОРИ НА LANTRICKS. 


Виталий Загоровски (Crimson) - автор на идеята за тези програми u me- 
хен програмист. 

Сергей Мелников - бета тестер, съветник и програмист. 

Петър Датлов — уебдизайнер на екипа, негово е и Визуалното оформление 
на програмите. 
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секи Интернет потребител знае Ha- 
В" поне двадесетина Интернет 

адреса — рстапіа.ро, gmail.com, 000- 
дје.сот, рогппо.сот и подобни. Използва- 
ният от професионалистите термин за 
това е домейн (дотаіп). Това обаче не е 
“истинският” адрес на тези сайтове. В 
действителност зад www.google.com се 
“крие” поредица от цифри ххх.ххх.ххх.ххх, 
наречена ІР (демек Internet Protocol). Той де 
факто е точният адрес. Но Кой от нас би 
могъл да помни наизуст Вместо петбук- 
Веното име поредицата от десетина- 
дванадесет цифри?! Май не са мнозина 
такъв модел чешити на тоя свят. 

Поради тази причина са Въведени до- 
мейни за Всяко ІР и система за имената 
на домейни (Тһе Domain Мате System или 
DNS). Превеждането на www.google.com 8 
ІР адрес се нарича resolving Ше domain 
пате (8 свободен превод намиране на go- 
мейна). Намирането действа с принципа 
на телефоните - набирате 0888 ххх ххх и 
Ви Вдига собственикът на този номер. 


Какво точно се Крие зад това 

‚сот е част от така наречените Тор 
Level Domains или TDL (домейни първо Hu- 
80). Има институции, наречени TDL ре- 
гистри, с бази данни за Всички саџтове, 
завършващи на .сот и Когато се напише 
google.com, първо трябва да се намери 
този .сот регистър. | 

По света има пръснати 13 Компюте- 
ра, наречени root server, и Всеки от тях па- 
зи бази данни за ІР адресите на TDL регис- 
трите. Това е много Критична информа- 
ция - дори и един процент от нея да е не- 
точна, сайтът няма да може да бъде Ha- 
мерен. 2 

След root server компютрите, идват 
хиляди компютри, наречени Domain Мате 
Везојџег5. Тяхна е задачата да намерят 
къде е доодје и да разберат Кое е негово- 
то ІР и да Ви го покажат през браузъра 
страницата. Най-просто Казано, меха- 
низмот е следният - написвате goo- 
де.сот, заявката Ви отива до рисолвер, 
koumo я раздела на 08е: google и .сот. 
Втората част се намира 6 root Компюте- 
ра (Както Вече знаем), оттам се търси 
кой е ІР адресът, името се намира и свър- 
зва с IP и резултатът се Връща на nom- 
ребителя. Както Казахме - лесно е. 

Зад управлението на домейните стои 
организацията ІСАММ, преведено на чо- 
Вешки Internet Corporation Рог Assigned Ма- 
тез апа Numbers. Тя отговаря за управле- 
нието и координирането на системата 
за имена на домейни (DNS), Както и за 
уникалността на Всеки адрес, за да има 
ред по Кабелите. 


Кои са топ левъл домейните 

До момента са признати тринадесет 
броя. Идеята им е съкращение, по Което 
Всеки да може да се ориентира за какво 
става дума преди точката. Тези завърш- 


ТЕ | - ер 


ски Етан / 


Интернет домейни, 


или опит за подреждане на цифровия мрежов хаос 


Ващи на аего са посветени на авиация, biz 


на бизнес, и така нататък. За пълното 


им описание Вижте карето Ком статия- 
та. Колкото и странно да звучи, ЕВро- 
пейският Съюз Вече трета година неус- 
пешно се бори да се признае и регистрира 
разширението „ви. Освен тези Всяка от 
244-те държави по света има свое собс- 


твено съкращение — Ба е наше, іг за 


Франция ик е Англия и „ги е Русия. 

Но тоба е доста относително - 8 мо- 
мента никой не се интересува Какъв е 
цветът на очите Ви, като Какъв се чувс- 
твате и ком Коя националност принадле- 
жите - ако името е свободно, плащате и 
то става Ваше. Е, по някога регистраци- 
ята е по-усложнена, но ако сте тВърдо 
решен да имате определена Комбинация 
от букви след името на сайта си с цел да 
се получи някакъв Каламбур или просто за- 
щото така Ви харесва, ще го имате. 

Точно по пази логика има много доста 
голяма плеяда от забавни сайтове. Mop- 
Вия за Кошто се сещам, разбира се, е 
fuck.it. На него обикаля Капитан Риск с 
неговия робот Ғиско и Ви обясняват, че 
може да си регистрирате мейл мазће- 
toime@fuck.it срещу скромната сума от 
11.6 британски лири. 


Други подобни налудничави 

Комбинации на същия екип 

от хора са 

bullsh.it, damn.it, against.it, canthelp.it, 
cherish.it, die4.it, doyouwant.it, enjoys.it, fig- 
hts.it, itsnotworth.it, iwant.it, loves.it, luv.it, 
mad4.it, realise.it, thinkabout.it, thinks.it, wa- 
nts.it — регистрации една от друга по-на- 
лудничави и забавни. Добре, че на повече- 
то места броят на буквите преди точка- 
та са ограничени до три, иначе предста- 
Вяте ли си Как щеше да има домейн fu.ck. 
?! Тоба е регионалното Интернет съкра- 
щение на Cook Islands, намиращи се В ЮЖ- 
ния Пасифик, с население от 17 хиляди 0у- 
ши и големина на острова само 236 КВад- 
ратни Километра. 

В този ред на мисли не може да не се 
спомене и сайтът на Култобия геймди- 
зайнер Джон Ромеро, koumo е www.ro- 
те.го. Регистриран е 8 Румъния, само U 
само за да се получи “хитро”. Или поне 
той така си мисли. Кой за Каквото се Же- 
ни“, такъв му е домейнът, бих Казал аз. А 
може би за подарък на моя приятел Геор- 


ги да му подаря сайта деог.де, регистри- 


ран специално по случая 8 Грузия. Много дай 


интересно, няма що... 
Сроден е и напливът към домейни на |. 

държавата Исландия заради съкращение- | 

то 15. Има регистрирани what.is, who.is, 


where.is, there.is и още една Камара maku- Ж 


Ва. Подобен е случаят и с домейна 10. С 
него могат да се правят много добри 
комбинации - 00.10, бибило и т.н., а прос- 
то за информация, това са островите | 
Тонга с население стотина хиляди души, 
разположени на около 170 острова с обща 
големина 450 квадратни километра. Дру- 
га причина са по-либералните разбирания 
на определени националности, относно 
съдържанието на сайтовете, регистри- 
рани при тях. 

А повод да се регистрират домейни 
856 Все по-странни държави е и фактът, 
че за петнадесетте години съществува- 
не на world wide web Всичките имена на 


домейни с две, три и голяма част от те- || 


зи с четири букви са Вече заети. Жалко, 


но факт... Така че, ако искате да си имате Ж”. 


собствен домейн, трябва да побързате – 
с Колкото и букви да е той, може да го 
Вземе някой преди вас. 

Р 5. За да Видите пълния списък с ре- 
гионални съкращения, посетете сайта 
http://www.stickysauce.com/articles/webdes- 
ignarticles/domains_of Те иопа.лт. Или 
мислете за нещо от рода Ha www.xakep.cu 
(си е притежание на социалистическа ре- 
публика Куба) 


-=pc.mania.yellow.pages.team =- 


*Г-н Ромеро Вече Втора година е щастли- 
Во оженен за госпожа Raluca натурална 


ром[ка]ьнка. 


гле! - мрежи 

пате - лични 

„aero - авиация 

„тизешт — музеи 

„сот - комерсиални 

.соор - кооперативни 

Е – интернационални 

-0г9 - други организации 

„biz - бизнес организации 

„еди - свързани с обучение 
info - информационни за TLD 
„дом - правителствени на USA 
„тїї – министерство на отбраната на USA 


редполагам, че ако не сте играли, то 
поне сте чували за Scrabble - нас- 
толната игра за създаване на думи, 
" Която Все още не може да срещне масов 
| прием у нас. Нейната родина са Щатите, 
“| а Времето на поява – голямата икономи- 
| ческа депресия, по0ейстбала Като cmu- 
к мул за превръщане на любими занимания 
8 средство за препитанџе. 
Баса През 1931-Ва нюйоркчанинот Алфред 
_ Ботс е останал без работа архитект, на 
КИ Който му хрумва да използва знанията си 
М за настолните игри и на тяхна база да 
| создаде нещо ново. Игрите със зарове не 
| го привличат, защото Късметът е опре- 
~ genau фактор, а шахът и подобните му са 
прекалено ангажиращи за широката публи- 
Ка. Залагайки на любовта си Ком словото, 
Алфред щателно изчислява честотата на 
| употребата на буквите В английския език, 
изхождайки om заглавията на New York 
Times и създава Lexico - игра, изискваща 
Ё Както космет, така и знания, чиято цел е 
> ga се формират думи, използвайки разда- 
т^ | дените букви. Играе се без дъска, Като 
|| Критерият за получаване на точки е gon- 
{| Жината на образуваните думи. 
за: През 1933-та архитекптот Кандидат- 


ства за патент, но, уви, не го получава. 
Издателите на игри Parker Brothers и 
Milton Bradley отхвърлят предложението 
му за ти ажиране на новото логическо 
занимание. Неуспехът на този етап ам- 
бицира Алфред и В следващите пет годи- 
ни той успява да продаде направените от 
него 200 Копия. 

1938-ма е годината, през която Бътс 
променя Визията на играта, Вдъхновен 
от бума на кростословиците. Той Въвеж- 
да дъска, на Която да се редят думите и 
променя името на Criss-Crosswords. Чер- 
тожните пособия и умението му да бора- 
Ви с тях идват на помощ – дъсКи за шах 
биват облепени със синя чертожна хар- 
тия, разчертана за целите на играта. 
Всяка една плочка е Всъщност ръчно над- 
писано парче шперплат, Което да пасва 
на размерите на начертанията на бъска- 
та. Но независимо от нововъведенията 
Бътс отново не получава патент и pewa- 
Ва да се Върне Към архитектурното си 
поприще. По Всичко личи, че изобрета- 
телният американец е претърпял провал, 
но съдбата си знае работата... 

През 1948-ма един от феновете на 
Criss-Crosswords - Джеймс Бруно решава 


club AMOR представя 


най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчо n DJ lonn G 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 
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да продължи популяризирането на люби- | 
мата си, но известна на малцина главоб- 
лъсКаница. Заедно с Алфред Бътс те npa- 
Bam накоџ финални промени - правилата 
са опростени u е променена Визията на | 
бонус полетата. И най-сощественото - | 
избрано е umemo, с Което най-накрая иг- 
рата е патентована, а именно Scrabble. 

Бруно превръща Всекидневната си В | 
магазин и с помощта на съпругата си sa- | | 
почват импровизираното серийно произ- | | 
Водство с 18 Комплекта на ден. През | 
1949-та успяват да сглобят и продадат | 
2251 игри, но не могат да Възвърнат Вло- 
жените средства. Следващите няколко 
години продължават да са със сходна 
мрачна статистика и Джеймс Бруно е на 
nom да зареже проекта. Преди да стори 
тоба решава да отиде на почивка и Кога- 
то се Връща, ситуацията е Коренно раз- 
лична. Предаваната от уста на уста мъл- 
Ва за новата игра е донесла така Желани- 
те поръчки, за изпълнението на кошто се 
наема изоставен склад и през последните |” 
три месеца на 1952-ра са продадени над | 
37 000 Комплекта. 

През същата година собственикът на | 
един от големите магазини В НЮ Иорк – 
Масу”5 случайно попада на Scrabble и 3an- 
ленен от заншманието, започва да прода- 
Ва играта В своя магазин. Следващата 
година минифабриката на Бруно прави по Ба 
6 000 Комплекта на седмица, но и с тези 
темпове не може да покрие търсенето. 
Така правата за производство на Scrabble 
са продадени на зејсћома Аја Тег, след mo- 
Ва преминават В други производители, за 
да стигнат отново след 53 години до | 
Milton Bradley – настоящите разпростра- | 
нители В световен мащаб. 

Тръпката при игра на Scrabble е, че He- |72 
щата не опират само до знаенето на | 
максимално Количество думи, но U 00 
умението на играещия да ги разполага на 
бонус-полетата. В зависимост от отбе- 
лязаната на тях цифра се увеличава с no- 
ти или отделна буква, или сборът от 
цифрите на цялата дума. Като прибавим 
и фиКсирания брой на отделните букви, и | 
Възможността да се правят по няколко pag 
думи едновременно, се получава наистина мет 
зарибяващо логическо занимание. Освен | 
това обогатявате речника си и Вместо 
да пиете бира на гола маса, редите ду- 
мички, пиейки пенливо пиво. 


desi ге | 
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ече и В България се продават накол- 
В: РС! Express дънни платки - с чип- 

сет Intel 915. Могат да се Купят и 
Видеоплатки за тях: Sapphire с ATI X600 – 
Възможности като К9600 (0Х9 Shader 
2.0). ХБООХТ работи на 500МН2 с памет 
на 380МН2/760008В; Sapphire X300 (12868 
шина за достъп до паметта) и Х3005Е 
(по-малък пропускателен Капацитет, за- 
щото е с 646 шина) - най-накрая 0Х9 
(Ѕһадег2.0) чипове на ATI и за най-ниския 
Клас (досегашният R9200 има само 
DX8/Shader1.x за разлика от nVidia GF- 
ЕХ5200, Който макар и не особено бърз 
поддържа изцяло ОХ9/5падега.О), Възмож- 


3 я ности Като В9600, четири пикселни Кон- 
| Вейера и два Vertex Shader модула, Х300/5Е 


работят на 325МН2 с памет на 200 
MHz/400DDR; Albatron с Geforce РСХ5900 – 
ЕХ5900 чип (0Х9/5һадег 2.0, Конбейери, 
мегахерци) с HSI преобразувател. Очак- 
бат се и РС! Express Вариантите на Вър- 


ШО ховите модели АП Radeon X800 (ОХ90 


Shader2.0) и nVidia Geforce 68хх Ultra (ОХ9с 
Shader3.0). Не бива да се забравя, че произ- 
Водителността на Видеоплатката засега 
не зависи от интерфейса, така че ще е съ- 
шата Като на АСР моделите със същия ус- 
корителен чип). 


Geforce 6600 (№43) 


nVidia обявиха новия си чип от среден 
Клас - Geforce 6600. Той има Всички Въз- 
можности на GF6800 (рХ9с Shader 3.0, 
| FP32, Intellisample 3.0, UltraShadow 2.0 и 
т.н.), но ес по-малко пикселни Конбейери 
(и съответно Pixel Shader модули - 8 на 


ПИ брой. Най-малкият 0Е6800 чип има 12 
конвейера, другите 16) и Vertex Shader mo- 
| сули (3 броя. Най-малкият 66800 има 5, 


другите 6). Произвежда се по по-напред- 
нала 0.11ит технология (0Ғ6800 - 
0.13ит) и има 146 милиона транзистора 
(66800 - 220 милиона). 6Ғ6600 е истинс- 
| Ки РС! Express чип (т.е. и В платките, и 8 
Корпуса на чипа няма допълнителен преоб- 
разубател). 

ПърВоначално се очакват два модела 
платки: Geforce6600GT (работи на 500 
MHz и използва 60083 памет също на 
500МНг/1000008) и Сетогсебб00 (работи 
на 300МН2 и В зависимост от производи- 
теля на платката използва памет на oko- 
ло 300МН2/60000В). Наименованието 
“Ultra” Вече е запазено за ускорителите 
от най-Висок Клас и затова не се пред- 
Вижда GF6600Ultra. Шината за достъп go 
паметта и при двата модела е 12868. 
GF6600GT модельт има и една допълни- 
телна Възможност: SLI интерфейс за 
дВуплаткоВа работа. Интересно ще е да 
се Види дали две GF6600GT платки ще са 
по-бързи от GF6800 модела, имащ близка 
| цена (Като сметнем и надценката за gv- 
но с два РОје x16 слота). 

5 Той Като HSI преобразувателите мо- 
гат да се използват и В двете посоки, 
производителите на Видеоплатки биха 
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могли да направят и АбР8х 0Е6600 (№43 
GPU и HSI преобразувател, използван 8 
обратната посока). Естествено, 8 такъв 
случай се губят SLI Възможностите. 

И (бата обявени 6Е6600 модела HA- 
мат нужда от дополнително захранване 
(благодарение на 0.11ит технологията и 
РС! Ехргеѕѕ х16 слота, Който предоставя 
повече мощност от AGP – 75W, Които за- 
сега са достатъчни за продукт от сре- 
ден Клас) и охладителите им не заемат 
пространството над съседния слот. 

026800 и 6Ғ6600 засега са единстве- 
ните чипове, koumo поддържат изцяло 
най-новата модификация на DirectX – 9.0с 
(Ріхе!%Уегіех Shader 3.0). 

Като цяло @Е6600/СТ са по-бързи от 
Х600/ХТ, а според nVidia производително- 
стта на GF6600GT е достатъчна, за да се 
играе Doom3 8 1600x1200 и Ноћ Quality (но 
не споменават с Какви процесор и памет). 


Воот3 


Хитова игра В момента е Doom3. Из- 
ненадвашо тя работи що-годе сносно и 
на доста слаби Компютри (разбира се, В 
най-ниската разделителна способност и 
много малко активирани графични 
екстри). Освен това не изисква Видео 
платката да поддържа ПігесіХ9 (Shader 
2.0/3.0), нито дори DirectX8 (Shader 1.x). В 
минималните изисквания пише, че изиск- 
Ва “GPU с ОХ9 съвместими драйвери”, Ко- 
ето е обаче твърде общо и Вярно дори за 
Riva TNT (UDA драйверите на nVidia са 
предвидени за Всички техни чипове om 
Riva TNT насам). Ооот3 тръгва на ПігесіХ7 
(T&L) @РУ-та Като Geforce4MX (на no- 
стари не съм я пробвал). 

Ооотз по принцип си пасва доста 006- 
ре с nVidia ускорителите и дори платки, 
Които при повечето игри са малко по-бав- 
ни от АТ – при Doom3 излизат напред. 


корители 
сен 2004 


На Конфигурация с АХР2400+, 1GB | 
008333 и овуканален пҒогсв2 чипсет - с № 
използване на Вграденото Видео (СЕАМХ, 
Взима 128МВ от системната памет) 8 
640х480 и Low Quality (най-ниското Каче- 
ство) средната скорост на 0003 е oko- 
ло 17$ - може да се играе, но Когато 
има повечко (4-5) гадини насича; с 
Вадеоп9600 64MB (около 95$) 8 800х600 
скоростта е 4045 и почти не насича; със 
Sapphire Toxic (~600%) на стандартните 
му честоти и без промяна на BIOS – над 
50їрѕ при 1024x768 High Quality (по принцип 
стабилни 60$ се приемат за перфектни, 
а 301р$ за приемливи); с Gigabyte 676800 
(—430$) - около 45fps при 1280x1024 Ultra 
Quality (най-високо Качество); с Transcend 
R9800Pro (--250%) - 38$ при 1024x768 | 
Ultra Quality; с Canyon 6Ғ5900ХТ (--1908) – 
30fps при 1024x768 Ultra Quality. 


Sapphire Toxic = X800 Pro 


Toxic ес огромен охладител — MACMO- 
mo над съседния РС! слот е заето от ра- 
диатора и вентилатора, Който е затво- 
рен В пластмасово отделение, през което 
се засмуква студеният Въздух извън Ком- 
пютъра. Вентилаторот е относително 
тих. На задната страна на платката има 
още един радиатор - за допълнително 
топлоотодаване (и охлаждане на памет- 
та). Предимството на тази охладителна 
система са Високите честоти, Които | 
могат да се достигнат - фабричните ү 
475МН2 (стандартната Х800Рго често- | 
та) могат да достигнат над 520МН2 
(Х800ХТ) с подходящ софтуер. Паметта 
също се охлажда, така че и нейната чес- 
тота може да се увеличи (сложени са 
520МНг чипове памет - по-добри, откол- 
кото при обикновените Pro). След като се Ё 
достигнат ХТ тактовите честоти, за № 


да се изравни производителността, ос- | 


таба да се активират и четирите изклю- 
чени пикселни конвейера (Pro фабрично е с 
12, а XT с 16) – тоба става, като се запи- 
ше модифициран 8105 от ХТ платка Върху 


Рго платката (съществува и минимална Ё 
Вероятност четирите изключени kon- №8 


бейера да не са съвсем изправни). Разли- 
Ката В цените обаче не е чак толкова го- 
ляма (между обикновено ХТ и Рго Тохіс) и 
няма да спестите много (—40$). 
Недостатоците са два – теглото е 
около половин Кило, а пластмасовото от- 
деление е без планка и затова отзад на 


компютъра остават дупки около него 
(през които може да Влезе прах, каковто 
се Вкарва заедно със студения Въздух и 
от самия охладител). 

Паметта е 256МВ, а окомплектовка- 
та на платката е пълна - дискове с игри 
и драйвери, Кабели за телевизионния из- 
ход (ТУ Ош) и за Видеовхода (ММо - Video 
In/Video Ош), ОМ-ком-УбА преходник за 
Втори монитор (ако той нама DVI Вход), 
кабел за захранване (АБР слоптьт не e goc- 
тапточен, но 350W АТХ захранване е goc- 
таптычно за AthlonXP Конфигурация с един 
| пвъро диск). 


Gigabyte Geforce 6800 


Моделът N68128DH е без Вентила- 
порно охлаждане (т.е. абсолютно без- 
шумно !!) – има два големи радиатора – 
отпред и отзад, свързани с термична 
тръба - силно топлопроводим метал, за 
да отвежда топлината от предния pagu- 


Е: атор (който би бил „по-натоварен" защо- 


то докосва ускорителния чип) Към заб- 
ния, Който е и по-голям. Въпреки големи- 
те радиатори (koumo нама Как да не са 
големи, щом нама вентилатор) простра- 
нството над съседния РС! слот не се 3a- 
ема (по-големият радиатор е отзад, ko- 
дето обикновено наблизо няма големи 
елементи, които да пречат). Все пак по- 
добре е този слот да не се използва, за- 
щото температурата на радиатора е 
доста Висока и ще се охлажда по-трудно 
(а ще нагрява и РС! платката, която зав- 
ма слота). 

Според М-Типег2 софтуера (платката 
има hardware monitoring и с тази програм- 
Ка може да се наблюдава температура- 
та, да се регулира скоростта на Вентила- 
тора, ако има такъв, и да се променят 
тактовите честоти на паметта и GPU 
чипа) температурата е между 80 и 88 
градуса (едва се пипа). Теглото на naamka- 
та е грубо около 300 грама. Фабрично 
чипът работи на 325МНг, а паметта е 
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128МВ и работи на 350МН27/70000В 
(стандартните честоти за GF6800). 
Платката е само с TV-Out и няма \Лдео-1п. 
В комплекта са Включени ОМ-Ком-/СА 
преходник за Втори монитор, пет диска с 
три цели игри (едната е на DVD-ROM), ОМО 
софтуер, драйвери и програмките на 
Gigabyte — М-Типег2 и @VGA BIOS Flash (за 
смяна на BIOS-a), но липсва захранващ Кабел. 


Transcend Вабеоп9800 Pro 


Тази платка няма екзотичен охлади- 
тел, а само обикновени малки радиатор и 
Вентилатор за ускорителния чип. Лекичка 
е и не заема пространството над съсед- 
ния РС! слот. Паметта е 128МВ, а В 
комплекта са Включени Всички необходи- 
ми TV Out Кабели (S-Video и Композштен 
плюс удължители и за двата стандарта), 
DVI-kom-VGA преходник, захранващ Кабел, 
С0-та с драйвери и ОМО софтуер (няма 
игри и екстри Като V-tuner). 

Стоян Спахиев 


Модели, 128МВ ' 
Geforce 6800 Ultra 256MB “ 


Слот 


___РСје х16_ 


ОРО, ВАМ 7 


КонВеери и модули 


MHz MHz? | DDR ви 


3 
T мғ/в | VS | ММз | пена, $ 


400МН2 55ОМН2 1100 256 | 


6400 2400 500% 


Geforce 6800СТ 256MB * 


РСіе x16 


35ОМН2 500МН2 |1000 256 


5600 2100 400% 


РСіе x16 


500МН2 500МН2 | 1000 128 


4000 1500 200% 


Geforce 6600 


РС x16 


ЗООМН2 зоомнг | 600 128 


| 2400 900 __| 1505 


GeforcePCX 5900 


PCle x16 


350МН2 275МН2 | 550 256 


| 2800 | 1400 195$ 


GeforcePCX 5750 


РСе х16 


425МН2 275МН2 | 550 128 


| 1700 1700 155% 


СегогсеРСХ 5300 


РСе х16 


250МН2 200МН2 400 128“ 


500 250 85% 
| 


| 500$ 
| 200% _ 
| 150% 
| 1305 
| 100% 


8000 
2000 
1600 
1300 
1300 | 


3000 
1000 
800 
650 
650 


| PCIe x16 
| РСе x16 
| PCle x16 
| PCle x16 
| PCle x16 


500МН2 
500МН2 
400МН2 
| 325МН2 
| 325МН2 _ 


256 
128 


Надеоп Х800 ХТ Райпит 256МВ 
Radeon X600 ХТ 

Radeon X600 Pro 

Radeon X300 


500МН2 | 1000 
370MHz | 740 
300МН2 | 600 128 
200МН2 | 400 128 
| 200МН2 | 400 64 


го 


| 
| 
| 


NNN 


| 550% 


7200 
6400 
5600 
3900 
3800 
3600 
3400 
3200 
1900 
1700 
1000 
540 
500 


| АСР8х 
| АСРВх 
| АСР8х 
| АСРВх 
_| АСР8х 
| AGP8x 
| АОР8х 
| АОРӘх 
| АСР8х 
| АОРӘх 
| AGP8x 
| AGP8x 
| АЗРВХ 


450МН> _ 
400МН2 

| ЗБОМН2 
325МН2 
475МН2 

| 450МН2 

| 425МН2 

| 400МН2 

| 475МН2 

| 425МН2 
Г250МН2 
Г270МН2 
250МН2 _ 


550МН2 
550МН2 
500МН2 
350МН2 
475МН2 
425МН2 
425МН2 
400МН2 
450МН2 
275МН2 
200МН2 
200МН2 
200MHz | 


| 1100 
1100 
1000 
700 
950 
850 
| 850 
| 800 
| 900 
| 550 
400 
400 
400 


256 
256 
256 
256 
256 
256 
256 
256 
128 
128 
128 
128“ 
128* _ 


Geforce 6850 Ultra 256МВ 
Geforce 6800 Ultra 256МВ 
| Geforce 6800аТ 256MB 
| Geforce 6800 
 СеюгсеЕХ 5950 Ultra 256MB 
СеюгсеЕХ 5900 Ultra 256 МВ 
СегогсеЕХ 5900 

СеюгсеЕХ 5900ХТ 
СеюгсеЕХ 5700 Онға 
СебогсеЕХ 5700 

СеїогсеЕХ 5700ГЕ 
Се!огсеЕХ 5500 

СегогсеЕХ 5200 


2700 
2400 
2100 
1625 
1900 
1800 
1700 
1600 
1900 
1700 
1000 
270 

250 


| 
| 


| 


ААА ИЕ 


ж 
ж 


| 
ко го | || © © © © 


8320 
5700 
3400 
23296 
3040 
2800 
1440 
22000 
1600 
1300 
1000 
1300 
1000 
1000 
960 480 
800 400 


лични (и по-Восоко и по-ниски) честоти, В зависимост от това какво 
охлаждане са сложили и други съображения 

3) някои Все още не се продават - препоръчителна цена от GPU про- 
изводителя 

4) поддържа двуплатКова работа 8 SLI режим 


520МН2 
475МН2 
| 425МН2 
2412МН2 
| 38ОМН2 
35ОМН2 
360МН2 
2500МН2 
400МН2 
325МН2 
250МН2 
325МН2 
250МН2 
250МН2 


560МН2 
450МН2 
400МН2 
365МН2 
| 340МН2 
зоомнг 
| заомнг | 680 
зоомнг 600 
зоомнг 600 
200МН2 400 128 
200МН2 400 128 
200МН2 | 400 64 

200МН2 | 400 64 

200МН2 400 128% 
240MHz 200МН2 400 128* 
200МН2 | 166МН2 | 333 64 


паднете на чип с още един допълнителен VS — 

1) цените са за платки със 128МВ памет, освен ако изрично не е на- 
писано друго; по принцип повечето чипове от среден Клас се предла- 
гат и 8 платки с по 256MB, а тези от нисък – с по 64MB 

2) Някои производители на платки пускат чиповете на малко по-раз- 


1120 
900 
800 
730 
680 
600 


256 
256 
| 256% 
256 
256 
256“ 
256“ 
128 
128 


3120 
2850 
2550 
7648 
1520 
1400 
1440 160% 
| 2000 
1600 
1300 
1000 
1300 
1000 
500 


| Radeon X800 ХТ Platinum 256МВ | АСР8х 
Radeon X800 Pro 256 МВ | АСР8х 
| Вадеоп Х800 | АСР8х 
Radeon 9800ХТ 256 МВ | АСР8х 
Radeon 9800 Pro AGP8x 
Radeon 9800 АСР8х 
Вадеоп 98005Е АСР8х 
Radeon 9600ХТ АСР8х 
Radeon 9600 Pro AGP8x 
Radeon 9600 AGP8x 
Radeon 9550 AGP8x 
Radeon 96005Е AGP8x 
| Radeon 9550SE AGP8x 

Radeon 9200 AGP8x 
Radeon 9250 _ | АСР8х 
Radeon 92005Е | АОР8х 


GB/s - гигабайта В секунда – пропускателен капацитет на паметта; 
PS – Pixel Shader, VS – Vertex Shader, МР/5 - милиона пиксела В секунда 
* твърде е Възможно да попаднете на платка с двойно по-тясна wu- 
на за досптьп до паметта 

** спецификацията не е уточнена от nVidia - има Вероятност да no- 


+ 
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2.7 
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Фо‏ 
NNNEE E EEE PP PD OO‏ 
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Здравей, читателю! Във време, в което всеки 
втори се носи по мързеливата инерция на ля- 
тото и му се привижда, че през септември все 
още е ваканция, и ти си изпаднал в апатия. Или 
делириум. Апатия, ако се замислим за предс- 
тоящите събития (15 септември мина, ако раз- 


МНОГО ИЛИ МАЛКО СА 2500 ДОЛАРА 
Привет, приятели от РС Мапа. Скоро ще си Купувам скъпо РС 
с RadeOn х800хі, обаче Все още няма у нас (кога 8 най скоро вре- 
ме ще има според вас), така че се изкушавам да Взема 6800Ultra 
(АП-то си е по-добро, нали). По принцип не харесвам конзолите, 
но наскоро бях 8 Германия 8 един малък универсален магазин (Ка- 
то ЦУМ), на един щанд бяха пуснати два НОТУ телевизора, на 
единия Gamecube с Rogue Squadron 3, а на другия Xbox с Project 
Gotham Racing 2. Останах много меко Казано шашнат от графи- 
Ката. Та се замислих да давам ли 2500 долара за РС-то (043, 2 ги- 
габайта 4x512 ВАМ и т.н.). За една Видеокарта x800xt или 6800 
Ultra може да се Купят четири-пет нови Конзоли с малко по-лоша 
графика от Видеокартите. Защо са толкова скъпи (около 550 go- 
лара). Изглежда доста съм подценил Конзолите. Та главният ми 
Въпрос Към вас е свързан с емулаторите за последните Конзоли 
за РС. Кога ще излязат най после ему на Р52, Хрох и особено на 
Dreamcast за РС. Ще бъде ли достатъчно мощно моето бъдещо 
Рс, за да тръгват добре игрите на емутата, Както си Вървят 
на конзолите? 
Много благодарности и успех! 
Мартин Ламбо 
<mar_lambo@hotmail.com> 


Ти си Живо потвърждение на принципа “Ръка да пипне, oko да 
Види”. Макар че и В твоя случай е било изпълнено максималното 
условие за готиното Конзолно усещане - НОТ\-телевизор. Ако 
сравниш твоите 2500 долара за Компютър с поне няколкото xu- 


ляди евро само за такъв телевизор (за да постигнеш подобно 
удоволствие Като 8 магазина), ще установиш, че РС-то е Все 
пак може би по-добрата алтернатива. А графичните Карти са 
толкова скъпи, защото така са решили производителите. Про- 
yee, емулатори за Всички изброени от теб Конзоли има и сега, но 
ти оставям удоволствието да си ги откриеш сам. 


СЪРДИТИ МЛАДИ ХОРА 


Здравейте, РС Мата! 

Пише Ви един ваш читател. В следващите редове ще излея 
душата си на тема – “геймъра у нас и защо еволюцията обърна 
хода си”. Takaa, аз съм от Ямбол... Тук зали Колкото ти душа uc- 
Ка - гъз до 253. И аз Като всеки средностатистически 18-годи- 
шен ги посещавам от време на време... Не съм голям геймър, 
пък и не претендирам за това. Дори да исках да стана такъв, 
щеше да ми е невъзможно... Всеки път, когато вляза 8 някоя за- 
ла, се изумявам... Например влизам наскоро 8 една наша зала и 
гледам как двама 35-годишни “геймъри” си обсъждат Как еди- 
Кой-си предмет на Diablo много им трябвал... Искам да седна на 
компютър и разбирам, че трябва да чакам на опашка зад двама 
40-годишни “геймъри”. Хех, да, знам - преди Всичко мога да ka- 
жа, че това е забавно. Отказвам се да играя и им тегля по една 
на Всичките Късно усетили се псевдоиграчи и излизам. Връщам 
се друг ден и гледам едни двама, носещи прозвището “Братя- 
та”, (най-вероятно защото са братя) седнали пред Компютри- 
те, под очите им сенки, а около тях насъбрана една тумба на- 


бираш какво имам предвид). Делириум - ако 
преиграваш отново и отново Doom З, така дъл- 
го чакания екшън с триизмерни оптически 
ефекти. Играй си играта, човече - това със си- 
гурност си го чувал... 

Сашо Бойчев 


род. Виждам един свой приятел и го питам “К Ви са тия?”, а той 
ми Казва, че тези 30-годишни типове са счупили рекорда на за- 
лата --> 4 дни без да спрат – Само CS! Разбира се, изглеждаха 
ужасно... Пращат там по някое хлапе да им вземе по една банич- 
Ка от време на Време и оцеляват. Стоя и се чудя, тези хора HA- 
мат ли живот? Но Все пак, Какво ми пука... В следващите дни — 
минавам и гледам все едни и същи типове... Малките хлапета 90 
компютър не стигат от тях, а зад гърба си чувам Как един Bu- 
ка по телефона, че тъкмо влизал 8 града, докато играе CS на 
компютъра. Пак се засмивам и излизам. Постепенно чувам от 
приятели, Които познават някои от тези 30-35 годишни типо- 
Ве, че те (същите типове) не работят (има логика - как ще pa- 
ботат – като са само 8 Интернет залите2) и разчитат на па- 
рите на родителите си, за да могат да играят. Е, ако това е 
днешният геймър - аз не искам да съм такъв... Но пък поне е за- 
бавно да Видиш Какви лентяи съществуват... Айде, за мен не е 
проблем, но ми е Жал за хлапетата... Не могат да се наредят от 
тях. Та питам още веднъж - накъде се движи еволюцията на гей- 
мъра? 

Това беше от мен, само още нещо - благодаря за плаката и 
за хубавите статии 8 миналия брой (и 8 другите де ;0) и се на- 
давам никога да не спирате да влагате по една добра доза хумор 
В тях, защото точно това ги прави толкова страхотни. 

Ваш Верен читател 

Нино Златев 
<nino_zlatev@abv.bg > 


И хората на 35 години са хора, Нино. И те искат малко да по- 
разкършат пръсти, не мислиш ли? И чак пък да са лентяи... Mpe- 
ди Време бях 8 Македония, Кодето кафенетата бяха пълни по 
обед с много мъже, Кошто сърбаха “експресо” (така го пише иб 
менюто на македонски), преместваха десния от левия Крак и 
след тоба се качваха В някой бърз автомобил. Хората там Каз- 
Ват — тия хора работят нощем, разбирай сам Какво (хазарт, 
наркотици, едно-друго). Изводът - след тежка и изморителна 
нощ не ели гот да удариш един бърз WarCraft 3 или един CS, а? 


РАВНОСМЕТКА 


Здравейте, РС Mania. От много време чета 8 писмата, Кои- 
то публикувате 8 списанието, а и 8 други геймърски медии, за 
терзанията на геймърите относно Високите системни изиск- 
вания на игрите. Винаги създателите им са “Виновни”, а дали е 
така наистина? Ако погледнем от друг ъгъл, не мислите ли, че 
игрите са един ускорител на технологичния прогрес? Ако Всички 
игри, Които излизаха на пазара, Вървяха перфектно на система с 
Duron на 700 MHz, 128 МВ ВАМ и GeForce 2 МХ400, то Какъв е 
смисълът от процесорите на 3,4 GHz и Видеокартите от Висок 
Клас Като GeForce 6800 Ultra и Radeon X800 ХТ РЕ. За какво друго 
се използват Видеокартите освен за игри? Не са ли новите ue- 
ри един вид стимул за закупуването на тези Видеокарти и про- 
цесори, един Вид реклама за тях? Ако не бяха игрите, нямаше ли 
да се обезсмисли Конкурентната борба между производителите 
на хардуер Intel и АМО, nVidia и АП? Какъв шеше да е смисълът да 


създават такава мощ, след Като няма за Какво да се използва? 
Много геймъри може би ще попитат: "Добре, а ние какво сме ви- 
новни, след Като не можем да си позволим такъв хардуер и сле- 
дователно да играем новите игри? И ние имаме право да игра- 
ем!” Така е. Но създателите на игри ли са Виновни за това? На 
Запад много геймъри Вече разполагат с мощни процесори и bu- 
деокарти, а 8 България тези шцастливци са малцина. Ако си пред- 
ставим, че средната работна заплата у нас беше около 2000 е8- 
ро, Както 8 западноевропейсКките страни, САЩ и Япония, дали HA- 
маше да можем да си позволим Видеокарти за $400? Щяхме! Лич- 
но аз нямаше да се замисля изобщо и Веднага бих се сдобил с 
флагмана на nVidia – GeForce 6800 Ultra за 8660, защото съм зак- 
лет геймър и целият този програмистки и дизайнерски труд, 
Вложен В новите игри (ОооМ 3, Half-Life 2, FarCry и т.н.), си стру- 
Ва да бъде Видян и изживян пълноценно. Но Когато разполагам с 
мизерните 250 лева доход на месец, мога само да си мечтая за 
графичните титани и да се надявам, че Когато си пусна някоя 
от горепосочените игри, диапозитивите, Които ще гледам с 
моята GeForce ЕХ 5200, ще бъдат с достатъчно Висок фрейм- 
рейт. Защо производителите трябва да съобразяват изисква- 
нията на игрите си с хардувра на неколкохиладнил български па- 
зар за игри (огромна част от който е пиратски) при условие, че 
многомилионният световен пазар е вече готоВ за тях? Какво 
трябва да направят? Да слагат по една от изброените по-горе 
Видеокарти В кутиите на игрите си, предназначени за продажба 
8 България Като бонус, така че да можем да ги играем? Едва ли. 
Когато стандартът ни на живот се подобри, тогава и ние ще 
се приобщим напълно kom световното геймърско братство. Ko- 
га ще стане това? Нямам представа... 
Станимир Стефанов 
<exile @abv.bg > 


И аз тоба казвам, Станимире, от поне едно две-три години. 
AGHO Внимаваш В час. 


РС МАМА 10/2004 


Здравейте, РС маниаци! 

Няма да започвам с хвалби kom Вас, защото това e просто 
излишно. Вие си знаете, че сте си супер. Искам да изразя Възхи- 
щението си обаче Към тия пичове, дето най-накрая се сетиха да 
пуснат една тупалка за РС. Става Въпрос за Media-Kite и тяхна- 
та супер яка FIGHTING игра Guilty Gear ХХ #Reload. Не знам защо 
Винаги ние РС феновете сме лишавани от този любим (Както за 
мен, така и за много други фенове) тип игри. Та Какво по хубаво 
от това да пребиеш до смърт някоя “гад”. Ако си ядосан на ня- 
Кой можеш да си излееш гнева Върху мнозина бойци, Като им 
Виждаш сметката по Какъвто си начин поискаш. Е, не е ли тоба, 
което задоволява напълно Всеки РС маниак? Дано успехът на ue- 
рата да донесе доста печалба на издателите, за да се замислят 
и другите фирми - “Абе защо не издаваме игрите си за РС, а са- 
мо за Кутии от типа PS2 i Х-ђох 2". 

Единственото нещо, за Което ме е яд е, че няма онлайн иг- 
ра. Дали ще се появи пач? 

Ваш заклет фен 

Георги Дунчев 
<masterman@abv.bg > 


Направихме експеримент. Вкарахме Guilty Gear ХХ 8 допитва- 
нето „Какво играем през септември?” ЯВно голям бой е паднал, 
защото едва около 30-40 човека са дали своята подкрепа В бит- 
Ката му за победа. 

Тоба е и отговорът защо няма повече файтинг игри за РС. 
Всощност, докато не му увре на масовия българин аколът, че 
конзолата Все пак е готино нещо (сиреч, докато не проумее, че 
трябва да даде 300-400 лева само за телевизионна приставка), 
файтинг игрите ще продължат да бъдат забавление за полудели 
азиатци. Прочее, В Япония така или иначе играят на Всичко и по 
Всяко Време. 

Но за това по-подробно друг път. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


КАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространството 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 


АА А 


на дългоочаквания екшън на Кармак и 
Компания Внесе така необходимия за 
поддържането на гейментусиазма свеж 
полъх. Още с Влизането си В надпревара- 
та, той се изстреля на върха, но Което е 
по-важното - неговата преднина пред 8mo- 
рия, WarCraft ||, е дотолкова чувствителна, 
че В нито един момент от изминалите 30 
дни не е стояло съмнението Кой е истинс- 
кият лидер през септември. Така е с големи- 
те игри – Когато дойдат, гпревичките за- 
мират, птичките спират да пеят, а „Визин” 
8 аптеките изчезва, паднал В битка срещу 
Кръвясалите очи на малки и големи геймъри. 
Така е с големите игри, Както Вече Ка- 
зах и един бърз прелет на десетте най- 
предпочштани заглавия показва, че наша- 
та Класация е нещо Като зала на славата 
за Великите постижения на новия Вид за- 
бавление за народа. Например третия - 
още помня Времето, Когато се появи. То 
съвпадна по някаква случайност с първите 
проблясъци на исКри около публичния образ 
на Лили Иванова. Бях малък, не знаех, но Ве- 
че разбрах — приятно застарялата прима 
на българската естрадна музика още то- 
гава е предусещала как някой ще се опита 
да а измести от пиедестала за най-древен 
и най-заслужил играч на сцената, наречена 
Живот. Дедовото ги умее и с плам В oyu- 
те и спомени В старите кости задминава 


(уо богу, че излезе Doom 3. Появата 


над ОЈАВТОРА 


над ООО] ПРОИЗВЕДЕНИЯ 


на ъгъла напиращия чеп її, giar Wars: 
Knights of the Old Republic. Пей e Sacred, 
RPG-xumom на това лято, който очевидно 
успя да измести от сърцата на феновете 
Diablo. Тоб пък едва се промъкна В десетка- 
та, подкрепян Вече единствено от най- 
ревностните си почитатели. 

Шестото място на Championship 
Мападег подсказва само едно — есен в и 
футболните страсти отново са на мода. 
Всички европейски първенства Вече стар- 
тираха и някак неетично би било за Врели- 
те и Кипели почитатели на Байерн (МЮн- 
хен), Челси, Реал (Мадрид) или Милан да не 
демонстрират тактически усет В битка 
с Компютъра. Седми е Battlefield: Vietnam. 
След изненадващото и твърде съмнител- 
но порво място през миналия месец спра- 
Ведливостта Възтържествува (а тя Bu- 
наги прави така) и подреди този иначе на- 
истина приятен екшън там, Където му е 
мастото. 

Осмият и десетият показват как ру- 
глината, опитот и наистина чудесните 
Вътрешни Качества на играча помагат 
дори години след преминаването апогея 8 
неговата кариера. Condition Zero е Вече mon- 
Коба близко, че Counter-Strike като нищо ще 
се окаже есенният победител В надпрева- 
рата за Вкуса на негово Величество yuma- 
теля. Ние не можем да не бъдем доволни. 
Насам ис други подобни готини игри! 


3 __ ЕТАН Интернет | 


ТІ. 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 


> 


колективни системи за сателитна телевизия, 
САМ n WIRELESS интернет. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 
тел.: (02) 929 95 00, 920 88 55 


e-mail: insat@insat-bg.com 


Гледахте ли олимпџадата 


Олимпиадата премина, България спечели 
12 медала (08е олимпийски титли), а 
геймърът изневери на хобшто си и седя 
пред телевизионния екран, Вторачен В me- 
тачите на гюлле, гребците и баскетбол- 
ните отбори. Или не го изостави - Все пак 
игра Като разпран Doom 3, гласува В чарта 
за него и се поддаде на модерния В момен- 
та Култ Ком личността на Джон Кармак. 
Така най-общо бихме могли да обобщим Ва- 
шите отговори на нашия Въпрос относно 
олимпийските игри В съседна Гърция. Скан- 
далът около Иван Славков-Батето беше 
дотолкова шумен, че дори и В иначе тиха- 
та и отдалечена от публичната глъч 
геймърска общност той е намерил серио- 
зен отклик. А около 200 човека не са и пог- 
леждали олимпийските състезателки по 
синхронно плуване. И защо да го правят, 
след Като по морето този август беше 
пълно с едни други състезателки, очаква- 
ши с удоволствие Високите спортни noc- 
тиженџа на представителните мъжки 
гарнитури. Но това е една друга история. 
Сайтът www.pcmania.bg продължава 
обаче да бъде същата история, В Която 
знаете, че имате гарантирано място. Ми- 
нете за малко, Вижте Какво има за гласу- 
Ване и после може пак. Да се Включите В 
гарнитурите, имам предвид... 


софспрапка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


tel 12 900: 
12 300: @loBu7 


с дискове 


11.70 лв 
23.40 лв 


45-80 80-1 
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Абонатите на РС Мата с диск го получават 
с препоръчана поща или по Куриер! 


› аоонирате 


= ( пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2А, за РС Мапа, 
на umemo на Олга Георгиева Вълчева 


« Направо 8 редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


a Online - www.pcmania.bg 
Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстендил, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и натисненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 
Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 
В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, които Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 
Отново за цените 
Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


А Като се абонирате, не само спеставате па- 
ри, но и получавате РС Mania директно В Коши. 
Сигурни сме, че В Болгария няма по-изгоден 
абонамент за компютърно ши геймърско спи- 
сание с два диска. 


Windows Media Player 10.0 - Нова Версия. 


ШЫЛ лл а ла ка ли ша ше та эи шш иш иш шш ын ыы шш шш эш шш шш ыы эз ыы ыш әш ыы иш шш шш ы ала ти. жи ми иң EL y ШШ m= mm == "== тч эн-я ЖАШЛА 


_ бй 
„т=з 


ИГРИ един прозорец, пторсачка, блокиране на реклами. 


ОС: WindowsAll; Лиценз: Freeware 
Rally 2005 - R 
ғақ и кила на Овес Шоск 1.0 - Красив и удобен launchbar и 


- taskbar. ОС: Windows ХР; Лиценз: Freeware 
18 М |: Реда! to Metal - Ва , 
МӨНІН Steal: Paia cng AntiVir РЕ 6 – Антивирусна програма, безплатна 
ОГРАМИ за домашни потребители. 
OC: WindowsAll; Лиценз: Етеемаге/Ѕһагемаге 


0С: Windows ХР/2000; Лиценз: Freeware МЕ 9:08 


DesktopX 2.2 – Създайте собствен десктоп за 
Windows. ОС: Windows ХР/2000; Лиценз: Shareware 
IrfanView 3.92 - Програма за разглеждане и 
редактиране на снимки и Картинки. 

0С: WindowsAll; Лиценз: Freeware 

Slim Browser 4 - Добавя нови екстри Ком 
Internet Explorer като: работа с няколко страници В 


Adventures of Sherlock Holmes 
Conflict: Vietnam 
Richard Burns Rally 


| | магьосник, който току-що e 3a- 2 


„Вършил Имперската магическа школа, а цента 8 ва 
ге да Въдворите мир и да изтласкате злото от · 


приказния свят на Ва! Че Mages. 
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Armies of Exigo - RTS 

Rome: Total War - RTS 

Anacondas: The Hunt for 

the Blood Orchid (цяла игра!) - Action ~ 


ПРОГРАМИ 


Lantrix – Вижте статията В 
списанието! 


ТРЕЙЛЬРИ 


СТА: San Andreas 
Half-Life 2: Ravenholm 
Half-Life 2: Trainstanion 

| NFS: Underground 2 
Tony Hawk’s: Underground 
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Blitzkrieg: Burning Horizon Global Operations -a aeae И 59,95 Л8 № One Lives Forever 2............ 19,95 A86 . “3209 ۸ 
Breed. .69. 1] Gooka: The Mistery of Janatris ... .19,95 18 Operation Flashpoint GOLD. ......... 39,95 лв Delux 39:95, А 
C&C Generals: Zero Нош.. .39,95 лв E Control + РатШег а ри E 222. 49,95 ^B | : Мак Magi 3995 
C&C Вед Alert 2: Yuri's Неуелде .29,95 AB Ground Control Пак Conspiracy . . . 219.95 78 Prisoner о Ма 29.95 лв j niga shod . .39,95 лі 
C&C Renegade .49,95 AB Ground Control Il: Operation Exodus . 69,95 AB Rainbow Six: Raven Shield ........... ; Holid ay . ‚ -99,95 л 

77.00 В. Harry Potter and ће Chamber of Secrets . . . 4995 А8 ВС Сагз...................... The Sims: Superstar >; -:39,95 л 


Шу. я ч 
Г Сай of Duty: United .44,00 л6 Harry Potter: Quiddich World Сир .49,95 ^8 Rome: Total War The Sims: ТИ ре Deluxe .. 
с ization Ill .29,95 AB Нату Potter and the Prisoner of Azkaban .49,95 AB Shadow of Memories TOCA Race Driver 2 
Civilization ІІ + Play The World :69,95 AB Heroes IV: Winds of War. .49,95 л8 Е ET ENED | 
Сот МсВае Вайу 03. 29,95 ЛВ 1612......... .69.95 ^В Shrek 2 Activity Center OL ТИ 69.35 
Colin McRae Rally 04. .69,95 л8 E Series 69,95 АВ Shrek 2 Тће Саме ...............: Unreal Тошпатоп о 
ЈА Ое КОЛМО: 89,05 48 Silent НІ 3.................... Unreal Tournament 200422222222... 
Contract J.A. К ‚59,95 лв о Bond 007: Nightfire . . . .. .24,00 AB SimCity 4 .... Vietcong: ESAD 
Cossacs: Back to war .....: 29.95 aB Joint Operations: Typhoon Rising . -69,95 AB SimCity 4: Deluxe ............... | Дер готово Оса 


Counter-Strike: Condition Zero .77,00 ^6 Jurassic Park: Operation Genesis .19,95 A8 SimCity 4: Rush Hour . үүагсгап lll The Frozen Throne „.... 
Curse of Monkey Island, The .... .29,95 AB Knights of Honor ......... :59,95 AB Soliders: Heroes of WWII ............ World Сатр ріопѕһір Snooker 2003. 
Delta Force: Task Force Dagger . . .24,00 ^8 LEGO Creator: Harry Роцег.......... 29,95 ۸8 Spider-Man2: The Game ............ World Championship Snooker 2004 . 


Delta Force: Black Hawk Down: Team Sabre .39,95 лв LEGO Creator: Harry Potter StarCraft + Brood Маг... 


АО Еее кх а :54,00 ^8 and the Chamber of Secrets. . .29,95 A8 Star Trek Voyager: Elite Force 2....... 7,00 ^8 
Diablo 2 Lord of Destruction .. 4400 ^В Line of Sight Меіпат ..... .29,95 лв г ЖЕ Dark Forces 2 + Mysteries of the Sith % 95 лв ге Е. 
Die Hard: Nakatomi Рагга .24,00 лв Mace Griffin Bounty Hunter . .69,95 лв 1 Star Wars: Battlefront ......... 77,00 лв ска Си ІШ 


Ото Crisis 2 Mat НоНтап’з Pro ВМХ .. 77,00 лв на Wars: Episode | Racer ......... а таген 


Disney’ s Опозаш А ‚19. Medal of Honor: Allied Assault Spearhead 44,00 ^В Star Wars: Jedi Асадету........... 

Овпеу 5 Donald Ош 219: Medal of Honor: Allied Assault DELUXE 77,00 A8 Star Wars: The Phantom Menace . қ Е соса 
Disney's Extremely Goofy O Medal of Honor: Allied Assault WarChest .99.50 ^8 Star Wars: Ro ue Squadron .........29,95 ле  егоеѕ |М... 
Disney's Jungle Book Metal Gear Solid 2 Substance ........: 59,95 18 Star Wars: X-Wing Alliance ......... 29,9 


DOOM III -IN THE SIMS 2 


Масивно нашествие на демонични създания превзема изследователска станция Приключенията на малките човечета, живеещи В сват по-реален u от нашия продължа- 
на Марс. След себе си те оставят само хаос и ужас. Като един от малкото ват. В Sims 2 ще се роководите от най важния показател — Точките на Живота, с koumo 
оцелели, Вие ще трябва да се преборите с шока, страха и ужаса и да откриете з ще можете да определите дали Вашия любим Сим се справя В Живота или е пълен провал. 
пътя до Ада и обратно, Като се изправите лице В лице със стари и нови | Ще можете ли да преведете Вашите герои през Важните събития В Живота Като пър- 
Врагове. Фирма Пулсар има невероятното удоволствие да Ви 1 00 | бите им стъпки, първия провал, първото предложение за брак докато часовника 


представи този епичен. и шедьовър от id software, чакан на пазара лв. ~ продължава да тиктака7. 4 
повече от четири години! Ж с Ръководство нд БЪЛГАРЕНИЕЗИН 22 ч 
= | б. ` 


С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 
„yg TAR др 
ЖИПЕК, 

а 
Я А многото пп uuu, g те няк | А | бат Винаги до Вас. Войни, дипломация и процъфтяваща икономика са постиженията, 
телна машина или да се печате: на оръдейна Кула и Пра превземете! ШШШ | чрез koumo ще увеличавате своята мощ и ще разширявате Влиянието си. С уникал- 


планета по планета. Om първо лице или от mpemo, 8 режим на самостоятелна на система за управление на Кралството играта Knights of Honor ще Ви предложи 
игра или 8 многото мултиплейър режими - изборът е Във Ваши ръце. ) много нови Възможности за развиване на бойната Ви стратегия. 


Ж 71% س‎ Ў 
JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING ШТ SOLDIERS: HEROES ОР WORLD WAR II 


ты E поа хте сатьи Па Ka рса Свръх реализъм по Време на Втората световна бойна В Европа ще Ви покаже новия xub- 
за масово унищожаване, армията се е разцепила на Враждуващи фракции. Цяло- рид между 30 стратегия и шутър. Soldiers: Heroes of World Маг |! ще постави Войната 
то напрежение и омраза се стоварва Върху мирното население. В ролята Ви на 658 Вашите ръце. Управлявайте най-елитните Британски Американски, Съветски или 
пехотинец от елитен отряд ще трябва да летите с хеликоптери, 9 управля- Германски Войски. 30 уникални мисии В различни местности, 105 превозни средства с 

реалните им Възможности kamo скорост, Въоръжение и броня, напълно разру- 


Вате моторници, и да карате бързи транспортьори с една единствена цел - да 
неутрализирате Индонезийските сепаратисти 8 това мултиплепър из- шима околна среда, мултиплейър режими и над 100 анимирани Войника за yn- 
равлаване и сражаване. 
——-= 


_ Живяване от трето поколение, 6 9 95 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК л 


ROME: TOTAL WAR 5 ит 


Следващата генерация на стратегическите игри започва своето начало с “= 
Коте: Total War. Целта е да завоювате, Властвате и управлявате Романската 
Империя с една единствена цел - да бъдете провъзгласен за Император на 

Рим. Във Времето на Величието на Рим, когато гладиаторите са се били Във. 
Величествения Колизеум, когато Ханибал е поел Войските си през Алпите, 

а Юлий Цезър най-накрая смазва варварските Гали – Всичко това Ви 
36 a3 очаква 8 един брутален сблъсък между цивилизация и варварство. 


CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE: Ситу AURA: FATE OF THE AGES 


а 73 
Отворете следващата глава от любимата на Всички Военна сага. В официално- | ај Древна легенда разказва за четири свещени пръстена, koumo ще донесат 
то допълнение Ком този незабравим екшън от 2003 година отново ще се насла- -S | невиждана сила, мощ и безсмъртие на този, Който ги събере. Приключението 
дате на невероятната графика пресъздаваща интензитета на Войната 6 12 Ho- ; минава през четири магични свята 8 птьрсене на поредния пръстен. Лесна за 
би нива. 5! рите ЫШ АШАП покриват в действията а ap- > ма управление игра от типа point-and-click, с наистина предизвикателни загадки – 
БУК боса рт Ол a Е Кра 2 2 именно това, което се очаква от игра на DreamCatcher, игра за която 

Вече Всички любители на този Жанр си шушукат. 


А арман фронт. 4 
шщ EVIL GENIUS ДЕЕ АДЕ ы ышы 


т 4 

Bue ere ol РУЕДА и робови те ладан уан а бынан | il най-пълната колекция, която ще можете да купите на пазара. Battlefield 

на, Която ще доведе деня на Страшния съд. Постройте секретната си 6a- 1942: World Маг ІІ Anthology ще Включва оригиналния Battlefield 1942, Както и 
за, спечелете известност Като изпълняват panui мисии, отблъсквай- | двете продължения Secret Weapons of World Маг II u Road То Коте. Ще се Hac- 
те органите на реда В битки В реално Време и До ршенствайте зловещи її ладите на Всички използвани през Войната оръжия, превозни средства, ле- 
мега орой за да изпълните пъкления си план. Радко се среща да можете да тателни апарати, ще се запознаете с действително провеждани 


ү Влезете В ролята на зъл негодник, затова не пропускайте х 
В: звезания си шанс. Wa 6 ле, Св ръноводетво на вългдсни езим ШЫНЫ uana Epona. 


WWW.PULSAR. G 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис III 21, men. (02) 954 98 11, 954 98 62 факс:954 92 78; ул. Екзарх Йосиф 51, men. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК); бул. Патриарх ЕВтимий 86, men. 
(02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малык ЦУМ – em.3; НДК – базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, тел. (02) 984 82 45; World of music – 
бул. Патриарх E8mumuŭ” - go Турското посолство, Мюзик Фешън - пл. Славейков 1,men.(02) 986 68 58 Магазин Office Express – бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет; Технополис 
[ВАРНА] Компютър Офис, ул. Странджа № 22 8.1 em. 1, тел. (052) 63 69 65,62 69 65 [ПЛОВДИВ] Трансфер Груп = ул Антим |-Ви 5 (Фешљн Център), men. (032) 624 080, (032) 625 805; 
Империя - ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 [ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) Плевен Стайл — тел. (064) 800 533 [МОНТАНА] Енигма Дизайн - ул. Ангел Кънчев 30, men. (096) 25 546 
[ПАЗАРДЖИК] Светослав Ковачев – В сградата на Драматичен Театър,0888905598 [Магазини ГЕРМАНОС] В цялата страна; [Магазини МЕТРО] В цялата страна 


URA 


سس س с‏ == 


Издател на Матей Guns за България 
е бгат!$. Всички наименования са запазени 
марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД 
София, бул. "Янко Сакъзов" Ме 56 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063 

_ e-mail: office @mart.bg web: www.mart.bg 


Злато, алчност, оръжие - тоВа стои 
В осноВата на аркадния шутър, 
който комбинира по неповторим 
начин стрелбата, язденето на Кон и 
тайното промъКВане. ДейстВието 
се разВиВа В мексиканските пустини 
и ДиВия Запад, а Вашата роля е тази 
на преподобния ДеВлин - разкаял се В 
миналото Бандит и понастоящем 
сВещеник, търсещ отмъщение за 
опустошен от разбойници град. Този 
чоВек спокойно може да Бъде сбъркан 
и със самия дяВол - само Бялата 
лкичка около Врата му напомня на 
гърчещия се В агония злодей, че е 
загинал от ръката на истинско отче. 
ДеВлин ще тряБВа да си пропраВи 
път през опасни местности, а за 
тази цел ще използВа реВолВери, 
лоВажиаска пушка, “Уинчестър” и 
динамит. ЕстестВено, Винаги има и 
алтернативни начини за 
отстраняВане на протиВниците - 
смъртоносния мексикански арбалет 
или острия Като Бръснач нож на 
апачите. Много са начините да 
изпратите някой негодник В Ада... 
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Компютърни игри на български 


